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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 
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FLEKSIE4IUTET MUUGHED FOR: 

MUSIK I STEREO VIDEOREWGERWG 
SYNTH EZI5ER CAD 
TALE DESIGN 
TCKSTBEHANDUNG UDVID-EISE 
IOLALE COMiV"OQO*H FORMANCA.ER 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDMGTTALISERING 
MIDI 

WORDPERFECT 



Commodore 

FoexJi treniltden fortxnost 
erbegyntft. 



sUafhan^igt 



GO! tot it 

Vi kigger indenfor hos GQI, en ny gren of US GOLD imperioi. Og der 
er virkelig "go" i deres software! 




"COMputer" BBS 

Efter megen research og resining kon vl r>u precsonlere "COMpuiers* 
egen database! Fa for i el modem, og ring opt 

Commodore Hoi Stuff 



64'er Magi 

Masser af smarte, fraekkt 
indl 

COM/POST 



Masser af smarte, fraskke og f remfor alt nyttige ruliner, lige lil at toste 
ind! 



2. Mellemtrsekning 
128 Alive 

Sa er del om at stove 1 28'eren af! For nu er del tips & tricks-tid, og del 
kon du bore ikke undvaere! .[.^ 

Gomes Checkup 

En-lo-tre-FlRE! Masselest af de allernyeste spil, hvor vi ogsa korer 

manedens spiL 

AMIGA MAGASINET 
Software med skud I 

Copone er novnef pa et nyt shoo''em-up af an lidt onderledes korak- 
ter. Her sidder du nemlig med en lyspistol Ire meter fra skaermen, og 

skyder les! laes selv lesion. 
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Amiga Magic 



28 



Tredje de t af vores begynderkursus * 68000-moskink ode fortsaetler, og 
dennegong far du ogsa det forste lille tosle-ind program- 

USA AMIGA Update 

Sob Lindstrom har haft fingeren pa Cofnmodorepulson i Gutis egel 

land, Ameriko. Laes hvad der er pa vej til DIN Amiga- 

Amiga Spot on News 
Leer alt om: 

Bootblotk'en pi Amiga 

Har du altid undret dig over, hvordan de mest u'rolige inlro'er blivor 
lavel, nor du bool'er en diskette op? Laes her hvordon du setv kon ga-re 
detl 

Art of Chess 

Nu har du mulighed for at vinde el smart skakspil til din Amiga, Men 
forst skal du lige svare pa nogle spargsmal... 



36 



39 



PD Corner 



Her kon dm h'nde all nyl om Public Domain software, og vi udbyder 
samtidig en diskette fyldt med software. 

Amiga Spot on News 
AMIGAMES 

So er det om at rulle med musen, og vrikke i joyslickel, lo-r lesfes de 
senesfe games! 
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Mapper fselden? 

Event-trapping er el ukendl begreb for man ge. Men foklisk kan denne 
metode go' livet megel lettere, nar du arbejder i AmigoSASIC. 

Future AMIGAMES 

Smugkig og smugbitleder of morgendagens Amigaspil. Laos her om de 
mest speendende spiln'yheder der er pa vej! 

Gratik 64, del 8 

Vores svenske venner tokker of for dennegang. og lager i sidste del fat 
i spritoonimation. 

Commodore Hot Stuff 
Super 20 

Der er ulrorigt hvad folk kan finde pa, pa bare 20 Imier! Og ogsa DU 
bar chance n for at vinde kr. 500,- 

Mlektrenik der STYRER neget 58 

Hordu knblen t fingrene, og erdu en af mange der elsker af bruge en 
loddekolbe, kan 'COMputer* nu praesenlere arefs konstruktion: Et 
interface, hvormed do kan styre so godl som all, lige fea TV'el til 
kafiemaslanen! 

Commodore Hot Stuff 01 
Commodore Hot Stuff 62 
OBUTERATOR vinderne! 60 
Inside 64 64 

F«lg med ind i 64'erens utrolige verden,og laor all om at progrommere 
i moskankbde p6 din "brad basse". 

Naeste nummer 66 
Gu Id for handler oversigt 66 
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BerrmrKI 

Samtligo programmer udlistet I bta- 
det tr afpr#vede for offentHafltfrelse 
Fonaget betaler op til 1 COO kroner 
5kattefrlt for gookctKite laeserpro- 
grammer. Forlagetfiar ret til aftrykte 
programmer i bladet og ofTentliggff- 
rc dem pi andre lagerrnedia. 
Elektroniske konstruktioner. dor 
vises I "COMputer*. er kontrotlerede 
og etter koratrui(t#feM og redaktio 
nens mening runktiorisdygtlge. nir 
anvlsningerne i bladet tttges nffje. 
Foriaget kan ikke patage sig ansvar 
for faiger af trykfejl eiler feji I tegnln- 
ger. 
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GOI hartegnet nogle rigtigt 
gode kontrakter med Cap- 
com. og du kan fbrvente de 
fede konverterlnger i 88. 
Her billeder fra tre 
arkadespil. der allerede 
er blevet konverteret til 
64'eren. og det filed 
stor succes. Fra venstre 
mod hfljre er det: 
Tiger Road. 1943 
og Street Fighter. 
GO for It! 






C0!'s production manager. David Baxter, er en aegte skotte. Han taler 
| med masser af dlalekt og elsker U2. Her taget I et stllle pjebf ikfbran com- 
puterne hos srt tidligere flrma. Elite. 








4 - COMputer 




the new 
force in 
computers. 
Tomorrows 
"software today. 
Sadan reklamerer man forsig selv, narnavnet 
er CO! "COMputer" har set bag kulissemepa 
det nystartede firma med de store ord. 



De er nogle af de helttunge drercge 
i bran chen- 
Men Ilvetertilsyneladendeikkes5 
skasgt. nSrmanfarsteraccepteret 
og etableret. Ihvertfald har US 
Cold fostret en aflaegger med la- 
be! navnet COI 

Og det er meningen. at GOI skal 
kasmpe sig ud af storebrors skyg- 
ge med actiongamesafhojesteka- 
liber og samtidig sende et psnt 
overskudtilbage til moderkoncer- 
nen. 

Vi har rnodt Davi d Baxter, den nye 
product coordinator, der kommer 
frisk fra Elite Systems, og direktfl- 
ren for CO!. Tim Chaney. 

Vaskeaegte succes 

GOI er naturligvis en del af U5 
Gofd/CentresoftGroup.software- 
mastodonten, der blev startet af 
Geoff Brown I begyndeisen af 
80'eme. Startkapitalen var sfllle 
2O00 kr. 

Sidste ar rundede Centresoft et 
salg pa 250 millioner kr. 
Sam direkteren for GO!. Tim Cha- 
ney. udtrykker det, "har Centre- 
soft: set alle de andre softwarefir- 
maer hoppe og ned af den sakaldte 
topposition med omkring 20% af 
deres salg. mens Centresoft iste- 
det har koncentreret sig om det 
vigtigste - nemlig at sa?Ige pro- 
dukter til slutforbrugeme". 
"Det har altld va?ret det bedste 
svar til de rnindre firmaer. der el- 
sker at lave en masse ud af ingen- 
ting" udtrykker Chaney malende. 
UnEegteligt flotte ord fra en direk- 
t(&ren i Cencresoftgruppen . der har 
prasteret en lang raskke kasse- 
su cceser. gameret med en del rnin- 
dre flops. 

Men GO! er alt andet end smapen- 
ge. De fprer intensive reklame- 
kampagner for deres nye titler og 
forsflger at fange spil leren med en 
raakke nye tiltag. 



Alt det hotte 

Nar det kommer til programmer- 
ne er der dog ikke meget sh nger i 
valsen. 

Det skal vaere undeitioldning - 
heist af den attionprzegede type. 
'Men GOI skal fors^ge at holde en 
hej standard og en forholdsvis 
kort udgivelsesliste. Produkteme 
skal ikke presses pa" markedet in- 
den de erfserdige" sigerTim Cha- 
ney, 

GO! skal kun udgive omkring 20 
spil om aret. men sa ska I de til gen- 
gasld ogsa vaere gennemfarte. Der 
skal bade vsereplads til "kreative" 
computerprogrammer og licenser 
i GO! prograrnmet. 
Nar det geelder licenseme er det 
firmaets erkleerede mai, at fa" If- 
censaftaler i stand med legetojs- 
producenter. filmskabeme og suc- 
ceseme fra splllehalleme. 
LazerTag. derskulle liggeude i bu- 
tikkeme nu, er netop et eksempel 
pa en legetojslicens. Det tegte La- 
zer Tag legetoj er den helt store 
dille i udlandet netop nu. 

Et LazerTag sa?t bestaraf en futu- 
risttsk modtager. man hunger p5 
brystet og en lyspistol. Ideen er 
ganske slmpelt. at ramme den an- 
den, for han rammer dig. 
Computerspillet er et vertikalt 
scrollende shoot'em up. der base- 
rer sig pa en "science fiction' Lazer 
Tag arena. Og her skal du forsoge 
at klare dig igennem seks niveau- 
er. 

Wizard Warz er af den mere kon- 
ventionelle spiltype. Det handler 
om troldma?nd, monstre og alt 
hvad der ellers herer den merke 
middelalder til. 

David Baxter lover, at Wizard Warz 
ogsa vil vaere gameret med nogle 
"rale playing* features. 
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r Tysk grundighed 

I begyndelsen novembersketeder 
en vaesentlig tilfpje Ise i GOI's ydgi - 
velsesplaner. Tyske Rainbow Arts 
skrev under pa en eksklusiv-kon- 
trakt. der betyder at alle deres 
produkter skal markedsfores af 
GOI 

Overenskomsten dsekker i forste 
omgang 1 5 maneder og garante- 
rer GOI minimum 9 titter fordelt 
over C64 og Amiga. 
GO! har kontrakt pa fremstilling 
og distribution af Rainbow pro- 
dukteme overalt I Europa, foruden 
Vesttyskland. Og det er ogsa GOI . 
der har option pa spillene i USA og 
Japan. 

Netop USA og Japan er markeder 
som GOI venter sig meget af. Det 
erjo ingen hemmelighed. at US 
Gold market, derer licenseret til 
Epyx allerede er en pasn succes 
"over there". 

Jndtilvideretegnerdetganskeflot 
for Rainbow Arts spillene. Garri- 
son blev en succes, mens der end- 
nu vil ga" et mm tid for resultateme 
af Bad Cat og Jinks kan afla=ses. 
Og der er masser undervejs fra 
Rainbow. 

Desv33rre arbejder Rainbow Arts 
pS s5 mange projekter. at David 
Baxter kun tar naevne to af de 
mest sandsynlige udgivelser. Det 
er Around the World in 80 days og 
Down at the Trolls som er sta?rkt 
pa vej til C64 og Amiga. 

Capcom guldregn 

Med den altoverskyggende licens- 
aftale for GO! ligger i Japan. 
Sidste 3r skrev GO! kontrakt med 
spillehalsrnaskine-producenten 
Capcom. Denne handel forventer 



alene at fa en indta?gtsfor- 
egelse pa ikke mindre end 20 mil- 
lioner kr. ud af. 

De mange konverteringer ordnes 
delvist af programmorer fra det 
navnkundige sasterfirma Gremlin, 
og delvist af eksterne teams. For 
tiden tseller de eksterne teams 
Software Creations (blandt andet 
kendt fra Bubble Bobble). Pierpex 
og Adventuresoft. 
Efterhanden som GOI's styrke ta- 
gertii.vil der ganske gi vet bl tve be- 
hov for flere, stger David Baxter, 
fndtil nu er der kun kommet to 
fardige spil {Gunsrnoke og Side 
Arms) ud af den store kontrakt 
Men allerede i slutni ngen af denne 
indleder GO! den nasste byge af 
Capcom konverteringer. 
Ferst kommer Bionlc Command. 



krsefter du Isegger bag dit eget 
slag mod maskinen er bestem- 
mende for karateslagets styrke. 
Det Dliver spasndende at se. hvor- 
dan GOI vil behandle Street 
Fighter. 

Umiddelbart efter sommerferien 
ianceres 1943. efterfelgeren til 
Capcom-hittene 1941 og 1942. 
1943 er en forbedret version af 
1 942. hvor du ska! flyve overfjen- 
deland og -vand. 

Lad os fromt hSbe det bliver bedre 
end Bites konvertering af 1942. 
Engang i September bliver det s3 
tid til Black Tiger, et dystert fan- 
tasispil med zombier. drager og 
masser af andre farer. Dineredska- 
ber bestSr af en kolossal morgen- 
stjerne og en hatfuid kasteknive. 
Aitsa et spit af den gode garnmel- 
dags voldelige slags, der far arJre- 
nalinen til at pumpe ud i areme. Og 
det vil den ganske givet ogsa gore 
pS computerspilleme. 




der byder pa soldater bevsebnet til 
tajndeme og udstyret med spe- 
cielle "bionic arms". Maietforkam- 
pen er en atombombe. der ligger 
klar til at sprsenge verden i luften. 
fern fjende-nivauer borte. 
Og dine specie lie arme viser sig 
hurtigt belt uundveerlige. Armene 
kan nemlig foriaenges og bruges til 
at klatre eller hoppe med?! 
Ca. en mSned efter Bionic Com- 
mand felger Street Fighter, derer 
en konvertering af en de mere bi- 
zarre spillemaskine-oplevelser. 
Spillet er egentlig bare et karate- 
game med flotte baggrunde og ab- 
surde modstandere (rangerer fra 
engelske punkere. amerikanske 
jembanearbejdere og kinesiske 
karatespecialister). Men den store 
forskel ligger i maden, man fair 
manden pa ska?rmen til at sparke 
ogsia. 

Istedet for de seedvanlige tryk- 
knapper er der to store plader p3 
Street Fighter maskinen. som er 
folsomme over for bearing. De 



Sluttelig forventes Tiger Road at 

hente en godbid af softwaresalget 
til julemaneden. Et hab. der ikke 
ligger fjemt. hvis prograrnmorer- 
ne kan fare nogle af dets kvaliteter 
med over pa Commodoremaski- 
neme. 

Spillet er (ligesom stret Fighter) 
et beat 'em up. Og Tiger Road er 
da ogsa" masser af action med og 
uden "vasrktej". 

Den stdrste afveksling i Tiger 
Road er det uendelige antal for- 
skellige baner. som man kan vael- 
ge frit imellem. Uden det rigtige 
benarbejde kan du dog godt regne 
med at ende som en stendfld kara- 
tefyr. uanset svserhedsgrad. lige 
s3 hurtigt som pa Street Rghter 
maskinen. 

Hvomar last Deul, Forgotten 
World og LED Storm vil ligge k lar 
hos forhandleme kan GO! kun gis- 
ne om. Japseme er ikke engang 
blevet fa?rdige med arcademaski- 
neme endnu... 



Store planer 

Men hele historien er ikke slut 
med softwares 

GO! skal selvfoigelig udvide Cen- 
tresoft imperiets dominans pa 
saftwarescenen. Men konceptet 
og bagma?ndene i GOI sigerogsa 
det skal sa* meget and et og mere. 
GO! vilvovesiglidtudafsoftware- 
branchens selwalgte isolation og 
ind i de andre grene af underhold- 
ning. Det betyder blandt andet 
fremtidige produkter. der relate- 
rer til Hi-Fi og TV. 
"Folk ska! ikke blive ch okeret over 
at se musik eller andre produkter 
fra os", stger direktdr Tim Chaney. 
"Vi ser GO! som en oplagt chance 
til at sp2ende over de yngste bom 
og deres seneste legettjsinteres- 
ser til de stone med computerspil- 
lene frem til voksne. derogsa bru- 
ger penge til andet end compute- 
re". 

Med Geoff Brown (tidligere 
rookmusiker) ved roreterdetme- 
re end oplagt. at den forste ind- 
gang for GO! ti I de andre ma rkeder 
bliver gennem musikken. 
Faktisk er der allerede foiere tangt 
fremme i den retning, De seneste 
konverteringer har indlagt et ek- 
stra band med soundtracks fra de 
originate spillehalsmaskiner til 
stereoanleegget. 

Og nogle af konverteringerne. hvis 
original-lyd ikke er fundet vaardig 
til gengivelse. er preveklud for 
GOI '5 eget private starnband, Re- 
sistor. 

Spsndende forsog 

Foruden musikken spoger det og- 
sa med spillehalsmaskineri kroge- 
ne. 

GO! har blandt andet et meget 
spcendende venture korende med 
East Midlands Leisure, der har la- 
vet en spillemaskine baseret pa 
traditionel 16 bit hjemrnecompu- 
ter-teknologi. 

Spil lehalsmaskinen er bade billige- 
re og mere driftsikker end sine 
konkurrenter. hvis man skal tro 
producenten. 

Maskinen fodres nemtig med di- 
sketter i stedet for de fintfalende 
ROM boards og kabinettet er ud- 
styret med en 21" hajoplasnings- 
skaBrm mod det saedvanlige TV. 
Alt hvad East Midlands Leisure 
manglerforatfS projektet pa skin- 
ner er programmel.. Et vigtigt 
punkt, hvor GO! passer sa?rdeles 
godt ind. 

Forelobig er indgSet en forsogsaf- 
tale om at ssette Trantor - The 
Last Stormtrooper pa spiltehals- 
maskinen. Men der vil ganske gi- 
vet foige flere titler efter, hvis for- 
saget spzender heldigt af, 

Morten Strvnge Nielsen 
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DATAGREJ 




Alio prisar er incl. moms og 
1 ore goronti, der er dog 1 
ars garanti pa Gtizen. 



RETAFONS DATABASE 

Har du ffaet modem, kan du ringe til Betafons data- 
base og laese nyheder og/elter skrive sammen med 
andre brugere. Ring p6 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



Sa er den her: 



COMpufer 



BBS 

"COMpufer" har fidligere skrevet om Dan- 
marks databases Nu bar vi foget konsekven- 
sen og kan nu tilbyde vores egen BBS: COM- 
pufer Bulletin Board System. 



Nogle Bulletin Board's ertemme- 
ligt avancerede, og vi bar her pa" re- 
daktionen artventet det "rigtige" 
program. Vi har rwje undersogt 
markedet. og fundet. at den mest 
driftslkre og avancerede base var 
HKJ BBS. der er udvikler af Henrik 
K. Jensen, i samarbejde med Beta- 
fon. BBS'et underst0tter(hold nu 
fast): 

Dansk karaktersa?t. bade IBM og 
ANSI. 300/300 (V21 ), 1200/75 
(V23). 1200/1200 (V22) og 

2400/2400 (V23 BIS}, Du kan 
kalde op med enten: 8 bit. ingen 
paritet ( None) og een stopbit eiler 
7 bit. lige paritet (Even)og en eller 
to stopbits. 

Da systemet ved f«rste opkald 
sparger dig om dine krav {Teleda- 
ta. 8bit IBM-standard osv.) kan du 
opsaette vores BBS tii at kore efter 
din egen standard. 
Det er attsa komplet ligegyldigt 
om du kflrer med Plus4, 64'er. 
1 28'er, Amiga elier PCW4Q (eiler 
en anden IBM-kompatibel maski- 
ne) - systemet korer bare. 

Hvorfor ringe til basen? 

Hvorfor skal du egentlig ringe til 
BBS'et? 

Fordi basen kommerti I at indehol- 
de alt hjertet bega?rer. Der er mu- 



iighed for Download af program- 
mer, der f.eks, har va?ret bragt i 
bladet. ligesorn "Antivirus' vil vee- 
re oplagt til basen. Derudover kan 
du hente dine Amiga-'Gallery" bil- 
leder. se nyheder (bl.a. Games Ga- 
mes Games, Amiga Spot on News 
og Hot Stuff), ligesorn du vil kunne 
se en oversigt over guldforhandle- 
re. og meget meget mere. (Se fig. 

1.). 

Hvis du endnu ikke erabonnent. sa 
far du ikke mulighed for at se aile 
menuer, og benytte alle faciliteter 
i basen. F.eks. kan du ikke up- 
downloade programmer fra ba- 
sen. men det forklarer tegningen 
bedre. Basen vil va?re sprengfyldt 
med de nyeste nyheder, smarteste 
tips, og bedste opiysninger. Vi be- 
stra?ber os pa. at du ringer tit ba- 
sen for at olive klogere. eller ud- 
veksle ideer/synspunktermed an- 
dre abonnenter eller redaktionen. 
(Der erf.eks. en brevkasetil COM- 
puter, hvor du kan lasgge Iceser- 
breve. ros. ris. eller hvad du synes). 

Hardwaren 

For at du selv kan ringe op til et 
BBS (sorn f.eks. Teledata. og nu 
ogsa COMputer BBS), skal du va?- 
re den lykkeligeejerafet modem. 
Hardu allerede et modem der op- 



oiniiEaii3]iE3rj3 



□ 



- Betyder. at dette felt kan benyt- 
tesafalle. De hvidefelterkan kun 
benyttes af abonnenter. 



]" 

Oplysning 
til M. 



UP-/D0WN- 



fylder dine krav. kan du blot ringe 
til basen (se telefonnurnmeret i 
"Check out"). Men bar du ikke et 
modem, sa kan du via COMputers 
guldforhandlere fa et til. en bil- 
lig(ere) penge. 

For at du kan fa mest ud af basen. 
kommertre modems pa tate: 

1. Miracle Multimodem forC64/ 
1 28 folket 

2. Miracle W54000 V21 og V23 
(eller det dyrere WS400O V22) 

3. Miracle WS3000V22 ( eller V22 
BIS), 

Priseme svinger lidt fra forhandler 
til forhandler, men mange af guid- 
forhandlerne giver gode rabatterl 



Multimodem leveres uden en 
overfersels protokol, det betyder, 
at man skal investere i denne pro- 
tokol, for at kunne overfere pro- 
grammer o.l. Protokollen koster 
185 kroner i vejl. udsalg. 



sadan logger du dig pa 

Med en C64/128: 

Teledataformat: Ja (nardu bruger 
multimodems Viewdata), 
nioverfcrsel: Xmodem. 
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til Red. 



Postfil 
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Konfigurationsoversigt over COMputers BBS 

Herunder kan du se. hvad du kan i COMputers BBS. 



I . Op I yen I ng 

III •bBonanter 



2. Nvheder 



3. Post fi ten. 



1.1 Oplysnlnger vedr. b 1 afle ( 

1.2 Oplvsnlnger vedr. UP-/DQUN- loatj 

1. 3 Guldforhand I er overt I gt 

1.4 COMputer U Ibvder abboneruerne 

1.5 Her W&n Guldkortet fcruges. 

1.6 Pr»ktl*U« op I v »r\ I ng*r . f.eka telafo-nnr. 

2.1 Nvheder tra det nyette nummer 

2.2 Hwad kamnef 1 naste numner af COMputer 

2.3 GAMES Check -up. og GAMES GAMES GAMES 

2. A :■■ .- S stot generelt 

2.5 A»lg«staf K«nera>l t 

2.6 Stof om PC, ClBVPLUSa, ate. 



g.M g r »wa til PC, CIS/PLUS* etc 

3.5 Bre^m til andre brugere ar BBS'et 

3.6 Breve tJI I nterwuae grupper 

Und«rHPlf[9Pf pun*t? r petyjer: KUN L«SN|M 



t. UP- S DJifN-toad. <t. 1 CtOUN-lomd as programmer 

».2 DQVN-ioMd at "Gallery" etc. 
4.3 UP- load at programmer 

UF-ioad at 'Gal lery" etc. 



5. Breve tfl 
Redakt icwen 



6. Anmodning on 
oprettel se 



5. J Skriv et br&v til radaktlonen 



5.1 Sll-.- oprettet son abborvnent. 



Derudover har du mulighad for »t ae din egen I ogon-a tat 1 B t i k , 
i.j," adfasse. telefonnr, oc paaiuord. Samt naiurlljvla kaide 

pa SYSOP. 



Med en Amiga: 

Teledata: nej 
80 teg n bred:ja 
8 bit IBM ASCII: nej 
Rloverfcrsel: Xmodem. 

Og sidst en PC: 

Teledata: nej 
80tegnDred:ja 

8 bit IBM ASCII: ja 

Filoverftarsel: Xmodem. 

Derudover skal du. naYdu opgiver 
navn og adresse, skrive dit telefon- 
numrn^r efterfulgt af V" abonne- 
mentsnumrner. Er du ikke abon- 



nent. kan du ogsa anmode om at 
blive oprettet som abonnem (og 
dermed ogsa pa" basen). 
NaY du nu bar opgivet dit abonne- 
ments nummer. vil du blive opret- 
tet <det skerallerede nseste dag) - 
og du vil sa have ti Igang til alle ba- 
sens "hemmeligheder..." 

Check out 

Basens adresse: 

COMputer 

St. Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Telefon nummer: 01 - 13 20 03 

Online: Altid {24 timer i dagnet) 

SYSOP: Jacob Heiberg 
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Amiga Special 



• Flicker Fixer 

for B2000 + VGA/Multisync med support for HAM, 
OverScan rnv. 4. 995 ,- 

• Video Genlock 

A8702 Genlock PAL dansk version (ny) 4900,- 

A8800/02 Genlock PAL kort (ny) 6995.- 

Super Genlock f. bl.a. Umatic 4.695.- 

19" Rack for bl.a. Umatic m. v. 17.775.- 

• Video / Billedbehandling 

5 stk. Digi-View 2.2 pal+dansk manual 1 635,- 

20 stk. Digi-Paint pal version 500.- 

DigiDroid automatisk RGB Splitter 695,- 

Handy Scanner incl. Handy Painter 3995,- 

Handy Universal a4 Flatbed Scanner 10.995,- 

Digi-Pic Framegrabber 3495,- 

LIVE! Videodigitzer realtime 4096 farver 2495,- 

VD3 framegrabber 640 x 512 + HAM 6.995.- 

Baxall Kamera for Videodigitizere 2495,- 

Panasonic/Viditek eller Hitachi amera 2995 ,- 

• Creative Sound Systems 

Professional Midi Expander Me4 995.- 
Soundsampler SP8 (28 J Khz sampleratg) 995 ,- 

Creative kabelsaM A500/1 000/2000 185.- 

BullFrog ADrum Composer med MIDI 495.- 

Mimetics Pro Midi Studio 1 760,- 

AudioMasterSoundsamler Software 420,- 

Sonix musik program 675,- 

• Modems til alle computere 

Hayes 1 200+300 incl. software 1 995,- 

Hayes 2400+1200+300 incl. software 2995.- 

• Printer roverkob 

10 stk. Star LC 10 ColorWriter (ny) 2.995.- 

Star LC 10 den nye med traktorparkering 2490,- 

3 stk. Epson LX800 for 4.450 kr. nu kun: 2490,- 

4 stk. NEC P2200 ny 24 nals superprinter 5.990,- 
Canon PJ1080 Color Ink-Jet nu kun: 5990,- 
1 stk. Xerox 4020C Ink-Jet nu kun: 15990.- 
Ring for priser pa Enkeltarkfoder o.a. 



• Deluxe & Aegis 



Deluxe Paint 2 Pal incl. util disk. 


1389.- 


Deluxe Video 1.2 (den nye) 


1389,- 


Deluxe Music 2 


1389,- 


Aegis Videotitler (ny) 


1270,- 


Aegis Diga avanceret modemsoftware 


495,- 


Aegis Animator (animation i saarklasse) 


1185,- 


Aegis VideoScape 3D 


1595,- 


Aegis Draw Plus (CAD system) 


2095,- 



• Amiga Software 

Shakespeare Desktop Publishing 1 995, 

Profesional Page DtP 5240, 

Superbase Professional (ny) 3200. 

Superbase relationsdatabase (dk) 1 270, 

WizaWrite(dk) 1635. 

WordPerfect til Amiga 3495, 

Sculpt 3D Ray Tracing 895, 

Impulse Silver (60 fotos/sek)+Ray Trace 1495, 

TVTekstfor Rendale Genlocks 1295, 

TV Show 895, 

ACQUISITION relations databasen 2.61 5, 

X-CAD (verdens hurtigste CAD) 4950, 

CAD Line Dansk udviklet system 4995, 

Cherry A3 Digitizer for malsastning 6600, 

• Commodore Amiga og PC/AT 

Amiga 2000 (ny) DK 15900, 

3 stk. Amiga 2000 demomodeller 1 2995, 
Amiga XT kort+ 5.25" floppy MS-DOS 3.2 5900, 

Amiga 500 DK 3.800,' 

Amiga 500 DK incl. 1 084 farveskasrm 6595. 

PC1 m, DOS 3,2+Basic 4095, 

PC1 +20 MB harddisk 9995, 

PC 1 0-3 med 2 drev, 1 0 Mhz 7960. 

PC 20-3 + 20 MB harddisk, 1 0 Mhz 1 2460, 

PC AT40, 80286 med 20 MB harddisk 1 8950, 

TimeWorks DtP for IBM og Atari ST 995, 

JetSetter Desktop Publisher IBM) 2.995, 
Ring etter IBM kataloget. 

• Tilbehor 

Amiga 1084 skaarm 2700, 

NEC Multisync 800x560 skeerm 6.995, 

3.5" floppy dreveksternt 1635, 

TV-Modulator 204, 

512 K Ram/Clock udvidelse A500 938. 

TV-Tuner m. I6kanalerf. monitor 1061, 

Amiga udviklingssaat m. 3000 sider doc 1495, 



Interaktlv Video pa Amiga og PC - Ring 

Priserne er excl. 22% moms. Forbehold mod 
priseendringer. Gerne Postordre & Export. 
Leasing, Finax og DanskeFinans. Ring/Skhv. 
Leverandor til Stat Og Kommune. 

Skandinavisk 
Computercenter ApS 

Falkoner Alle 79-81,2000 F. 
TelefonOI - 881828 



Priser geelder ved bestiliing *r>den 15 maj. Sats: Handy 
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ROB HUBBARD 

TIL USA 



Musikchlp-vrideren Rob Hubbard 
som vi alle kender fra utallige spil 
gennem tlden. er efter lan-ge over- 
vejelser pa" vej Til solskinsscaten 
Califomlen. Hovedarsagen til det- 
te spring fra hans fodeland er hcjst 
sandsyniigt hans sommerbesag 
hos ECA i San Mateo. ECA har ar- 
bejdet pa hcytryk lige siden. for at 
fa Rob inkluderet i den faste stab 
hos i hovedkvarteret. 

Det forste stykke arbjde ECA fik 
fra Ron's side var mus ikken til Ska- 
te and Die. og allerede nu er Ron 
Hubbard i g ang med at lave musik 
ril utallige andre stykkersoftware. 
Gennern hans 4 are lange karriere 
som freelance programnw har 
han la vet musik ti I over 60 forskel - 
lige spil. HeriblandtSanxion. Mon- 
ty on the Run. Crazy Cornets og 
Knucklebusters pS trods af utal lige 
tilbud fra softwarehuse overalt i 
verden. Det kan kun lede tanken 
hen pa "an offer he could not re- 
fuse" fra ECA. da der endnu ikke 
har vseret sat tal pa Rob H ubbards 
fremdtidige arbejde hos ECA. 

Det forlyde at Rob under et inter- 
view skulle have udtalt noget lig- 
nende "Det stykke tid jeg var hos 
ECA i somrners overbeviste mig 
om at dette er firmaet hvor jeg 
kan fa den fomodne tekniske og 
teknologiske support til at ud vikle 
mine evner som computer- musi- 
ker til fulde". Pudsigt nok var der 
overtiovedet ikke tale om penge. 



i 




HYRDEN SLAR 
TIL ■ igen: 

Troldkarlene der skabte den popu- 
ia?reroliespilsserie The Bard's Tale 
I og II, Interplay Productions, har 
nu svunget staven igen. og ud af 
a&rmet (eller var det hatten?) 
kommer The Bard's Tale I II frern. 
Denne tredje efterfolger har faet 
titlen: Thief of Fate. 
Nu liggerbyen Skara Brae i ruiner. 
og dot gaslder om for eventyreren 
(dig) at sarnie sine trofaste ven- 
ner. og begive sig ud i de fldelagte 
rester af landskabet. t et forsog pa 
at finde ud af. hvad der dog ersket. 
Interplay Productions har ogsa 



lanceret Wasteland. Dette rolle- 
spi) kaster spilleren ind i en frern- 
tidigverden, 50 abetter den ende- 
lige konflikt. atomkrigen. Denne 
atomkrig har lagt den sydvestre 
del af USA i en primitivt radioak- 
tivt tilstand. "Drab eller bliv 
draebt" er den eneste lov der gasl- 
der. 

Du skaber en gruppe af orken- 
Jaegere. der prflver at organisere 
og genskabe samfundet. og med 
et arsenal af vaben. far du "lov" til 
at vade rundt i orkenen, eller re- 
steme. for at afslcre og Qerne en 
end styrke. Vinder du over dem. 
vinder du Wasteland. Taber du... 
Bade The Bard's Tale I II og Waste- 
land er ude til juni. 




BLIV 

PROFESSOR 
MED 64 

Detamerikanskefirma COMBsom 
vi har h0rt om far. lancerer n u de- 
res Temperatur laboratorium 4- 
Lys laboratohet til C64/128. Det 
er undervisnlngsapparater der 
skal l39re dig en raekke facts om 
temperatur og lys pa en spasnden- 
de mSde. Med almindellge hus- 
holdnmgsmaterialer. Software La- 
boratorie-sast. og d in Commodore 
kan du via eksperimenterforetage 
Ovelser der giver dig Indsigt bade 
lys og temperatur. 

Temerature Lab forer dig gennem 
en reekke spaendende varme-for- 
sag og indeholder en 8 Prong in- 
terface, elektronisk temperatur - 
sensor. alkohol glas. termometer, 
51 /4' diskette og en udfarlig ma - 
nuaL Light Lab lader dig eksperi- 
mentere med lys og energi og 
indeholder en lys-sensor. lys-hol- 
der, lys-pen. red og bla-filter. glo- 
de-panel samt en 51/4" diskette 
og udtortig manual. 

Hflr mere og lasr mere hos: 
COMB 

1405 Xenium Lane 
N/Minneapolis 

MN 55441-4494 
U.SA 

Tlf; 009 1 80O-328-0&09 



DEL RS 232 
MED ANDRE 

Hvor tit har du i kke staet og haft 
brug for at tilslutte mere end een 
terminal til samme modern, laser- 
printer eller andet? Ja. det fore- 
kommer ofte ikke sandL Det har 
det amerikanske firma Telebyte 
nu en leaning pa, og det er et sh- 
kaldt Port Sharing Device til PC. 
Navnet taler nassten for sig selv. 
men kort fortalt giver det mulig- 



hed for at tilslutte op til3forskelli- 
ge terrninalertil din RS-232 port. 
Dette giver dig som sa-gt mulighed 
for at dele et modem eller en prin- 
ter med Here forskellige compute- 
re. og det rned sendehastigheder 
op til 19.200 baud. 

H0r mere hos: 

Telebyte Technology inc. 

270 E. Pulaski Rd. 

Greenlawn 

NV 11740 

USA 

Tlf 009 1 615 423 3232 
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Sa er 'Trylle Tom"tilbage med endnu en serie 
seje rufiner, der far din 64'er til of vise sine ev- 
ner. Denne gong far du den en supersmart 
sprite definer/onimotor. 



Sksermdemo 

S3 er det frem med 64'eren. for nu 
skal der tastes. 

Feirste program i denne omgang. 
er en fed striberutine. fsaar veteg- 
net til opstart af dlt eget spil, eiler 
en heftig ekspiosioni Tast pro- 
grammet ind og skriv: 
SYS49152 

Tryk "SPACE" for at stoppe ruti- 
nen igen. 

Sprite definer V2.0 

Som jeg lovede i sidste numrner, 
harjeg lavet Sprite Definer V2.0 
med en hei masse nye muligheder. 
N3r programmet er starlet, spar- 
ges der om spritenummeret. Det- 
te er nummeret pA spriten. og 
samtldig adressen hvor den laeg- 
ges. 

Derefterkan du veelge om du vil la- 
ve mono etler multi-color sprites 
vedatskrive 1 ellerE.Sabegynder 
programmet at tegne den sprite 
der ligger ued det spritenummer 
duangavfar. Herkandutrykke "C" 
for "CLEAR" for at slette spriten. 
og slippe for at vente (meget) lang 
tid pa at spriten er feerdigtegnet. 
Og nu erdu i edltoren. Her Kan du 
med cursortasteme beva=ge dig 
rundt p3 skaermen. og med "spa- 
ce* henholdsvis saette eller fjeme 
pixels. Trykker du "S". kan du save 
spriten. 'L' loader en spnte. Spri- 
tens nummerbllvergemtsammen 
med spriten n3r du saver den. 
Og nu det interessante: Tryk 'A", 
og du kommer over i animerings- 
afdelingen. Her angiver du num- 
meret pS den forste og sidste spri- 
te, samt hvor hurtigt den skal ani- 
meres. Her krasves derselvfplgelig 



at der fra forste til sidste sprite er 
tegnet animationer. AltsS forskel- 
iige former for samme sprite, med 
fort!0bende numre. 
Desuden er der kommandoeme 
"E' for editering af en ny sprite 
(programmet starter forfra). og 
kommandoen "C" for kopiering af 
en sprite fra et nummer tit et an- 
det. 

Jeg har planer on at la?gge lidt ma- 
skinkode ind i programmet for at 
fortsge hastigheden. Lige en slut- 
bemaBrKning; 

For at undgS at dine anirnerede 
sprites Isegger sig oven i dit pro- 
gram og fldetasgger det. s3 brug 
heist spritenumre fra 128-255. 
Men du kan ogs5 t«egge f.eks. i kas- 
settebufferen (1314-15. forud- 
sat du ikke skal bruge bandopta- 
geren. 



Animerede sprites 

Programmet her er en demo pa 
animerede sprites, som er lavet pa 
Sprite Definer V2.0. Spritene itg- 
ger fra 1 28- 1 35. s3 nSr du har tas- 
tet programmet i nd og run 'et det, 
kan du kere Sprite Definer ind og 
kigge/aendre pa spritene. 
Animerings-rutinen ligger sidst i 
programmet. og startes med: 

SYS49152 

Men forst sKai du Poke startspri- 
ten ind i adresse 247. og stutspri- 
ten i adresse 248. Anirneringshas- 
tigheden sker i adresse 49165, 
hvor 1 er den hurttgste og 255 er 
den langsommeste- De bedste ani- 
meringshastigheder ligger ved tal- 
lene 1-10. 



Scree nsave load 

10 REM — • — — 

20 REM • SAUE SCREEN TO RAfl • 

30 REM " • 

40 REM • LAUER OF TOfl IUERSEN • 
50 REfl • ■ 
E0 REfl ■ SVS 49SG4 FOR SAUE SKftERfl • 
70 RE" • SYS 49950 FOR LOAD SKAERH • 
BC PER — 
90 : 
100 T-0 

110 FOR N-49664 10 49721 
120 READ A 
130 T-T-A 
140 POKE N.ft 
150 NEXT N 

160 IF T<>9723 THEN PRINT "OATfiFEJL 

1 SAVER" 
170 T-0 

1B0 FOR N-43920 TO 49977 
190 READ A 
500 T-T+ A 
310 POkE N,A 
£20 NEXT N 

S30 IF T03725 THEN PRINT "DATOFEJL 

I LOADER" 
339 REH ••• SAUER 

1000 DATA 152,4 , 134 .246, 162,0. 135, 247 

1001 DATA 132,249,169,196,133.250,32 

1002 DATA 43,194,162,4,159,216,133 

1003 DATA 249,159,200,133,250,32,43 

1004 DATA 194, 173.35,288, 141, £54,135 

1005 DATA 173,33,208,141,255,195,96 

1006 DATA 177,247, 115, £43, £00 ,£03, £43 

1007 DATA 230, 24B, 230. 250. 202, 208,242 
100B DATA 96 

1009 REM LOADER 

1010 DATA 162,4,134,248,160,0.132.247 

1011 DATA 132.249,169,195,133,350,32 

1012 DATA 43,195,162,4,169,216,133 

1013 DATA 848,169,200,133,550.32,43 

1014 DATA 195,173,254,195,141,32,208 

1015 DATA 173, £55, 135, 141,33,208,96 
1015 DATA 177,249, 145, 247.200.20B, 249 

1017 DATA 230.248,230.250.202,208,242 

1018 DATA 9G 



Sprite definer V2.0 



ia sei* * 

23 red ■ 
■ 

3C RE1 • SPRITE DEFINER 02. 0 

50 REH • L«UET IF TCI' I'JEPSEf: 

m 

60 PE'i - 
» 

■»0 RE" - '-ICEPE-'jDUIU-ENG AF 3PPITE 
BO °En * OEFI'lEF FPp FQPRIGE 'rJr-tiER 



90 



S3 I 

133 Oil" F\:S4.' 

::o pcxe 532^2. 250 

123 POKE 532'13. 19C 
133 POK.E S32E9. 1 
135 ?2KZ 33052.2 
140 POKE 532B1 .2 
145 POKE 532B0 .5 
153 POKE £3277, 1 
155 POKE E3271. 1 

ISQ print "itHf. sppite-defi 

NER U3.S 

:~3 INPUT -I'IDTOST SPRITE-NunriEP '.2- 

5E5> 
182 ^--3:V-1 

190 PDKE 2342. S 

15? PRINT "IHST*5T 1 F2P I O-JC-COLOUP 
2 FCP H!JLT|- CDLOUPSP 

PITES " 
194 INP'JT ri 
1SE POKE 532"5.n-l 
23E PEV **- 'lOlNLCCr 1 
21S B25UE 2300 
300 SET AS 

310 PCKE 55396*>:*V-43.1 

332 x-?i'-:-'.Aa--'^R£P vsnstpe: »nu x 
>o -i-'AS-" i^rsp hojre:"- ANQ X<24 
-n> 



343 Y-i - I^K 
-"'CSSPfc 
353 IF ai-T 
3E3 IF AS-T 
37e IF AS-«' 
3B3 Tr AS - "ft * 
353 IF 

3SS IF AS-J- 
397 IF A5-<" 
433 POKE *-W& 

41C GOTO 3V 

500 u-:oa-->- 
510 l-^e-.*" 

520 P3KE w.E 
530 U-S-B4*t' 
543 *-21<"» 
550 L— 
553 POKE -JP 
573 GOTO 3W 
BOO U-1024^ 
61C L'PEEKl 
515 IF L-~! 
623 L-L-l - ! 
525 IF l>? \ 
630 POKE ! 
64C PCKF. 54 
BSC GOTO Bq 
70O U-1B32: 

-10 if pen 

HEN 75S 
72B POKE U 
-'30 GOTO 32 1 
750 POKE - PEE»: 

ND 71 "I 



7B0 core 

B00 POKE 
81(2 POKE . 
913 U-S-E-: 
B2C K-X f4 
B3G P-PEP. 

T C6— K - 
BIO POKE 
B50 GOTO 

1000 rrtP'jT 

1SK ' 
1013 IF 51 
1020 C-76H B 



J 76' 
U) t 
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Skaermdemo 



Memteft 



r ED INTRD-EFFEKTl 



ID f?EH 1 

SO REn ■ 

30 REH ' 

40 REn ■ 

50 REn ' 

BO RET! — — — - .......... 

?» r 
IOC 1-0 

110 FOR N-H91SS ID H91S2-68 
1M WEAD A 
133 PSHF N,n 
14B T-7**> 
158 NEXT U 

ISO IF TO1B0BB THEN PKW'DBTAPLIL. ' 
170 END 

loae data iea,i7?.3?.e88,iN«.B7.isa 
1M1 DATA l?c.33.e»B. lie,6B,:?fl,£3B 
leoe data 3?,sae.a3B.33.eae.iEe.?.?3 t s 

1083 DATA £31. 531. £34,334. 141, 38, eOB 
lOOl GA7A 111,33,208, 171.1 ,3M.a31 
1005 DATA 231 . 531 , 173,6, HM, 111 , 32 

io*E data E0B.ni,33.eBe.ff34,e3M,?3i 

IB07 DATA e3e.S10.eiB. 88, 173, B7.iea 
1000 DATA 140. 3S. 5B8, 175.68. lee.nB 
1CC3 DATA 33.eOB,3B.O.a 




10 REn — 

M *en • WIS FIWBOUBT nD» 

30 Kn " 1111 

IB PSFl • LAUIT A» TO* 1 IYEF5E* 
SO Kfl ■ TESSSMI EI SMeiffT 1 SftlTE 
so nn • no o Dtr inhhit r»« lime 
71 Rfn • 1037. 3. IAL iesi> 00 FOEH- 
M PCn ' BEFIHEBET 0-T. 

91 HEP ................ 



lit f or ht-iaiss io lotoo 

1M «AO A 

190 rOXE N.ft 
1*8 T-T-* 
150 NOT 1 

ih ir t<» 11991 ram rmi'BWtjL' 

1000 DATA 169, 78,141. M.S. 169,193. Ul 

INI CUT* 21.3. 160. 1. ill . ll.fM, 1S9 
IMF CfTt 159, 141.06. BOO. 173,35.300 

ltf3 DATA ill, 169,0, ill . ;b.309 

1M1 DoTn 109. 19. 141. 17, COO, OB. 16* 
IBM D»1A II. IIO. 349. 7.380,140.349 
1BB0 CATA T,16a,13,14>l.l,3QU.lH.3 
108/J DOW W.lfiS.l,l>ll,33.£».Jli 

100* Qfll" iB.^Bfi, ]fi9, 300, li; .B.rOB 

ion dam iS9. e*s, hi., s. we. io*. a. in 
iaifl ott" ei, foe, so, ies. 19.111, i». too 
1011 DAT- 173,3*. 300, «1.B5.B8B.S05 
loitr CAia rai,?ofi.ie.eoa.eea.esi.iM 
1B13 DATA e7.1*»1.17.e00.3B.lie,I30 
lOi'l EfllA l&.1.i":S l lii.ie.eK3,7lj,l3 
IBIS DATA 211, 165. 15.55, BBS. 13. Ill 
1B10 f7A 199, 193, 165.50.98,889, HI 

10X7 DATA 111,300,193.11,040.71,100 

Mil D»To lfifl.l,3a,l?fl.lW.l'3.Mt 
1BLB DMA 190.11. IS, 10. IB. SB, 100. lOB 

:»B0 D*IA C.30, 17B,193.173.I98.1W 

IBOl D"IA 11, 340, 74,160, IBB. 91. 30. 170 

1073 0"IR 193. 173.199.190,11, IS. 10 
105! 001A 10.18.106.163.65.33,178,188 

1051 DMA 86. 169,'. 111.73,193.100,001 

idbs Ml* iw.isT.ai.i.eaB.ese.ene 

1009 OATA B3e.eB0.73. 193. IB. 341 .96 
1057 0"IA e,B.e91,lW,13B,13a,130.:3B 
l«ee M* 130. 341, 10. 10. 16, 16,16. 16 

1039 CAT" 16,«.*Sl.8.e.3S4.1M.33B 
i«30 leo.esi.osi.p.e.osi.o.s.o 
1031 CAT A 3S1. 130.130. 130. SS1.3.E.B 

:e3e twin s.esi.ira.aeo.rti^.e.e.esi 

1033 DOT A 354.130.lM.f51. 130.133.138 

1031 Q»TA 351.051, B, 1.0, 10. 33.01 , 130 

1035 DO I A 354. 130.13B.B51. 13S.11B, UO 

lOM nof = ??i ?S4.l3*..l3a.«3H,).t.O 

10*' 0»1*> 3,35-1, 130, 130. 05*1. 1*0, ISO 

1030 OAT« 138,330,354,130, 130. eili. 130 
1033 C*T A 130,J30,?54,351, 139,138,130 
1M DATA 130.130,139.351.316.132.130 
1041 OAT* 130.138.138: 1K.-316.35*. 130 
104? 0"IA ieB.354.lW.100, 108.051.354 

im mi* i?b. !3a.asN.i?a. i?B.isa.iJO 



. . -,. .-rpgp OP^" AND Y>1J-IAS 



1 033 :':. D uT "IMDMSI FlLNPUri: 



"DCS 


nr" amd van 


•gun 


OPEN i.n i.fi 


r pe- 


APJ2 :!-: THEN SOB 






r a« - 


AfJ2 n-£ THEN SCO 


ICSES 




T «- 


r THE?: 13120 


10--C 


P R 1 NT • 1 . CH RS C * J ; CMP9 1 U 1 ; 


T as- 


.- THEN 1508 




f'OP r.'«E"EH TO E*E'!'Gc? 


f aj- 


THEN 30fflfl 


T.0C 


PHl^«I,IJ1ftf CPCEfCCNJ : ; 


r o*- 


p THEN 3200 


ilia 


!:ej;T n 


r as- 


P THEM Ifl 


11 15 


pp:nti:.ehps s 


s 


*9S-y-Y*1G.O 


:iec 


ELOSE 1 




113C 


Tnrn ■ 3 




! 




IK'P'JT "HE'iT FRA fQUSK / 




• •Via 


LIIE'.SS 


--5-:; 




rpw) 


C- -E-OSC HS - 


0K£ - 










U AND 2HB.'.'B-V3-3 


1532 


OPK': : D.C.FS 




X AND 7)) 




GFT K F! rs 






12-3 


rap M-i in si 



■jfcr . rEEKfv; and '.ess-K.o^-L 

OTO 331 
h-1021- F.-Y-tB 
-PEES U> 

F THEN L-176 

F 1>2 THEN L-B 
BkE c : ?97-X-Y-tB,L-13 
CKE =S 2SE-y-V*4D .L*13 
DT~ AS* 

f»163?CK* AMD 5l9>-9-V-3-3 

r PETTtfej OND 2?C7-C>. AND 7J3 T 
>i -S3 

■OKE - B EEK'"U5 DP 2T(7-()i AND 7J1 
CTC 53l 

DKt . "EEKIW^ AND e5S-BT^7-tX A 

P7VS 



176»L->10B- , :L-0> 
1 ,17B-'L'lOe*'.L-0^ 
(X «N2 S18VB-Y-3-3 

I 7 

J) AMD (3SS-CC2U7-K)]*C2 



SOT 2 
P3X.E - 
PCKE . 
<»-5-G- 
L-x o'.; 
P-PEE- 
tE-k- ti 

PCKE - tL-CBTC7-K>n.' , 2'P 
32 TQ < JB 

I8fl*UT *(0)UIT ELLEP BEH PAA tD> 
EK - ASSETTE-iSS 

!F El THEN ENO 

C--E >5C(SS) 



ie$9. an *? 

12E4 IF FS-"- THEf.' F5-rHPl f'fl'' 
I25E FVN' -AEC"FS> 

!=EE CI25F 1 

126" 3-r^<6*43 

12-3 PPIMT -HWDP SKAV SPRITES LIGGE 

LSeO INPLT '"CSSR UE^STRES V ;£ 

IPB3 FOR M-fl TQ B3 

1323 P3KE E-S1»N.r"."J'l ' 

131C "IE/;: N 

1322 G2T0 213 

?22ff POKE ?C42 . 5 

2332 aOSUB 250B 

2s:o :f 'i<: and n>e ihln sqb* 

21320 !F "1-2 THEM GOT2 2233 
5333 F2P "1-2 TO 52 GTEP 3 
5340 TCP K-0 Ttl 2 
23E3 FOP Ei-3 TO 7 

205G if PEEKCH'S-EM-Ni-fl THEN 2130 
2C3GC L-PEEK'.H- E*Ei-N I ftfjB S'a'-GJ 
20"3 IF L-B THETJ 20BE 

?G90 POKE 1264*H*B-'G*42«!MTa':/3?.c 1 C94 
20R5 IF PEEK IB?) -20 THEM 243B 
2CS0 hlEXT G 
SIflS NEXT H 
21 10 NEXT N 
2233 RETURN 

2223 FOR N-3 TO C2 STEP 3 
5210 FOR K-0 TB 2 



2220 FOP G-e TO 7 STEP 2 

BBSS IF PEEK-:H*S*54-N'-0 THEN e?90 

223B L*PEEKCH-S*E4-'N , » AND '2tC7-G;<«e 

T(G-G) " 
5240 K-17E-!_.''2r;fi-S)l 
52SO IF K-17B THEN 2575 
e?50 PCKE :a64-H*3-E-4B"]NT(N/3),K 
2573 POKE 1065-H-9*G-4a* 1NICH/3? ,K 
25^5 IF PEEKC:S7;i-50 THEM 24eO 
22B0 NEXT G 
2290 NEXT H 
2300 NEXT H 
2310 RETURN 
540O FOP N-0 TD G2 
5410 POKE S-B4-N.0 
245^ NEXT N 
2430 GOSUS =?500 
2443 RETURN 

2Sea PR !NT" (CLfl.L .GR0N.- 1234SE7B1 23M5 

E7B1234SB7B 5PP-oi"S 
551 0 FOR N-0 TO 20 

2533 PR in: Ill I I I I 1 I I I I 1 I 1 I 1 I I 1 

'"'HI .:L.5R0N---CN1 
5E20 NEXT N 
5540 RETURN 

3000 INPUT "AH! HAT I OH FRA SPRITE " . A 

3Eia iNPtrr "-xpsr dp -til sprite 

";B 

3C15 INPUT "ICRSR 3PMMCTAST HfiSTIGH 

EO ( 1-1001 " iC 
3020 FOR N-fl TO B 
3IS3E PGKE 2043.(4 
3035 FOR F-l TO 10B-C 
303^ [IE XT F 

3C43 IF PEEK < 197 »-E0 THEN 30^0 
3053 NFXT N 
3GS3 GOTO 3Q2Q 
3073 GET AS 

30B0 IF AS-" " THEN 3070 

3I2S P"irjT -'.CREP OPIANIMATION STQPP 

ET. «*CR5P CP'" 

3UC 3QT3 333 

3200 I'lPL'T'KCPIER TIL SPPITE HLItOER 

3210 F3P N-l TQ S3 

3520 POKE A-S4*'I,P£I:K<S-S4--N) 

3223 MB XT N 

32-0 E-A 

32i0 GDrC 200 
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Memleft 

Indtast programmet og du har en 
rutine der viser hvor meget hu- 
kommelse dine BASIC program- 
mer fylder (bruger). Programmet 
skriver resultatet i borderen. Dvs. 
at tailene ikke kan genere dig nar 
du programmerer. Start rutinen 
med: 

SYS49152 

Karaktersasttet der benyttes lig- 
ger fra adresse 49353 startende 
med O-F (da der udskrives hexade- 
cimale tal). I BASIC-ltstningen Hg- 
ger karaktereme fra finie 1027, 
3.tal og fremefter. 
PS! Far du loader/saver (og pro- 
grammet karer), skal du lige tryk- 



ke "RUNSTOP/RESTORE". Deref- 
ter kan du starts igen. 

Screen save/load 

Her er der ikke s5 meget at forkta- 
re. Rutinen tastes ind. saves og 
runnes. Og hvis du skriver. 
SYS49664 

Gemmer du en tekstskaerm i hu- 
kommelsen, og skriver du: 

5YS49920 

Henter du den frem igen. 

Og sa en lilte tilfojelse til sidste 

nummen 

[ programmet "Blok-^efiner', kan 
du ved at trykke 'K' kopiere en 
blok over i en anden. 

Torn Iversen 



Animate 

IB REn 



20 REn • 
30 HEn • 
40 REn • 



SPR! TE-ANSP1ERING5 TEST 



SB REn P LAUET AF TOfl IUERSEN 
60 REn * 



70 REM * 
BO REn • 
90 RED 



ADR. 217 AND £40 INOEHOL- 
DER START DE SLUT AF SPR. 



99 , 
200 E-0 

11B FOR N-B195 TO a-»03 

120 READ A 

130 POKE N.fl 

140 G-G+A. 

150 NEXT N 

1B0 T-0 

170 FOR N-49152 TO 4319S 
1B0 READ A 
130 POKE N.P 
500 T-T+A 
210 NEXT N 

220 IF G«>54212 THEN PRINT "FEJL I G 

RAFJK-DATO'EPNE" 
23B EF T«»S316 THEN PRINT "FEJL I PR 

DGRAfl-DATA ' ERNE" | END 
300 PRINT THUIDJTRYK Pfifl EN TflST NA. 

AR DU ER PARAT. . . " 
310 GET AS 

320 EF A*-"" THEN 310 
325 PR!NT"<CLR)" 
330 POKE 53248,0 



PEH SPRITE X-PQS. 
REH SPRITE Y-PD5. 
REn KANT-FARUE 
REM BAGGR.-FARUE 
REn TAEND SPR I TE 
REM START AF SPR I 



REM SLUT AF SPRIT 



REH HASTIGHED 
REfl START ANIPIATI 



34B POKE 53249,160 
3S0 POKE 53280,0 
360 POKE 53281, 0 
370 POKE 5326S. 1 
380 POKE 247, 120 
TES 

3S0 POKE 24B, 135 
ES 

400 POKE 491G5.3 
410 SYS 4S1S2 
ON 

420 FOR N-0 TO 350 

438 POKE 53248 ,N AND 255 

440 POKE 532S4. IHTCN/-25B5 

450 PCKE S3249. lS0-5B-SINCN-ir/B0) 

4B0 NEXT N 

470 FOR N-350 TO 0 STEP -2 
4BS POKE 5324:8. N AND 255 
498 POKE 532B4, IMTCN/2S61 
500 POKE 53249. AB5(N-lBBO 
510 NEXT N 

see goto tea 

370 : 

9B0 REn — SPRITE-DATA •— 
SS0 ) 

1000 DATA 0,G0 ( 0. 0,231 ,0, 1.241 . 12B 

1001 DOTn 3.552.192,3,254.54.7.254 



1002 


DATA 


1003 


DATA 


1004 


DATA 


1005 


DATA 


10OG 


DATA 


1007 


□ATA 


10Q8 


DATA 


1009 


DATA 


1020 


DATA 


101 1 


DATA 


1012 


DATA 


1023 


DATA 


1024 


DATA 


110-13 


no r n 


1016 


DATA 


1017 


DATA 


1028 


DATA 


1029 


DATA 


1020 


DATA 


1021 


□ATA 


1022 


DATA 


1023 


□ATA 


1024 


DATA 


1325 


□ATA 


102B 


DATA 


1057 


DATA 


102B 


DATA 


1029 


DATA 


1030 


DATA 


1031 


DATA 




DATA 


1033 


DATA 


1034 


□ATP 


1035 


DATA 


1036 


DATA 


1037 


DATA 


103B 


DATA 


1039 


DATA 


1040 


DATA 


1041 


DATA 


1042 


DATA 


1043 


DATA 


1044 


DATA 


1045 


DATA 


104S 


DATA 


1047 


DATA 


104B 


DATA 


1049 


□ATA 


1050 


DATA 


1051 


DATA 


1052 


DATA 


1053 


DATA 


1054 


DATA 


1055 


DATA 


105B 


DATA 


10S7 


DATA 


1058 


DATA 


1059 


DATA 


10EO 


DATA 


1070 




10B0 


REn 


1090 




1100 


DATA 


1101 


DATA 


1102 


DATA 


1103 


DATA 


1104 


DATA 


1105 


DATA 


1136 


DATA 



96.7.E55.35, 15,255, 4B, 15 
555,48, 15.255,48.15,255,48 
15. 255.48, 1S.25S.4B, 15, 255 
48.7,255,96,7,255,95,3,255 
192,3,255. 192, 1,255, 128,0 
255 ,0,0. GO, 0.0.0. 0,0, 0.0 
0,0, E0, 0.0.227,0.3.248, 192 
7. 2S2.96. 15,254.48, 15, 255 
IS, 31 , 555 , 1S£ , 31 , 2S5 , 152 
31.255, 152,31,255. 152,31 
SSS , 1S2 . 31 . 2SS . 1S2 , 31 , 255 
1S2, 15 ,255, 144,15,255, 144 
7,255,32.3.255, 192, 0.2SS 
0,0,50,0.32.0.0,0,0,0.0.0 
O, 0,0, 0,0. 0,126. 3, 1, 225, 12B 
7 , 252 , 224 , IS , 2S4 , 4B , 3 1 , 255 
24 , 31 , 255 , 152 , 63 . 25S , 140 
S3 , 255 , 204 , 63 , 255 , 204 . 63 
255 , 204 , 53 . 25S , 204 . 31 , 355 
216,31,255,216, 15,255.240 
7,255,524. 1,555,150.0,126 
0.32. 0.0, 0,0, 0.0, 0.0, 0,0 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,255.0,3 
524,192, 15,252,45,31,255 
24,63,255, 140,63.255,234 
257,555, 19B, 157.555. 13B, 157 
255 , 1SB , G3 , 255 , 204 , 63 , 255 
204,31 ,255,216, 15.255, 176 
3 . 255 , 1 92 , 0 . 255 ,0.0.0.0,0 
0.0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0 
3,0,0,0,0.0,0.0.0.255,0,7 
224 , 224 , 31 . 254 , 56 . 63 , 255 
15,157, 555 , 158 , 555 , 555 , 557 
2SS , 255 , 227 , 255 , 255 , 227 , 127 
255 , 230 , 63 , 2SS , 204 , 31 , 255 
248 , 7 , 255 , 224 , 0 , 255 ,0,0,0 
0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0.0 
0,0,0,0.0.255,0,3,224.192 
25 , 2S2 , 48 , 31 . 2SS , 24 , 63 , 255 
240 , S3 , 2SS , 204 ,157, 255 , 1 98 
2 27 , 255 , 298 , 127 , 255 . 298 . 63 
255 . 204 , G3 . 255 , 204 , 31 , 255 
51B, 15.255. 176.3.255,192 
0,255.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0 
0,0,0,0,0, 125,0, 1,255, 1SS 
7 , 2S2 , 224 , 1 5 . 254 , 4B . 31 , 25S 
54 , 31 , 255 . 1 52 . 63 , 2S5 . 140 
53 . 255 . 204 , 53 , 255 . 304 , 63 
255 , 204 , 63 , 255 , 204 , 3 1 , 255 
21E , 31 , 259 ,215,15, 255 , 240 
7,2SS,224, 1 ,255, 12B.0, 125 
0,35,0,0,0,0,0,0,0,60,0,0 
227 ,0.3, 248 . 192 , 7 , 252 . 96 
2S.2S4.48. 15.255. 16.31. 2SS 
1S2 , 31 . 255 , 152 , 31 , 255 . 152 
31 ,255. 152, 31 , 2SS. 152.31 
555,155,31,555.155.15.255 
144 , IS , 255 , 144 , 7 , 255 . 32 , 3 
2S5, 192.0.255.0.0.60.0.32 

AN inATE-RUT I NEN 
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Amerikansk 
eller hvad? 

Vser hilset COMputer 

Jeg er en fast lasser af jeres meget 
•spa?ndende og informationsgi- 
vende computermagasin. Jeg sy- 
nes. at det var sa godt. at det var 
vaerd at tegne abonnement pa. 
Lige nu erjeg i USAsom 'Exchange 
student", ogjeg rejser tilbage til 
Danmark i juni. Her i USA harjeg et 
lille problem; Jeg tanker tit p3 at 
kabe noget computenjdstyr, spe- 
cieit en Amiga 500. et diskdrev 
os v. MEN her i USA har de kun 1 10 
Volt, hvor vi i Danmark bruger 
220, og her er sa" mine sptfrgsmal. 

1. Kan man kebe en transformer, 
som kan lave strammen om, sajeg 
kan bruge en amerikansk Amiga 
500 i Danmark. eller vil der blive 
problerner med chips, kredse 
m.m.? 

2. Hvad med stereoanlceg, CD-af- 
spillere osv. Kan man ogsa kebe 
transformatorer til dem? 

fortiand tak. og en varm hilsen 
Karsten Kjems 
USA 

Kaere Karsten 

Det er mullgt at anvende en 
amerikansk Amiga herhjemme. 
Alt du skal gore er at anskarffe 
dig den rigtige transfbrmator. 
Problemet er dog at alle pro- 
grammer der anvender Ami- 
ga'ens Europaaiske PAL system 
med 640*512 linierikke vil kun- 
ne kflre pa din amerikanske Ami- 
ga, da den maksimalt vil kunne 
vise 640*400 linler. Hastlgheden 
vil ogsa vaere anderledes. Et pro- 
gram der f.eks. er lavet i Euro pa, 
der sa skal loades pa en ameri- 
kansk computer, vil ktfre en 
smule hurtigere p.g.a. amerika- 
nemes 60 Hz, mod Euro pas 50 
Hz. 

CD'er. Hi-Fi-udstyro.l. kan du og- 
sa sag tens Kobe hjem, for du kan 
fa en transfoimerdernetop pas- 
ser til dit behov. Bema?rk dog 



igen, at man i USA benytter 1 10 
V ved 60 Hz. og i Danmark 220 V. 
ved SO Hz. Det du k0ber skal alt- 
sa ogsa kunne fungere med SO 
MzU 



Hjaelp 

Hej COMputer 

Jeg er blevet den lykkelige ejer af 
en Commodore MPS1500C prin- 
ter, men desvaerre kanjeg ikke for- 
stSden tyske manual, derhflrertil. 
Derfor vil jeg habe. at I kan give 
mig nogle tips til. hvordan man la- 
ver forskelllge skrifttyper. eventu- 
elt ved hjefilp af styrekoderne. For 
det andet ved jeg heller ikke. hvor 
og hvordan man skal skrive koder- 
ne. Og for at det ikke skal vasre 
I0gn. sa vedjeg heller ikke hvordan 
man ud lister listningen fra et pro- 
gram. 

Kort sagt. jeg er HJ>£LPEL05. Det 
eneste jeg ved. er hvordan man 
bruger Notepad og dennes skrift- 
typer. 

En sidste gang: Kan man fa" tips- 
programmer til Amiga? 
Jeg haber I forstar mine proble- 
mer. og kan lose dem. 
PS. Min computer er en Amiga 
500. 

Venlig hilsen 

Thomas Palme. Albertslund 
Hej Thomas 

Det vaerste Jeg nogen slnde har 
vaeret ude for. var da min printer 
opfBrte sig underligt - derfor 
fandt jeg lynhurtigt nogle svar 
frem til dig. 

Da Jeg desvarre ikke har vejled- 
ningen til M PS1 500C, ma jeg no- 
jes med at forkiare. hvor du kan 
finde koderne, og hvordan du 
bruger dem. 

1. For at skifte skrifttyper. skal 

du rigtig nok skrive nogle styre- 
koder. Skal du udskrive noget 
fra et program du selv laver, har 
du allerede abnet en fil til printe- 
ren (f.eks. #1). 

Efter du sa har abnet denne ffl, 
skrive r du: 

PRINT* 1. (styrekode); 'tekst"; 
(styrekode) 



Hvor (styrekode) er den eller de 
ASCII-koder du finder i manua- 
len. "tekst", er det du vil skrive 
med den nye skrtfttype, og (sty- 
rekode) er den kode du nu va?l- 
ger at skrive med. 
Selvfolgelig kan du vslge. at 
skrtve flere linier uden at aandre 
styrekoden, ligesom du kan aen- 
dre udskriften med styrekoder. 
hvor og nar du har lyst 
En styrekode bestir som regel af 
en til tre CHRS. naesten altid star- 
tende med: CHR$(27|. (Sa nu 
skuile du kunne finde dem i vej- 
ledningenl). De eneste koderjeg 
umiddelbart kan finde er 
CHRS(14), der skriver med dob- 
belt-bredde tegn og CHRS(15). 
der omstiiler til nonmale tegn 
igen. BEM^RK. at dlsse koder er 
atypiske. idet du ikke begynder 
styrekoderne med CHR$(27). 

Skal du skifte tegnsa-t (fra 
dansktil f.eks. tyskl), kan du go- 
re det med (jeg garan terer kun. 
at det virker i EPSON JX-80 mo- 
de): 

PRINT* 1 ,CH RS(27)CH RS(82) 
CHRS(S1) 

Efter denne Hnie er udfort, vil du 
kunne skrive med "international 
character type 3". der burde vae- 
re tysk (se I vejledningen). 
Arbejder du med et tekstbe- 
handlingssystem, f.eks, Vizawri- 
te. har programmet Indbygget 
en rutine. der omsaetter dine on- 
sker til styrekoder - og saledes 
skal du Ikke skrive koderne, men 
kun vaslge skriftrypen f menuen I 
programmet. 

Nar du onsker at llste et pro- 
gram til printer, sa skal du sa- 
maend bare g a ind I AmigaBASIC 
(jeg gar ud fra. at det er et BASIC- 
program du vil udliste), og i selve 

BASIC-vtnduet skrive; 

LUST 

Derefter skulle printeren lystigt 
spytte noget papirtilklattet med 
programlistningen udl 

VIRUS og 
beskyttelse 

Hej COMputer 

I fortrindelse med virussyndromet 
harjeg fctgende sporgsmal: 
1. Kan skrivebeskyttelsen pa di- 
sketten omgSs softwarema?ssigt! 



2. Hvordan sikrer man. at alle data 
bliver slettet pa en diskette? 
NB. Jeg har en AmigalOOO. 
Venlig hilsen 

Esben Pedersen. Nsrre Aby 
Kzere Esben 

Det er forstaeligt at du bekym- 
rer dig for dine laste (skrlvebe- 
skyttede) disketter, men vi kan 
berolige dig med. at det (I hvert 
fald endnu) er umuligt at omga 
denne skrlvebeskyttelse (tappen 
du skubbertil side pa disketten). 
Det skyldes. at det Ikke er soft- 
ware, men hardware der styrer 
lajse-/skrive-rutinerne pa di- 
sketten. 

Ja, du har tydeligvis opdaget, at 
et "format" ikke n0dvendigvis 
sletter alle data pa diskettenl 
Den eneste made man 100 pro- 
cent kan sikre sig. at alle data bli- 
ver slettet, er ved at skrive nuller 
(eller et andet tal) ned i alle data- 
celler pa en diskette. Det bety- 
der. at du skal fylde alle spor, og 
alle sektorer pa en diskette, med 
nuller. 

Til dette formal kan du bruge 
nogle af de mange diskmonito- 
rer, der efterhanden er udviklet 
til Amlga'en. 



I er mit sidste 
Mb! 

Hej COMputer 

Jeg har et par probiemer, somjeQ 
haber i kan hjaslpe mig med, I har 
jo eksperter. I er min sidste chan- 
ce, dajeg har forhort mig hos flere 
kloge hoveder, uden resultatl Nu 
haber jeg ikke, jeg bliver skuffet 
igen. 

1. problem: Jeg harC. Dam Ravens 
bog 'Hjemmets computer", hvor 
der er et styreprogram til at tasn- 
de og slukke for en lampe m.m. 
Men kun een gang i dognet, hvor- 
dan sendrerjeg programmet. sale- 
des atjeg kan tsende og slukke for 
den samme udgang flere gange i 

dognet? 

2. 1 samme bog er der etterrnins- 
program. menjeg mangier en ruti- 
ne: nemlig en der udregner "antal 
terminer', nar man angiver: Line- 
sum, pct.sats. ydelses hyppighed 
og ydelsens starrelse. Jeg ved. at 
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man kan kflbe en lommeregner. 
som Kan klare det. men nar man 
nu har en bradkasse (C64). skulle 
det vsere un0dvendigt at investere 
i en s5dan, ikke? 
3. Hvordan finder jeg start- og 
slutadresserne pa et program som 
jeg har loadet ind fra bfincJ, bade 
BASIC- og maskinkode-program- 
rner? 

Endvidere - er det muligt at laegge 
to maskinkodeprogramrner (med 
BASICloader), som begge startes 
med SYS 49152. i forleengelse af 
hinanden? Hvis ja, hvordan gar 
man. og kan man starte program- 
merne hver for sig? 
Hvis jeres eksperter kan klare dis- 
se spcrgsmSl. vil jeg blive meget 
glad, og virkelig fole, atjeg harfaet 
meget for mit abonnement! 
Venlig hilsen 
Jens Vendelbo. Struer 



Fig. 1 



Kaere Jens 

A! lerfe rst vtl vi takke for tilliden, 

men setvsikkert gore opmaark- 

som pa. at vi selvfolgel ig har lost 

dine problemer. Traditionen tro 
begynder vi med dit farste 
sporgsmai: 

1. Den styrlng du omtaler, har I 

og for slg Intet med maskinen ei> 
ler udgangen at gere. Fejlen (aen- 
dringen). skal nemlig Andes I 
programme! Typisk vll pro- 
grammet have en Indbygget ti- 
mer, der lasser systemklokken, 
og derefter tzertder eller slukker 
for udgangen. Din opgave bliver 
derfbr at finde denne rutlne. og 
modiflcere den saledes. at du 
kan twnde eller slukke flere gan- 
ge i dognet Altsfl llgger be- 
gransningen ikke i selve 64'eren 
men i programmet 



C " Lanesum 

A ■ 1 + Rente pr. Termin 
H = Terminer pr. ar 
B - Ydelse pr . Termin 
x ■ Antal terminer 



10 N-0 

30 
40 

50 GOTO 20 

60 PRINT" ANTAL TERMINER: " ; M 
70 PRINT" UED SID5TE TERrllN BLEU DER 
BETGLT FDR MEGET " 



r -C*A-B 
IF C<-0 THEN' SO 



2. Ja. og det er forstAeligt. at du 
ikke kunne finde en losning, for 
der Andes faktlsk ing en - det vil 
sige analytiskl 

Nar man nu far prsesenteret et 
sadant problem, opstiller man 

en Hot I igning. der kan se noget 
kryptisk ud. Derefter begynder 
man at rode rundt pa de fbrskel- 
llge bogstaver. indtil man har 
isoleret den ubekendtel (Almin- 
dellg ligningslesning). MEN her 
er problemet: Denne funktlon er 
rekursiv. det vil sige. at den aen- 
dres hele tiden (for du betalerjo 
af pa gaelden ). 

Den letteste (og aller hurtigste) 
metode er : Prav dig frem. 
Og nar vl nu har en maskine der 
netop kan gflre dette. ftr vi den 
til at finde en acceptabel Ipsnlng, 
ved hjaalp af en rekursiv funk- 
tlon. Se figuren pa siden • den 
fbrklarer (i BASIC) hvad jeg g0r. 
OG VISE R EN FjCRDIG RUTINE. II- 
ge til at stoppe ned I dit pro- 
gram. 

3. For at starte med det sidste, sa 
er det muligt at kasde to maskin- 
kodeprogrammer sammen til 
eet. Du skal blot slkre dig. at der 
ikke er nogle absolutte spring til 
de gamle adresser. Det vil altsa 
sige. at har du en rutine der nor- 
malt starter i 49152. og gar til 
50O00. sa vil der MASKE vasre 



nogle JSR eller JMP til adresser 
derimellem. ER DER DET. SA 
SKAL DU RELOKERE RUTIN EN 

(det vil sige flytte den, og aendre 
JMP- og JSR-adresserne til de 
nye). derefter kan du starte ruti- 
nen (med den nye SYS-adresse). 
Selve princlppet I flytnlng er let 
nok (nar du Ikke relokerer). Du 
brugerden ene BASIC-loader. og 
ligger rutinen Hot og flnt hvor 
den plejer at ligge. Sd notere du 
siutadressen, og £NDRER den 
anden BASIC -loader, saledes at 
slutadressen fra ftsr. bliver start- 
adressen pa den nye loader 
(husk at aendre den nye slut- 
adresse relativt). og volla - pro- 
grammerne er laenket sammen 
(men med fare for CRASH). For a t 
finde start- og slut-adresse pa" 
programmer loadet ind fra bdnd. 

kan du.ved BASIC-programmer. 
bruge nogle systemvektorer. 
Men er der tale om maskinkode- 
programmer. skal du benytte 
programmet udllstet andet- 
steds her i COM/POST. 
BASIC-programmerne kan du let 
"gennemskue". du skal blot skri- 
ve: 

?PE EK(43)+25€' PEEK(44) 
Sa ffir du startadressen (normart 
2048). og skiiver du: 
?PE EK(45)+E56* PEEK(46) 
sa fSr du slutadressen. let Ikke? 
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ABSALONDATA 


Amiga 500 


4795.00 


Amiga Monilor 1004 


3495.00 


Amiga 500 m. Philios 




CMBS33 (faive og sietoo) 


7750.00 


3.5" skstradrav 


1695.00 


5.25" ekstradrev 


2350.00 


Diskerter 




5.25" BulKdisk 25 pack 


75.00 


5.25" DSOD MN 


4.50 


3.5" DSDDNN 


11.00 


Rabal 1 0% ued 100 sik. 




Amiga software; 




Marauder II 


445.00 


Garrison 


360.00 


Printere: 




Cillzen 120D, 9nal 


2485.00 


SiatLC I0.9n.5l 


3205.00 


NEC P 2200, 24 nat 


4700.00 


Printerkabler: 




C-64 Lteerport 


265.00 


Amiga 500'IBM 


165.00 


AmRlrad 


165.00 


Joystick: 




Dan-Jovsiick 


200.00 


The Arcade Joyslick 


170.00 


Competition Pro 


165.00 


Diskettebokse: 




OD SO L III 3.5" diskener 


130.00 


D0 120 Llfl 5-25" diskette 


100.00 


Diverse til C-64/128: 


Diskettes tationer: 




VIC- 1541 


1795.00 


t 541 Blue Chip 


1500.00 


Eprombreendere: 

AGE Mulilpforn. 




790.00 


REX Golraih 


610.00 


Epromkort; 




Duohcrt (2*2764) 


80.00 


Multlk {2"271 28) 


125-00 


AGE 288 Kbyse 


450 00 


AGE Brainy 


550.00 


Alle priser Ind. MOMS 




ABSALON DATA 


TW. 01 671193 


Ma.-lr.: 15-19- Lo.: lukkel 



HUSK! 

deadline for 
annoncer 
til nr. 7/8-88 
er den 

8. JUNI 

Computer 
7/8-88 
udkommer 
d. 30/6 



UD OG SE MED BMP...! 



mCOPYfi 



DEN ORIGINALE = = ' 



- Det profess ionelle copy interface 

i Et nyl og spsndende koptva^rktol der Kopi- 

erer ALT lapesoliware direkie me Item 

2 dataseller. Sa lei er det: 
■fr COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/1 28/VIC 

20's cassenepon og to almtndeHge daui&otter 
Xt Kopterer ogsa uden ai man loader 

mod under koptenngen; del er 

fiok blot al starle 

Oataselierne, 



tr COPV 2000 er et ajgle 
dansh, KvalrtetsproduKt 
1 (lot kablnel til kun: 



de* 

148.- 



> 



NBI Fas ogsa uden kabinet (or kr. 98.- 



% TURBOS 



Sselg din ordbog og kob et dansk turbomodul 

tndenoWer bi.a.: 

& 2 tapeturboer ABC-flasr og Turbo 
ft Fastload til 1541'eren 
ft I9sekunders lormaltenng 
ft 3 automahske 

kopipr&grammer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE -DISK 

COPY DISK- DISK 
ft Belagte lunktlonsiaster med 

mulighad lor selv at delinere 
ft Indbygget resetknap (reset ll) 
ft Elektronisk romswilch 
Det hele er selvtolgelig 

(uldt menustyret. 




MULTIMQOUL 



O; 



298.- 



• ABC- tape turbo 

• Turbo ll-tapeturbo 

• Kopiprogram tape-tape 

• Detmerede I -(aster 

• Resetknap (reset II) 

• Elektronisk ROM-swiicn 
- opiager ingen hukommelse 

• Det heTe er selvtolgelig fuldt menustyrel 



FINAL CARTRIDGE II 

• Joystick- /mus-styring 
at de mange faciliteter 

• Diskette- og band-turbo 

• Freeze-kopiering 

• Laakker menulonng 

• 60 nye hjajlpekommandoer 

• Avanceret screendump pa printer 

• Dansk manual 




Moduiot. aer gor din 
64'er ill en AMIGA! 



548.- 



FREEZE 
MACHINE 



Supercartridget, der vendle op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorf or: 

* FREEZE: Ny, torbedret Ireeze-ruUne kopterec 
endnu mere end Freeze-Frame MKIV, dvs. 
naasten alle programmer ogsa originale r i flere 
dele som t.eks. Wintergames. 

* FASTSAVE: Saver hale hukommalsen pa kun 
15 sek. I sa mange eksempl., du rnatte onske 

' EnkeltfllskopMring: Kopierer op 111 248 blokke 
' Tapelurbo: 10 gange hurtigere save og reload 

* 2 diskturboer: En standard gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle "frossede" eller omsa- 
vede programmer 

" LYN-formatlerlng: 12 sekunder! 

' Definerede funk1k>ns taster 

' Resetlast: Til snyde-pokes o.lign. 



Det bedste er prlsen: 

KUN kT. 



Man behover ikke at vatre 
en EXPERT (or at 
biuge FREEZEMACHINE 





DOLPHIN-DOS Speclaludgave til 

1571 faes ogsa - RING 

Sautter nyl liv i den stove 1 541 . 
Dolphin- DOS -er pa ingen tld bJevet det mest populate hurtigload 
system til 1541 og del er absolut ikke uden grund, se btot her 
ft 30 gange hurtigere load (PRG.-filer) 
ft 1 2 gange hurtigere save (PRG.-filer) 

* 1 o gange hurtigere load (SEQ-Iiler) 
ft & gange huntgere save (SEQ-filer) 
ft Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemonitor 

* Centronics -interlace 

* Udvidet skasrmeditor 
ft Ouick-lormattering 
ft 1 00% pragram-kompatibei 
Alt dene og meget mere 

f&r du for kun 

Hvorfor kobe et ulovtigt plagiat til kr. B95.- nar man kan 
" den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. 885.-?? 




DISKETTER sms*™* YDATASETTE 

5 f4" I plomberei aaske med labels 

SSDDIOstk.. 68.- 

78.- 



DSDDIOstk. 

Ved kob at 100 stk medlolger GRATIS 
diskdobler'l 0 extra disks og en 100-stks 
diskeHebox. 



BandstaiiontiiC-64/128 
Leveros nu Inct. m 
tonehoved- 
lusteringsbandt 
INTROPRIS: kr 



SLIMLINE 64 

Er du traet al at se pa din gode. gamle 
"brodkasse", sa giv den et nyt. smart ka- 
blnel, der turned far tastaturet ned I den 

rlgtige sknvehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64*er sa. smart, at selv 
en 64 H-ejer bllvei gron i hovedet af rnts- 
undelse. Slimline 64 monlerer du selv 
med en skfuetraakker pa kun S minutter. 
Montenngsanvisntng og sknjer medlol- 
ger. 



DISKETTEBOX 

Plads til 100 stk. 5 U4* disketter 

• Med piasikon, der muliggor 
lorskydnmg al ti diskettei 
ad gangen, giver : 
dlsketteoversigi 

• Incl. las og nogler 

kunl 68 a 



> 




29 



MOTHERBOARD 

'Plads til 3 Cartridges 
"ON/OFF lor hvert 
cartridyo 
"Resetknap 
"Sikring 

'Solid! understottet print 



EPROMBRflE NDING ER LET 
FORENHVERMED P Rg]gRK 

• Braender eprommer op til 64 kbytes 

• Kan lagge programmer op til 246 
blokke pa modul med autostart! 

• Med laskker, up-to-date software 

• Tnnlos vakjbar brsendetid ned Til 7 sek. tor 8 kbytes. 

Her er kort sagt den forste. hekl»ge kombtnabon al oris, kwaiilHl 
og teaiures inden lor epromoraanderei 



EXCl 

TEXTOOL KR; 

548.- 

Incl. TEXTOOL kr. 

648.- 



Mutticard 512 - untversett epiomkorl, der kan anvendes til 

-eprommer med autostart fra 8 til 64 kbytes. Fra kr. 98.- 

POSTORDRE- BESTILUNGSKUPON 

Send kuponen I lukkel kuvon nl nedenstSenbe adresso elior ring pa vor ovdretelefon 

Q 02 27 01 00 (her twsvares ogsa geme evl sporgsmal) 



DISKDOBLER 

Sol'd tang, der klippe r et prascisi . lirkantet 
hak i disicetten, sa den ogsa kan bruges 
pa bagsiden i I54Veren 



68.- 




Poslbox 41 , DK-3330 Gorlese, Postgiro 1 90 62 59 



□2 27 fiJ □□ 



JEG 8ESTILLEP HERMED: 



MINADHESSEER 



STK. 




KR. 


NA.VN: 


STK 




KB 


GADE, NR.: 


STK 




KR. 


POST NR.: 


STK 




KR. 


BY: 


STK. 




KR. 


TLF. NR.: 


BETALING; □ Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.-) 
□ Check vedlagi + porto og gebyr (kr. 25.-) I ALT 


DKATALOG ONSKES 
OENDES GRATIS) 



Alt er med min. 1 ars garanti. Alle pnser er incl. 22% moms. 

Onaker du at kobe tokalt. henvlser wi gerne til nasrmeste forhandler - ring I _^y^ 



4 



128 Alive er iilbage, og denne gong mine da- 
rner og herrer. ARETS SUPERPROGRAM fro 
"COMputer" til dig. BASIC 7.0 Exponderen. 
Programmet der kon udvide din 128'er med 
dine egne nye kommondoer. 



BASIC Expander 

Dette program ma" siges at rare 
noet ud overdet almindelige. 
Har du nogensinde drarnt om at 
tifffeje nye ordrer til BASIC 7.0? 
Det er i forvejen en kraftig BASIC, 
som Commodore har udstyret 
1 28'eren rned. men hvern kunne 
ikke bruge et par ordrer mere? 
"COMputer" hartidligere bragt en 
udvideise til 64'eren. og her er ru- 
tinen. der gar det samme muligt 
pa" "storebror". og mere til. Du be- 
htfver nemlig ikke at n0jes med de 
nye ordrer. som jeg laver til dig. 
men hvis du selv gar og sysler lidt 
med maskinkode, kan du med det- 
te program fa" dine egne rutiner 
hasgtGt p3 BASIC. 
Nar du har testet programmet ind 
og startet <Jet. vil du allerede have 
to ekstra ordrer til din rSdighed, 
nemlig ADD og SHOW. Du skal 
blot huske. at n3r du vil bruge en af 
de ekstra ordrer. skal du starte 
med dvs. hvis du vil bruge 
SHOW-kommandoen. skal du skri • 
ve -SHOW. Det eraf hensyn til ha- 
stigheden. 

ADD-kommandoen bruges til at 
tiifaje nye ordrQr til BASIC. Du skal 
blot skrive: 



NAVN vil sige det navn. du flnsker 
at give den nye ordre. Du skal dare 
huske. at navnet ikke ma indehol- 
de en BASIC 7.0 kommandol! Du 
vf\h altsS ikke give en odre navnet 
"OXFORD", da -det indeholder or- 
drer "FOR". 

STARTADDR ESSE er den adresse, 
rivor det maskinkodeprogram 
starter, som den nye ordre skal ud- 
fore. Det er selvfalgelig vigtigt, at 
den ikke b liver tastet forkert ind. 
for s3 g5r computeren ned, nat du 



forsoger at bruge de nye ordre. 
MEMORY er et tal fra 0-4. som 
fortaeller. hvad der skal vaere 
ROM/RAM nar ordren startes. 
Det afgpres pa falgende made: 

0 Som bank 1 5 dvs ROM og I/O. 

1 RAM BANK 0 ingen ROM eMer 
I/O. 

2 RAM BANK 1 ingen ROM eller 
I/O. 

3 RAM 0 ID. ROM fra S4000 ing en 

I/O. 

4 RAM 1 m ROM fra S4000 ingen 
I/O. 

Man har altsa mulighed for at Iseg- 
ge sin rutine oppe ur>der ROM'en 
elier i BANK 1 uden at det giver 
problerner. 

Ordren SHOW giver en total over- 
sigt over alle de ekstra komman- 
doer. der er tilfetfet. Listen er op- 
bygget pa" felgende rnSde: 
Forste kolonne \nser navnet p3 or- 
dren. Anden kolonne viser MEMO- 
RY-konfigurering med et tal fra 
0-4. De to sidste kolonner viser 
startadressen i henhoidsvishex og 
decimal. Til sidst far du at vide, 
hvor mange bytes der er brugt til 
at lagre navnene pa kommandoer- 
ne. Hver kommando fylder laeng- 
den af navnet pius4bytes. Navnet 
ma* va?re op til 125 tegn langt. 
men ma kurt besta af bogstaver og 
ingen tal eller mellemrum, 
Rutinen ligger i BANK 0 fra $FO00 
til $F2FF om omradet fra SF3O0 
til SFD80 er reserveret til ekstra 
ordrer. Endvidere bruges SfDFO til 
$FEFF af rutinen. 
Hvis man regner med en gennem- 
snftslsengde pa" 7 tegn pr. ordre. er 
der plads til at tilftfje over 250 nye 
ordrerl!! 

S3 snart du har RUN'et program- 




met, og rutinen er lagt pa plads. 
Der du ga" over i momtoren og skri- 
ve S"UDVIDELSE\8 FO00 F311, 

for at save rutinen. For fremtiden 
loader du sa bare rutinen ind med: 
BLOAD "UDVIDELSE" 
Du aktiverer den med: 
BANK0:SYS61440:BANK15 

Saerder kiartil. at du kan tilfeje de 
ekstra ordrer DU netop har lyst til. 
Lad os f.eks. s ige, at du godt kunne 
tsenke dig at fa den skaarmrens- 
ningsrutine. der blev bragt i 128 
ALIVE for et par nurnre siden orn 
til en ordre. 

Du loader bare "CLEAR' ind (hvis 

du altsa har tastet den ind fra bla- 

det ), og nar den er klar til at skrive 

SYS 4864. som man normalt skul- 

le gflre, skriver du i stedet: 

-ADD.TLEAR-.4864,0 

Du kan nu skrive piOear. lige sa 

tosset du vil. Du kan selvfalgelig 

ogsa kalde den "RENS". eller hvad 

du nu har lyst til. 

Der vil i de kommende nurnre af 

"COMputer* komrne nogle rutiner 

i 1 28 ALIVE, der kreever. at du har 

tastet denne udvideise ind. Du kan 

blandt andet godt begynde at glae- 

de dig til en RAM-DISK. 

For at du med det sarnme kan fa" 



glaede af denne rutine. harjeg snu- 

set et par rutiner op i RO M'en. dvs. 

du slipper helt for at taste dem 

ind. De ligger ganske simpelt og 

venter p& dig. 

Til dig fra Commodore! 

De to rutiner scroller ska?rmen 

tienholdsvis op og ned. Alt hvad du 

Deliver. nar du har BASlC-eapan- 

deren inde. er at skrive: 

-AOD,"NED"31914,0 

Og 

-ADD."OP".S1900.0 

Og du har de tyrste to ordrer til 
samlingen. 

I programmer kan du Komme ud 
for. at computeren tilsyneladende 
ikke forstar din kommando. men 
sa skal du bare Scette et kolo n lige 
foran den ordre. der er vravl med. 
F.eks. virkerf&lgendesastning ikk: 

100 IF A=22 THEN ^SHOW 

Men den skal bare erstattes af: 

100 IF A-2Z THEN :~SHOW 

Hvad venter du pa? Hvis ikke du 
taster denne rutine ind. vil du for- 
tryde det resten af din 1 28'ers da- 
gel! 

Turbo Speeder 

Som du sikkert ved, kan 1 28'eren 
kore med bSde 1 og 2 MHz. men 
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BASIC udvider 



10 FORF-6144&TD6225S: READA 

23 S-S-<-A:POKEF. A: NEXT 

33 I FS< > B5574THES-PR I HT M 3ATAKEJL " s END 

50 PR INT "-ADD, NAUN , STAPT . BANK-CONF IS" 
53 PRINT"!!": -5HQU 

100 DATA IBS, 53,165, 32, 343,153. 5B. 1,136 
113 DATA 16,247,169.1,141,5,3,141,9,3 
150 DATA 1G9, 98,141, 4,3. 169, 66. 141, B f 3 
133 DATA 96, S34,?34, 165.0,35,74,1,76. 13 
140 DATA 67,162,1,32.74, 1 , 7 G, 1E5.74 . 141 
153 DATA 1.255,35,116,240,141.3,255,96 
160 DATA 141 ,3, aSS . 32. 255 , 8SS, 141 , 1 , 255 
170 DATA 56,141.3,255,76.63.77,141,2,555 
180 DATA 177. 145. 141, 1,255, SB, 162, 15.181 
190 DATA 158,168.540,253,157.240,253,148 
500 DATA 12B-.205. 203.243. 173. 145.3,73 
510 DATA 2,141.142.3,96,165.61.509,2,138 
220 DATA 65,199,51,96.145.541,553,35,63 
233 DATA 240,164,123,236,19.185,3.5,200 
240 DATA 501,32,540,549,501,49.144,4,501 
253 DATA 56, 144. 13,35, 1B7, 243.32. 164.540 
260 DATA 166,159, 540,3,35, 107, £40, 32. 134 
270 DATA 3 , ?B\ 35, 83,540, 134 .96, 32. 128 
280 DATA 3 ,201,58,240, 2^3, 531, 35, 538, 514 
590 DATA 35.158.3.201.65,141.6.157.3.254 
330 DATA 235,16,513,169.3,157,0,254.133 
310 DATA 140,189,543.133.141.162,555.32 
320 DATA 9.241,49.23,235,221.3,254.243 
330 DATA 245, 32. 9. 241. 23e. 251, 1^0. 32.3 
340 DATA 54 , .,20B,240.32.10 -, ,24C,76.107 
350 DATA 248.41,127,141.85,1,169.1,254 
360 DATA 208,516, 32.3.241 , 141,89. 1 ,32 
370 DATA 9.241,141,85,1,32,38.240.169 
380 DATA 0,32.84.1,159.1.141,142.3,96 
393 DATA 230,509,2,230,141,177,140,96 
403 DATA 35, B8, 240. 35, 158.3.231 .34 ,506 
413 DATA 37,169.554,141.149,3,152,0.35 
450 DATA 159. 3, 243,10.201.34,240. 6. 157 
430 DATA 0.554,532.16,241.169,0,157,0 
440 DATA 254,32.128,3.169.35.141.145,3 
450 DATA 208. 95,501,64. 176,6,165.11,32 
460 DATA 98,240,76.94,1.162,3,145,85.1 
470 DATA 162.175, 142,86, 1,162,122. 142 
480 DATA 89,1,32,99,240,32.94,1.32,98 
490 DATA 240, 165,15. 48. 4. 162, 22, 238, 21B 
503 DATA 169,5,141,101.1.165.73.133,142 
510 DATA 165,74,133.143,160.0.32.100.1 
S20 DATA 72,200.32,100.1.173,200.32.100 
530 DATA I ,133.143. 134.145, 104. 16B, 163 
540 DATA 8,153.0,251.136.48.9,32.108,1 
550 DATA 153,0.254. 136, IE. 247, 76, 3B. 540 
568 DATA 32,96,243,35,158.3,32.98,243 
570 DATA 162,3, 142,05, 1.162,515, 145. BB 
580 DATA 1,165,119,145,89,1.32,84,1.159 
530 DAIA 21.141,88,1.169.136.141.89,1 
683 DATA 32,84,1, 166. 22. 134. 138.1BS. 23 
610 DATA 133,133.36.35,17,241,32.162,241 
620 DATA 134,133.133,134.32,155.241.254 
630 DATA 5,144, 9,32.39, £10, 162. 14. ■'S.-S 
543 DATA 241,169, 243, 133, 141, 163, 0,132 
650 DATA 140,177, 140, 230, 208. 2. 530, 141 
658 DATA 581 , 0 , 20B. 245, 177 . 143 . 239, 241 
673 DATA 1 35 , 140, !6B , 165 , 14 1 , 201 , 553 , 144 
633 DATA 6,32,98.243,165.16,75.70.541 
698 DATA 1B5 , 0, 554 . 240 . 5 , 145, 1 43 . 503 . 538 
700 DATA 246, 138, 9, 158, US. 143.230,165 
710 DATA 133,145,143,500.165.134,145,148 
720 DATA 162,4 , 1G9, 0, 300, 145. 143. 532, IS 
730 DATA 550,96,169,543,133,141.160.0 
740 DATA 132,140, 165, 16, 169,3, 141, B5. 1 
750 DATA 32,245.242,169.13.35.84,1.169 
768 DATA 32 , 32, e4 , 1 . 202 , 35. 9 , 541 , 1 6 . 247 
770 DATA 41,127.3,49.75.169.35.35,84,1 
780 DATA 505.16,250,104.25.84,1,153,35 
790 DATA 32. B4. 1 , 25.84. 1 . 169.35.35.94 
800 DATA 1.169.124,141.90.1.169.134.141 
818 DATA 99,1,35.9,541,170,35,3,211,75 
828 DATA 32.84,1. 138,32.94. 1.35, 545. 242 
830 DATA 141,69,1,169,35,32.94.1.35.94 
B40 DATA 1,32, 234. 245, 1U4, 132. 131. 32.64 
653 DATA 1,154,131.32,9.241,230,143.177 
B60 DATA 110. 13B. 140.531,3,239. 13^,32 
e70 DATA 515.515.159,13,32,81.1.32.234 
990 DATA 515. 152, 170 , 165. '.4 1 . 233.215, 32 
880 DATA 81. 1 .35.245.245.163.3.185.253 
900 DATA 545,32, 51,1, 23C3.:95, 14. 144. 245 
910 DATA 3E.35.E6.B3.ei,E9.83.32.B5.G3 
923 DATA 69 , 68. 46 , 1 3 . 35 . 169 , S8 . 1 1 L . GB 
930 DATA 1 . 1ES. 142. Ill , B9 , 1 , 3E . 163,45 
910 DATA 141,88,1,159,139.141,69.1.96 
950 DATA 0,65, SB. GB. 159.511 .241,0. B3. "75 
960 DATA 79,67. 1B9, 56, 242. 



Scroll modify 

10 A— 1:S-1:H-5:L— 1 

80 f0ef=5475tq5s44step3 
30 b-peek<;f;>-a*3 

40 IFBOTHENB-B+256 : POKEF+1 f PEEKCF+l j-1 
50 POKEF.B.-A-A+R: I FCA*HORft-L JTHENR— R 
B0 NEXT 

READY . 



Turbo Speeder 

10 FQKF-2048TQ£15 l i:REA0A 
20 S^S+A : POKEF , A : MEXT 

30 I FS< > 1 ENPR I NT " DATAFE JL '".-END 



40 PRINT 


100 


DATA 


110 


DATA 


120 


DATA 


130 


DATA 


1*40 


DATA 


150 


DATA 


1B0 


DATA 


170 


DATA 


1B0 


DATA 


130 


DATA 


200 


DATA 


210 


DATA 


READY. 



naY du seetter den i 2. gear med 
FAST, gar det ganske vist dobbeit 
sa hurtigt. men til gengaeld kan du 
ikke bruge 40-tegnsskasrmen. Det 
kan jeg selvfolgelig ikke lave om 
pa. men lidt hastighedsforagelse 
kan du da fa. Med dette program 
kommer 1 28'eren op pa en hastig- 
hed pa ca. 1 .34 MHz. med samti- 
dig brug af 40-tegnsskaermenl! 
Dette kan lade sig gpre ved hele ti- 
den at sl3 computeren over pa" 2 
MHz. hver gang VlC-cfiippen alli- 
gevel bare tegner borderen, og sIS 
tilbage igen. n5r VIC-chippen skal 
til at tegne skzermen igen. NSr 
12B'erenca. l/3aftidenkorerpa 
2 MHz. giver det en samlet 
"clockfrekvens" pa orntrent 1 .34 
MHz. 

Rutinen fyider fra $0800 til 
S086F. Den aktiveres med: 
SYS 2048 

Den slas fra igen med: 
SYS 21 10 

Hvis du vfl, kan du f3 hastigheden 
mere i vejret. men sa vil en del af 
skeermen til gengaeld begynde at 
flimre. Det gordu ved at poke ind i 
2085. hvor langt ned af ska?rmen 
det ma flimre. 50 svarer ttl over- 
kanten af skeermen. I 2093 poker 



du ind. hvor langt op fra bunden 
sksermen ma 1 flimre. 250svarerti) 
bunden af skaarmen. Husk at det 
tal. som du poker ind i 2098, altid 
skal vasre sterre end tallet 1 2085. 
Hvis <!u har tastet BASIC-udvider- 
en ind. kan dujo erstatte SYS vasr- 
dieme med ordrer ved at skrive: 
pllADD."SPEEDON",2048,0 
og 

pllADD."SPEEDOFF",2110.0 I! 

Med BASIC-UDVIDEREN far du en 
facilrtet mere. Skriv: 
pilADD,"SPEEDON ",2128,1 

S3 kan du bruge ordren pilSPE- 
EDCN.V1.V2 som Uegger tallene 
VI og V2 ind i 2085 og 2098. 

Scroll-Modify 

l sidste numrner var der en side- 
borderscroll i 128 ALIVE, og jeg 
har her lavet et ii lie BASIC pro- 
gram, der far teksten til at twlge. 
F0rst loader du scroll rutinen ind 
ogsaetterden igang. Dereftertas- 
ter du dette Mile BASIC program 
Ind og skriver RUN. Nar program- 
met er fasrdigt, skriver du: 

SYS 5120 

Og riu har nu en laakker balgende 
sideborderscroll. 

Arndi Nielsen 
COMputer - 19 




VENON STRIKES BACK 



Som et velegnet sted til heroisKe 
udfoldelser, har Gremlin netop 
lanceret dergs sidste skud p3 
stamrnen. kaldet Venom Strikes 
Back (videreforkortetVSB). I det- 
te spil kan du i sikre omgivelser 
kvlt og frit ned-meje. stort set alt 
hvad der stir i vejen for dig. 
Hjernen bag alle de onde konsiase 
mutanrobotter, der i en evig 
str0m overfalderdig, hedderselv- 
falgelig VENOM, gammetkendt af 
enhver under 1 2 ar. Til de asldre og 
dem der er ude af trip med udvik- 
lingen inden for legetejsindu- 
strien. er det nok kort at fortaelle, 
at VENOM (hviiketbetydergift)er 
en ond forbryder organisation, der 
ansker at over tage verdensherre- 
d0mmet. Denne gang forscger 
VENOM organ isationen sig gan- 
ske frisk med en flks lille kidnap- 
ning af en vor helt Matt Trakkers 
bekendte. Din opgave i VSB bestar 
naturiigvis i at befri gidslet inden 
VENOM garvedkommende noget 
ondt 

NaY du starter i VSB finder du ne- 
derst pa skasmnen kontrolpanelet 
til din MASK computer. I venstre 
side af dette kontrolpanel vises 
hvilke ting du i ojebl ikket barer pfi 
dig. I midten af kontrolpanelet fin- 
der du en energrtabel. der viser 
hvor meget "livskraft" du hartilba- 
ge. 

Din rnand er iklsedt en funklende 
spacedragt. for hvilken det hele ti- 
den er mu ligt atfinde ekstra tilbe- 
rwrtil. Som reglen erdet du finder 
til din dragt. forskellige hjelme. 
der giver ekstra energi eller skud. 
Men af og til er det ogsS muligt at 
finde items som f.eks, en basrbar 
jetmotor, der u den videre lader dig 
svsevehenoverproblememeforea 
stund. 



For det viser sig nemlig hurttgt, 
VSM er een stro omgang spidsrod. 
imellem diverse varierende robo- 
tinstallationer. 

Skai du ikke hoppe over vandhul- 
ler eller afgrunde, biiver du utraet- 
teligtjagtet gennem et regnfald af 
bomber. 

Grafikken i VSB er ikke noget saer- 
syn pa en C64, men til gengaeld 
har spil let masse r af fart og spaen- 
ding. Bevsegelserne er hurtige. og 
det varer ikke lasnge inden du vir- 
kelig folerdu harkontrol overspil- 
let. Variation er der til en vis grad 
ogsa" lagt ind I VSB. dog kun i et 
overfladi5k omfang idet selve spil- 
lets struktu r og ide ikke u ndergar 
nogen aendringer undervejs. Lyden 
i VSB er der heller ingen grund til 
at g0re nogen st0rre stads ud af. 
da den hverken udernasfker sig i 
nogen negativ eller posftiv ret- 
ning. Lydeffekteme er som de b0r 
vaere for sadant et spil, der egent- 
lig ikke krasver andet end nogen 
eksplosioner og flop pa de rigtige 
tidspunkter. Selvf0lgelig kunne 
man bebrejde Gremlin, og haevde 
de kunne udemasrket have lavet 
VSB bedre i en lang rakke hense- 
ender. men pa den anden side bpr 
man heller Lkke se bort fra spillets 
spasndingsvserda. men det skai 
kraftigt understreges. at VSB 
udelukkundeeretactionspil. der 
nok har spaending og action, men 
uden facinerende effekter af no- 
gen art 
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SKYFOX II 



1: L ■ C: T I? NIC 



Hvad en skyrav betyder pa dansk 
kan man kun undre sig over, men 
pa" enge Isk har det en saartig betyd- 
ning. der issr relaterer til compu- 
ter spil. Ordet er navnet p3 etfly. 
hvis teknologiske stade endnu ik- 
ke er set ivirkelighedens verden. 
Det voldsomt avancerede fly/ 
rumskibstarselvf0fgelig i samfun- 
dets rjeneste. og din opgave 1 Sky- 
fox II. ersorn ( en rav af en ) pilot at 
udf0re de nodvendige og som of- 
test livsvigtige missioner. 
Dine rejser starter fra en station 
ude i rummet. og det er ogsa her 
du udruster dit skib. Nar du er klar 
til 'takeoff" biiver du spyttet ud i 
rummet. og her kommer dit skibs 
overavancerede forrnaen endelig 



til sin ret. Det varer nemlig sja?l- 
dent tenge inden du biiver kon- 
fronteret med en betydelig 
msengde fjendtlige rurnskibe. De- 
svcerre virker dit skib na?rmests3 
avanceret, at selv et betydelige 
fjendtlige modstandere synes som 
den rene bamemad. Nat du sidder 
og agerer Skyfox. finder du ne- 
derst pa. skaarmen et kontrolpa- 
nel. der indikerer en hei del oplys- 
ninger. Mange afdisseinforrnatlo- 
ner. du pa denne lobende fodres 
med. er naermest til for syns skyld. 
men radar og skjold-, skade- og 
energitabelleme er selvf0lgelig al- 
tid anvendelige. Endvidere sidder 
der nederst pa panelet en advar- 
selsindikator. der fortastler hvilke 
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IMPOSSIBLE MISSION II 



55 skal du til det igen . Elvi n Atom- 
bender er stSet op fta de dode og 
overvejer serifSst at sprange den- 
ne ellers sA dejlige Jord i luften. 
Epyx har nemltg lanceret den af 
mange lasnge ventede efterfolger 
til Impossible Mission. 
Igen spiller du rollen som agent 
41 25 (licence to kill?), og skal in- 
den 8 timer kasrnpe dig vej til EI- 
vins kontrol-rum og afbryde den 
missil affyringsordre, som han har 
givet. 

For at kommesi langt skal du gen- 
nemsege op ti 1 8 tarn e for at opta- 
ge 6 brudstypper af en melodi pS 
din rnedbragte bandoptager. 
Hvert t3m bestSraf 6 etager. hvor 
der pa hver etage er et rum. som 
du skal gennems0ge. 
Melodi stykkeme er last inde i pen- 
geskabe ryndt omkring, men da 
der ligger nogle bomber i rumrne- 
ne. er det en smal sag at abne ska- 
bene. 

For at missionen ikke skal va=re "a 
piece of cake" (et stykke kage. 
red.), er hvert rum i stone elier 
mindre grad fyldt med Elvins ro- 
botter. De mest almindelige og 
farligste er security sentrybots. 
der bogstavelig talt er spra?ng- 
fylclte med spaending, for hvis du 
kommer for ta?t pS dem. bliver du 
svitset med 6000 volt. 
Af andre robotterkan nsevnes mi- 
nebots. der spreder miner. Pest- 
bots der er ufarlige. men flytter 
rundt pa elevatoreme samt squat- 
bots. som du kan benytte som 
spring bract. 

Spredt rundt omkring i komplek- 



set er der masser af skabe og lig- 
nende, hvori der ligger "ekstra 
tid*. terminalkommandoerelleret 
kodeciffer. Terminalkommando- 
eme kan du bruge, nar du finder en 
af Elvins computerterminaler, Her 
er der mulighed for at nulstille de 
vertikale elevatorerog at fa nogle 
vandrette platforme til at skifte 
placering. Desuden er der et stik. 
sorn afbryderstrpmmen til robot - 
terne for et stykke tid eller miner 
til at fjerne dem mere permanent. 
Kodecifrene skal du bruge til at 
sammensaette et 3-cifret ItSsen, 
der kn=Eves for at komme ind i et 
tilstodende tarn. For at flnde ko- 
den skal du sta i en korridor eller 
en elevator og aktivere din lom- 
mecomputer. Den viser. hvilke ci- 
fre du harfundet. og hvorvidt de er 



korrekte eller ej. Ved hjaalp af nog- 
le pile kan du skifte rundt pa" talle- 
ne. i ndtil du f3r at vide, at koden er 
korrekt. S3 har du adgang til naes- 
te t3m ( men inden da skal du vasre 
sikker pa\ at du har abnet penge- 
skabet og fundet melodierv Hvis 
ikke kan du godt opgive at vinde 
spillet fortalkoden virker kun en 
gang. 

Som den opvakte leeser, du natur- 
Itgviser. hardusikkertopdaget.at 
man i 8 tame kun skal finde 6 for- 
skeElige melodistumper. 
Dette skyldes. at nogle af stykker- 
ne er dubletter. og hvis du har fun- 
det sSdan et par. kan du roligt op- 
tage et nyt stykke pa" bSndoptage- 
ren oveni en af kopiefne. 
Lydene i impossible Mission II er 
de samme som i forgeengeren. 
dvs. ikke noget overfltfdigheds- 
hom, men netop de lyde. der skal 
til for at understfltte handtingen. 
Nar du falder ned i et hul. lyder der 



et drabeligt skrig. der grangiveligt 
lyder. som det ersakset fra Beach- 
head 2. 

Grafikken har heller ikke asndret 
sig synderiigt. men det serda sta- 
dig flot ud. nardu laveren salto for 
at hoppe over en robot 1 instruk- 
tioneme stir der forklaret. at du 
kan save sillet ved at trykke pa 
Commodore tasteme. men da vi 
endnu ikke har set en 64'er med 
Here af slagsen. forblev denne faci- 
litet uafprevet. 

Impossible Mission II er klart un- 
derholdende, og hvis du var bidt af 
1 'eren. vil du bestemt ikke synes 
mindre om 2'eren, selvom der ikke 
er de helt radikale forskelle. 
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type modstandere. der na?rmer 
sig. 

Oven pa" kontrolpanelet kan du 
kigge ilgefrem igennem cockpit- 
tet. og i midten af dette sidder d in 
HUD manger. 

Men det er ikke blot rumskibe du 
risikererat mode ude pa" dine mis- 
sioned En gang irnellem bliver du 
nodt til at forcere meteorbyger. 
ogherkandu entensnoellerskyde 
dig igennem. 

Grafikken i Skyfox II virker ikke 
sserlig overbevisemde. idet bevae- 
gelseme hakker en kende for me- 
get. Men enkelte detaljer synes 
dog at haeve spillets kvalitet en 
smule. F.eks. ser det ganske flot 
ud na> du passerer igen nem et me- 
teorba?lte. da Dynamics har en 
god forstaelse for 3D grafikeffek- 
ter. 



Desvasrre findes der ogsS nogle 
rnindre heldige grafikftemstilin- 
<jer. som f.eks. eksplosioneme der 
godt kan virke en smule flade. 
Det ersom om der mangier et eller 
andet i Skyfox II. for der er ikke 
rigtig noget der er i stand til at fa- 
cinere spilleren. I kampen imod de 
forskellige modstandere. er det 
ihvertfald ikke ligefrem entusias- 
tisk kampiver du glflder af. men 
snarere en slags afblomstret lige- 
gyldighed. 

Det lever ihvertfald ikke op til den 
gamle Skyfox. 
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CHECKUP! 





| ACT1 VISjON] 



CORPORATION 



For meget lasnge siden, dengang 
64'eren ikke havde sa mange ar pa 
bagen, kom der et spil. der hed 
Mule. Det kunne spilles af op til 4 
spillere. og var en slags moderne 
Matador, hvor det gjaldt om atud- 
vinde mineraler p3 en planet - 
Heist hurtigere end de andre spil- 
lere. Til trods for at det var ret sim- 
pelt, var det faktisk ganske under- 
holdende. Om Activislon har ske- 
Let til Mule, da de skrev Corpora- 
tion, er en velbevaret hemmelig- 
hed. men grundiaeeme llgger i 



hvert raid rat op ad hinanden. 
I Corporation erdu ansat i etstort 
firma og far til opgave at finde sa" 
mange kostbare krystaller pa en 
asteroide som muligt. inden den 
kolliderer med en Iflbsk mane. 
Da handlingen er foriagt til ar 
3Q26. er hakke og skovi udskiftet 
med de mere effektive Mobile Ro- 
botic Units { MRU's), der varetager 
forskellige opgaver. 
N5r spillet starter, far du stillet en 
sum til radighed, som du ma k0be 
M R U's for. Farst og fremmest skal 



du have nogle Survey Units, som 
du kan udforske asteroidens over- 
flade med. Delsfor at finde krystal- 
depoter og dels for at opdage 
eventuelle sumpede ornrader. 
hvor alle andre MRU's synker i. 
Derudover skal du have nogle Mi- 
ning Units, der kan foretage selve 
udgravningen sarnt nogle Trucks, 
der kan kere krystalleme hjem til 
basen. Da Corporation ydermere 
er et 2 spiller splitscreen spil. er 
det ogsa en god ide at anskaffe di- 
verse vfiben. da alle kneb gaelder, 
blot det giver penge. 
En Rocket Launcher eller et Gun 
Deck kan givesserdeles gode resul- 
tater. nar du st0der pa rnodstan- 
derens enheder. Saerligt hvis du 
finder en truck, laesset til briste- 
punktet med krystaller. Sa sparer 
du nemlig alt det beskldte arbejde 
med udgravningen. og kan efter et 
velrettet missil blot kere rundt 
mellem vragrestemeog sarnie las- 
ten op. 

Foratforhindremodstandereni at 
bruge den slags beskidte kneb 
mod dig. kan du kebe nogle Cloa- 
king Units, der gor alle dine enhe- 
der inden for en radius af 3 felter 
usynlige. men de koster desva?rre 
ogsa en mindreformue. 
Hver type MRU fas i 2 forskellige 
udgaver; Sttndardversionen, der 
er solenergidrevet samt luksusud- 
gaven med indbyggetfusionsreak- 
tor. Ulempen ved solartypen op- 
dages h urtigt da der rneget realis- 
tisk kun ersol pa den ene side af as- 
teroiden ad gangen. Det betyder. 
at disse MRU's kun er virksomrne 
halvdeien af tiden. mens de dyre 



kan arbejde I dagndrift uden at 10- 
be tcrforenergi. 
P3 sksermen kan man se kort i 2 
forskellige malestoksforhold. Dels 
er der et oversigtskort. der viser 
hele asterolden pa en gang, og dels 
er der et nterbillede, hvor man kan 
se de enkelte MRU's og de flag, der 
er sat op af 5urvey Units, for at 
markere krystaller og sumpe. 
dette kort kan man flytte cursoren 
hen pa* en enhed. trykke fire 2 gan- 
ge og derved fa" et 3D billede. der 
viser udsigten fra denne enhed. 
Det erbLa. her. at man harmulig- 
hed for at skyde pa modstander- 
ens isenkram. 

Nar asteroiden og manen kollider- 
er. er spillet slut, og hvis du ikke 
har opfyldt den fastsatte kvote. 
bliverdu fyret af mineselskabetog 
ma derefter d0 af suit. Hvis det 
derimod lykkes at sarnie krystaller 
nok. bliverdu forfremmetogfSret 
kodeord. som du Ran bruge. nseste 
gang du spiller og dermed f5 stflrre 
startkapital. 

Corporation er klart sjovest. hvis 
man er 2 spillere. der kaemper 
mod hinanden. S3 er der virkelig 
krig pa" kniven. Spiller man til gen- 
geeld alene. Oliver Corporation let 
en smule ensformigt. 
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TARGET 
RENEGADE 



Velkommen til manedens 
voids hj0me. 

Indrflm bare, at du gaY rundt med 
en skjult sygelig pervers trang til 
at smadre en rocker med et base- 
oallbat Disse dagdnammerier har 
Imagine nu imodeset med kamp- 
spillet Target Renegade, hvor du 
har rolien som en Tju-Hejsa eks- 
pert, hvls bror fors0gte at afsltfre 
'Mr. Big's" kriminelle forretnin ger. 
Da Mr. Big opdagede det. viste det 
stg. at nan varaf en anden opfattel- 
se end din bror. sa han slog ham 
ihjel pi en ret bestialsk made, der 
desvaerre Ikke erna?rmere beskre- 
vet i instruktioneme med farvefo- 
tos OSV. 

Da du er en helt af Errol Flynn kali- 
ber, m5 du naturligvis haevne din 
stakkels bror, men far du kommer 
frem til den endelige konfronta- 
tion med Mr. Big. skal du gennem 
5 baner af stigende svserhedsgrad. 
1 . pravelse finder sted i et 0de par- 
keringshus. eller rettere na?sten 
ode. for det vrimier med psykopa- 
tiske rockere pa motorcykler. der 
hsemningslost pnsverat f3 dig op 
under skaermene, S5 er der kum et 




at gore, hop op og giv dem et vel- 
fortjent spark t ryggen. s3 defaider 
af stSihingsten. s3 1 kan kasmpe pa* 
lige viikaY Det vil sige nassten lige, 
foren a de 2 framotorcyklen er ud- 
styret med fomaBvnte baseball- 
bat, som han ihasrdigtforsogerat 
give dig hovedpine med. Sa?rlig 
slemt bliver det, hvis medhja?lpe- 
ren sniger sig ind bag pa" dig. for 5a" 
holder han dig fast, mens den an- 
den forer battet. 
Derfor skal du koncentrere dig om 
ham med battet. hoppe over ham 
og piante dl n fod i hans rygsajle. sS 
han taber det. hvorefter der boq- 



staveligt talt er frit slag. Du kan 
nernlig selv sarnie vabnet op og la- 
de rockerne smage lidt af deres 
egen medicin. 

Sadan fortsaptterspillet gennem 4 
etager. indtll du fir Ksempet dig 
vej til en mflntteSefon, der ringer. 
Pligtopfyldende tager du den. og 
gar videre til na?ste bane. 
Her er h andli ngen hensat ti I Seedy 
Street, hvor de letlevende darner 
gar rundt og uddelerAIDS. Debry- 
der sig tilsyn eladende ikke om dig. 
for de giver dig hele tiden kna? i 
skridtet der tapper din energi. 
Desuden har de en skydegal alfons. 



der render rundt og fyre r efter dig 
med en pistol, og ham kan du ikke 
umiddelbart fa?lde. Du er npdt til 
at vente. til han laber tor for am- 
munition, hvorefter han skal have 
et par pa laget. 

Senere kommer der en park med 
skinheads, et buttkscenter med 
voldelige fans, der sammen med 
nogle hunde gor. hvad de kan for 
at gtfre denne bane til din sidste. 
Til slut nSr du en bar, hvordu efter 
at have klret Mr. Big's bodyguards, 
star ansigt til anslgt med srKe- 
skurken himself. 

Target Renegade er et udmasrket 
kampspil med mange forskellige 
slagmuiigheder. og animationen 
er ogsa" ret vel lykket Desva?rre er 
det lovlig svasrt. isaerfordi du skal 
klare baneme inden for en meget 
sna?vertidsfrist. Lykkes det ikke. 
kan du godt srarte helt forfra, men 
kan du godt tide kampspil. og har 
du ikke noget imod at strege en 
maned i kalenderen for at gen- 
nemfare. er Target Renegade et 
kig vsrd. 
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NORTH STAR 

Gremlin Graphics undergaY sig 
selv. Med rumspillet North Star 
har de hermed kvalificeret sig til 
paprosen for manedens mest plat- 
te spil. 

For nu at starts med loadningen. 
sa tog den laengere tid end selve 
testen. for handllngen er mildt 
sagt banal. Noget med en rurnsta- 
tion. der er blevet invaderet af 
aliens, der ganske uka?riigt har 
slukketforstationens life support 
system, til stor fortrydelse for sta- 
tionery 0vrige beboere (og den 
stakkel der bliver sat til at geno- 
prette ro og orden pa" North Star). 
Du fSrtildelt en lille rummand ud- 
styret med en robotami til at dra?- 
be fjendeme med. A propos fejn- 
der. sa" havde programm^ren ikke 
overskud til at lave en separat spri- 
te til disse. s3 de er smS latteriige 
rummsnd ligesom dig selv. Dog i 
en anden farve. s3 du i det mindste 
kan finde dig selv. 
Nar du har startet spillet. g0r du 
fOlgende: Holder joystikket mod 
hssjre og trykker skydeknappen i 
bund. S3 10ber alle fjenderne nern- 
lig lige ind i din robotarm og for- 
svind er ud en s3 maget som en lille 
eksplosiontilatpynte op. 




Medmellernrum kommerdernog- 
le gnanne containere. der I fplge 
regleme kan indeholde bonuspo- 
ints, eKstra ilt og flene vSben, men 
na2rva=rende anmelder fandt al- 
drig andet end 5000 points, derik- 
ke var sserhgt anvendelige i kamp- 
sammenheeng. 

Hvis du mod forventning gider at 
spiile North Star i mere end 5 mi- 
nutter, kommer du frem til en ele- 
vator, der forer dig en etage ned. 
hvorefter morskaben begynder 
forlta. 

Det sjoveste ved North Star er 
faktisk at lade sig dp, forsa hopper 
manden op i luften.forderefterat 
falde ud i bunden af skaBimen. pd 
en mSde der fuldstsendig trodser 
Newtons faldiove.. 
For at gore en lang historie kort, sa 
hold dig langt vsek fra North Star. 
Detersa" uinteressantatdettrod- 
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WW COMPUTERS DATABASE^ . =: 

sKrive sammen med and- ™ ° =V 

mediemafCuidkiubDen 
ogf^rgisdeafaiie 
. fordeiene 




computer kan nu tilbyde d ig en raekke spsndende ting, 
for selvf olgeilg serger vl for, at vore Guid Klub rnedlemmer 
faralledegvidne tlibud. 
Benytgirokorteti bladetcil dinebestfllinger 
T-shirts med comrnodorelogo foran kr. 73,20. 
T-shirts med comrnodorelogo foran og bag pa kr. 85,40. 
uekker sweatshirt I god kvalltet, med commodorelogO kr 
129,-. 

Te-krus I hvld fajance, med comrnodorelogo kr. 38,85. 
Smart digltaiur l amigadeslgn kr. 79,85. 
OloplukKere med comrnodorelogo Kr 12,-. 
Noglerlng I plast med comrnodorelogo kr. 9,85. 
+ forsendelse 



T TIL VIDEOfOLKET 



Har du en VHS vldeomasfclne, har vl indhentet et vlrkellgt 
godt tlibud, som vl giver vldere til vore CULD kujb med- 
lemmer. VI har nemlig kebt et stort parti af BASF High 
Grade VMS videoband med en varighed pa tre timer. 
Normalprlsen for et band I denne kvalltet er kr. 77,95. 
men cOMputer tllbvder nu Cuid Kiu& mediemmerne 
at kabe bSndet for kun kr. 59,95. Oven I hatten far du 
s3 15 mm. haesbicBsende rekiamefllm om Amlgaen, 
seive rekiamefllmen er produceret pa" en Amiga, og 
vl kan godt forceile dig, at det er utroiigt fiot 
Benvt glrokortet i biadet til dine bestllimger 
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I spillet Capone piaceres du helt 
Itilbage i de velkendte 20 'ere, 
I hvor kriminaliteten i den grad 
florerede. Faktisk sa meget at du i 
din egenskab af politimand har 
vassentllge problemer med at ren- 
se byen ud for frakkeklaedte "gun- 
men". 

Pa skEermen kan du se facaderne 
af husene overfor. hvor der i 
vinduerne konstant dukker den 
ene velbeva?bnede gorilla frem ef- 
ter den anden. Hvis du nu enten er 
for 5l0v eller usikker pa dig sel v, er 
det sikkert og vist, at du ikke kom- 
rner ret langt v«k. for du nades- 
Itast bliver piokket ned. Men der 
skal naturligvis mere end een en- 
kelt blydims til at stoppe dit pulse- 
rende hjerte. og hvor rneget du 
pracist er i stand til at Klare. kan 
du afla?se pa en energitabel ne- 
derst pa skasrmen. 
SSdanne skududvekslinger til- 
traekker selvfolgelig altid de a bso- 
lutmestnysgerrige. Derfordukker 
der med jaevne mellemrum gamle 
darner, bom pa skateboards og an- 
dre stille eksistenser op. der 
mangier spending og afveksling i 
dagllgdagen. Da det ikke er din 
hensigt at sare uskyldige menne- 
sker skal du forsavidt muligt und- 
ga disse temmelig forstyrrende 
elementer. 

Capones koldblodige lejemordere 
bruger desuden andre beskidte 
tricks for at rydde dig af vejen. Af 
ogtil nedkastesderdynarnitstsen- 
ger med lunter, der sprutter af 
gnister. Hvisdu ikke naratramrne 
disse eksplosiver. inden de bran- 
der ned. risikerer du at blive a!vor- 
ligt medtaget. nSr d e eksploderer. 
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MED S K U D I 



Joysflckets fidsolder er forbi, oq vi freeder omsider ind i pisfolfosen. 
Sadan lyder budskobef fro softwarefirmaet Actionware, der i deres 

senesfe spil Capone hor produceret din Amiga's ferste 

velfungerende "lyspisfol" 



NSr du har staet og forsvaret dig 
over for msengderaf entusiastiske 
lystmordere, begynder biliedet 
pludsetig at scrolle mod hajre. Pa 
denne made vakler du byen igen- 
ne. mens dine forfolgere uafbrudt 
dukker op de mest besynderlige 
steder. 

Eri gang imellem finder du en ejer- 
105 maskinpistol. hvorefterdetfor 
alvor bliver en leg at meje dine 
modstandere ned. Desvserre risi- 
kerer du ved sarnme lejlighed at 
skyde utallige uskyldige ned. 

Pakhuset erftild af TNT 

I starten er du i Capone forsynet 
med 3 liv. men for hvert uskyldigt 
liv du hensynsl0st forspilder. mi- 
ster du selv et liv. 
NSr du er naet et godt stykke ind i 
spillet star du pludselig foran et 
stort pakhus. Efteren hidsig skud- 
duel beglver du dig indenfor. da 
msengden af kriminelle elementer 
synes at va?re saarlig koncentreret 
lige netop der. Inden for i pakhuset 
bliver du hurtigt klar over, at det 
gaelder om at ga varsomt til 
vasrks. Pakhuset er nemlig fyldt 
med TNT kasser. der springer i 
luften. hvis du rammer dem. Bag 
ved kasserne gemmer der sig selv- 
fclgelig utaellelige horderaf gang- 
stere. Pa dettested i spillet gaalder 
det virkelig om at holde hovedet 
koldt og tungen lige i munden. 

Hvordan f0les en 
-llghtgun"? 

Efter fflrst at have privet Capone 
med en lightgun er det en betyde- 
lig tilbagegang at spill e spillet med 
en mus, Det ef helt klart. at du har 



meget nemmere ved at leve dig 
ind i spillets handling med en 
lightgun. hvilket uden tvivl giver 
spillet en ekstra dimension. Isaer 
fordi lydene i Capone er flotte 
samplede skud. hvor du ligefrem 
kan here kugleme pifte om oreme 
pa" dig. Det er derfor rigtig heftig 
action, du bliver udsat for, isasr $e- 
nere hen i spillet, hvor modstan- 
den i spillet voksQr gradvist. 
Svaerhedsgraden kan du delvist 
selv vselge med Jyspistolen. idet 
det selvfalgelig bliver en hel del 
svasrere. desto lasngere veek fra 
skaermen du befinder dig. Det nn3 
siges. at lyspistolen synes at vasre 
bemajrkelsesvcerdigt praxis, hvil- 
ket du sa?riigt bemaerker pa de 
lasngere afstande. Actionwares 
iyspistol heevdes at have en max. 
afstand pa 15fod.d.v.s. nogetder 
svarerti 1 ca. 4.5 meter. Ledningen. 
der er pasat pistolen. er dog kun 
2.5 meter lang. 

Der er nok en de! personer. der kun 
vil have et hanligt grin tiloversfor 
Actionwares lightgun. men forelo- 



big er dette det eneste Amiga pro- 
dukt. der tager kampen op med 
automateme i spillehallerne. Der 
har nemlig inden for de sidste par 
at vist sig en stigende tendens til 
at lave forskelligt tiiharende ud- 
styr til spilleautomateme, for at 
gere indlevelsen starre. Pi dette 
omrade harcomputere endnu ikke 
vist sig at f0lge saeriig godt med, 
pa" trods af at det sagtens kan lade 
sig gore. 

Teknikken bagved 

En Iyspistol er udformet akkurat 
ligesom en rigtig pistol, bartset 
fra at den er i plasti c og har en led- 
ning pasat nederst i skseftet. Den- 
ne iedning forbinder du til din Ami - 
ga's joystick port, hvorefter du er 
'fit for fight". 

I pistolens munding sidder der en 
lysmaler. der er i stand til at regi- 
strere. hvor henne pa skaarmen du 
stgter. Hvordan det lader sig g0re. 
er faktisk en spasndende proces. 
der nok er et par ord va?rd i denne 
sammenhasng. 
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For at kun ne forsta teknikken bag 
en lightgun. erdet nedvendigt at 
vide, hvordan billedet i din TV/ 
monitor genereres. I din monitor 
sidder der 3 elektronkanoner, der 
hver issr filtreres igennem for- 
skellige gitre, sSledes at hver str3- 
te scanner skasrmen igennem med 
henholdsvis grundfarverne red. 
gn»n og bla (RGB). Farverne laves 
ved at lade stralerne ramme et 
sammensat monster af fosforstri- 
ber i de 3 grundfarver. Hverstrale- 
kan saledes kun aktivere sin egen 
farves fosforstribe. p3 grund af 
elektronkanonens og gitteres stil- 
ling. I horisontaie linier scannes 
sksermen igennem af en elektron- 
strale ca. 50 gange i sekundet. Nar 
der nu trykkes fire pa lyspistoJen. 
(Phaseren som Actionware kalder 
den), registrerer denne. hvornaY 
monitorens elektronstrflle kom- 
rner ind i det omrSde. som plsto- 
len fokuserer pa. Na r det sker, sen- 
der pistolen et signal igennem joy- 
stickporten til computeren. hvor- 
efter din Amiga i samme ojeblik 
checker, hvor henne pa skcermen 
elektronstralen befinder sig. Der- 
efter er positionen. som pistolen 
sigter pa. fundet. Fra nu af gar res- 
ten som en leg. idet der nu blot 
skal undersflges. om der pa denne 



position er nogle maM. og hvis der 
er hvilke. 

Det kan umiddelbart lyde. som om 
det ikke skulle vcere s3 svaert for 
en fingemem elektronik-interes- 
seret. selv at lave en sadan lyspis- 
tol. Det er det sikkert heller ikke. 
problemet er blot at fa" pistolen til 
at fokusere ned pa et lille punkt. 
hvilket er et optisk problem, der 
godt kan ga hen og blive inrrite- 
rende. 

Hvorvidt pengene er givet ud rent 
teknisk set er derfor ikke sa ligetil 
at vurdere. 

Flere 

artionswareprodukter 

Pistolen koster 500 kr.. hvilket 
nok ma siges at vaere en rimelig 
hamper pris. Dertil skal du endvi- 
dere lasgge 379 kr. for selve spil- 
let. hvorefter den sa mlede pris for 
bade pistol og spil belflber sig til 
ca. 879 kr. 

Men hvad er det sa\ du investerer 
pengene i. og er de t det hele taget 
godt givet ud? 

I erkendelse af at deres Phaser 
lightgun ernoget af etokonomisk 
koldt brusebad. er Actionware i 
fuld gang med en hel serie af fof- 



skellige actionspil. der bruger lys- 
pistol. 

Af spil der netop nu er pa vej i Ac- 
tionware serien. kan navnes 
P.O.W. samtspillet Creature. Beg- 
ge bruger lyspistol. 
I P.O.W. skal du redde forsvundne 
amerikanske soldater, mens du i 
Creature er navigatpr i et rumskib. 
der er blevet bordet af aliens. Beg- 
gespli skal efter sigende laeggeop 
til en rigtig hardhsendet omgang 
Actionware action. 
Actionware sa?lger desuden i for- 
bindelse med lyspistolen et "dual 
Gun Interface", der tilsluttet din 
joystickport tillader dig at bruge 2 
pistoler pa samme tid. Dette Inter- 
face (der koster ca. 270 kr.), giver 
dig altsa en slags *serif-mode\ 
hvor det eneste. du egentlig 
mangier, er 2 tilh0rende pistolhyl- 
stre. 



Konkluslon 

En skaeg ting ved spillet Capone 
er. at spillets grafik er lavet i IFF 
grafikformat. I een stor fil under 
navnet ART ligger aJle billederne 
og figureme kanlet sammen. Det 
er derfor muligt. hvis du kan finde 
ud af at dele filen op i mindre dele. 



at loade alle skaermbillederne ind i 
f.eks. Deluxe Paint eller Photon 
Paint. Herfra kan du sa kvit og frit 
arbejde med de store masngder af 
grafik. der findes i spillet. Det er 
faktisk muligt at asndre i persc- 
nerne, og hvad der ellers tndgaY i 
spillet af ingredienser. Det kan 
umiddelbart godt va?re svaart at 
tage stilling til. om Actionwares 
lightgun er investeringen vaerd. At 
den giver ekstra spasnding og spil- 
leglaede. er der ingen tvivl om. 
men det er stadlgva?k mange pen- 
ge, der star pa hfiSjkant. Men hvis 
Actionware holder, hvad de lover, 
og laver en hel serie af lyspistol ba- 
serede spil, sa synes pengene ma- 
ske ikke sa daYligt givet ud endda. 
At spille med en lightgun. der er sa 
praecis. og passer sa godt ind i et 
sptt. er nassten en fornemmelse, 
der skal proves. 

Derfor kan det kun anbefales, hvis 
du er interesseret. at kigge inden- 
for hos din lokale forhandlerforat 
se, om ogsS han er blevet bevseb- 
net med en Amiga lightgun. Yder- 
ligere information; World Wide 

Software. Tlf 01 50 1 7 00. • 

Claus Leth Jeppesen 
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5 6 er cfef endnu e n g ang f id ti l o t s d ette sig p d 
skolebdenken i vores kursus iArn 'ga maskin- 
kode. Nor du har best denne maneds artikel, 
begynder det hele efferhanden atligne nogef- 
denne g an gfaer&du nemlig of skrive dit far- 
sfe rigfige moskinkode-program. 



Ganske vist et ret simpelt pro- 
gram, men aiiigevei: Det la- 
yer en omgang farvefl irnmer 
pa sktermen rned en hastighed. du 
aldrig vil kunne opna i Amiga 
BASIC Inden vi narsa langt, skal vl 
dog have et kig pa de mange 
springinstruktioner og pa proces- 
sorens stak. Og I forbindelse med 
stakken slipper vi heller ikke uden 
om en rneget kraftfuld version af 
MOVE-lnstruktionen, nemlig MO- 
VEM. 

Som ScEdvanlig erdu nfldttil at rta- 
ve iaest de foregaende artikler - 
na?rmerebetegnecto-foroverho- 
vedet at kunne forsta en brik af. 
hvadderforegar. Maskeerdetog- 
s3 en god ide at sktmme dem tgen- 
nern en gang til. inden du tagerfat 
p3 denne maneds artikel - sa har 
du det hele pa fingerspidseme. 

Navne pfi adresserne 

Inden vi kaster os ud t springin- 
struktioneme. er vi lige nodt til at 
banke et par ting ind i hovedet p5 
dig - nemlig de tre adresserings- 
rnader. vi lod sta" over fra sidste 
gang. Faelles for dem alle tre er. at 
de direkte angiver en adresse i h u- 
komme Isen - og det erjo logik for 
perieh0ns. at springinstruktioner- 
ne ikke er meget vasrd uden adres- 
ser at springe til. 
Den forste adresseringsmade er 
mildest talt ret simpel: Her angi- 
ver du simpelthen selve adressen 
direkte uden nogen parenteser el- 
ler andrekruseduller. I mnemonics 
hedder den derfor blot n - hvor n 
seivfffllgelig er adressen. Denne in- 
struktion: 

MO VEX 304290,00 

Henter f.eks. long word'et pa 
adresse 304290 og placerer det i 
DO-registret. Den lyder enkelt. 
men pas aiiigevei p5; Du aner ikke, 
hvor mange gange du fremover vil 
komme til at bytte om pa. denne 
adresseringsmade og adresse- 
ringsmSden #n. Mens#n bruger 
selve taliet n. henteradresserings- 
maden n indholdet af adresse n - s5 
hvis du I stedet vil lagre tallet 
304290 i DO . ser instruktionen sa- 
dan ud: 

MOVEX 4304290.DO 



Men hvad sa, hvis du vii springe 
hen til et bestemt sted - en be- 
stemt instnjktion - i dit program? 
Det er straks noget andet. for 
hvordan finder du ud af . p5 h vilken 
adresse den pagaeldende instruk- 
tion befinder sig??? Her kommer 
assembleren dig til hjeelp med det. 
man kalder labels (navnesedler pa 
engelsk). Ud for den instruktion 
du far brug for at springe til. skri- 
ver du et eller andet navn. du selv 
veelger. Derte navn - et label - 
kornmer sa til at sta for den adres- 
se. instruktionen liggerpa. og kan 
bruges andre steder i programmet 
i stedet for selve adressen. Nar du 
senere oversale r programmet. 
S0rger assembleren automatisk 
for at udskifte navnene rundt om- 
kring i programmet med de kor- 
rekte adresser. Hvad rned et ek- 
sempel: 

MOVEX (A0),A1 

UDSKR1FT: M0VEX(al)+.O0 

MOVE.L (AZ)-r.(Al)+ 

Ordet UDSKRIFT er her et Jabel - 
laeg mserketil.aten label altidskal 
efterf0lg.es af et kolon og mindst 
eer mellemmm inden selve In- 
struktionen. Hvis du sa et andet 
sted i programmet vil springe til 
instruktionen ud for UDSKRIFT. 
kunne du skrive: 

JMP UDSKRIFT 

Instruktionen JMP springer uden 
videre til den angivne adresse. 
(Maske lagde du maerketil, at JMP 
bruger adresseringsm5den pa en 
anden made end MOVE - det ven- 
der vl tilbage til.) 
Men det er ikke slut med proble- 
merne omkring adresser i pro- 
grammet. Sagen er nemlig. at du 
norrnalt ikke harden mlndste Ind- 
flydelse pa. hvor i hukommelsen 
dit program komrner til at ligge. 
Nar Amiga'en laser programmet 
ind. placerer den det et vilkarligt 
sted i hukommelsen, hvor den fin- 
der det passende - og sa har dit 
program bare at kunne udfcires pa 
disse adresser. Det betyder. at 
hverken du el ler di n assembler har 
den gemeste mulighed for at vide, 
pa hviiken adresse en bestemt in- 



struktion kommer til at ligge. Alt- 
sa kan assembleren norrnalt heller 
ikke vide, hvilke adresser den ska! 
erstatte dine labels med. SS den 
JMP-instruktion, vi viste ovenfor. 
ville i virkeligheden ikke virile i et 
norrnalt program! 
Lcsningen p3 hele affteren er at 
gare programmet relativt. Det be- 
tyder. at du i stedet for en adresse 
angiver, hvor langt - hvor mange 
bytes - der er fra den pSgseldende 
instruktion hen til adressen. En 
springinstruktion kunne f.eks. an- 
give. at processoren skul le springe 
120 bytes frem I hukommelsen. 
Dermed bliver programmet uaf- 
hcengigt af. hvor I hukommelsen 
det li gger - det bliver relativt - og 
Amiga'en kan derfor fa lov tit at 
smide det. hvor det passer den. 
Det er i denne forbindelse. at de tc 
sidste adresseringsomnader kom- 
rner ind i billedet. Den enkleste af 
dem hedder n(PC) i mnemonics, n 
er igen en adresse. men assemble- 
ren sorger for at omregne den til 
en relativ afstand. inden den spyt- 
ter object koden ud. Den korrekte 
udgave af JMP-instruktionen fra 
f0r ville altsi se sadan ud: 



JMP UDSKR!FT(PC) 

Der er dog greenser for. hvor langt 
vask adressen m3 vaere i denne 
adressen ngsmade - rundt regnet 
ma afstanden mellem adressen og 
den pageeldende instruktions 
adresse Ikke vaare mere end 
32766 bytes. 

Den anden adresseringsmade er 
blot en udvidelse af n(PC). Der er 
kommet et ekstra register pa, sa i 
mnemonics hedder den n(PC.Ax/ 
Ox) - hvis du skulle have glemt det 
fra sidste gang, betyder Ax/Dx et 
data- eller adresseregister efter 
eget 0nske, Det. processoren nu 
g0r. er at regne adressen ud pa" 
samme mSde som i n(PC) og der- 
efter teegge fndholdetaf reglstret 
til denne adresse. 

Ligesom i adresseringsmSden 
n(Ax/Ay/Dy) fra sidste gang. skaJ 
du ogsa angive en storrelse pa re- 
gistret -enten word (,W) eller long 
word (1) - f.eks. UD- 
SKR1FT(PC.D4.W). 



Massevis af spring 

Efter denne omgang adressesnak 
kan vi heller ikke udskyde spring- 
instruktioneme leengere. Der er 
kun to af slagsen - men alligeve! 
Kan du godt forberede dig pa" en 
ordentiig omgang terpning, for 
den ene af dem Andes i hele 1 6for- 
skellige versioner. Den anden -den 
du fa" r rnindst brug for - har vi alle- 
rede set noget til, nemlig JMP 
' (forkortelse for JuMP). Den skri ■ 
ves pa- formen: 

JMP adresse 

Den betaanke sig ikke et tfjeblik. 
men springer uden videre til den 
pa*ga?ld-ende adresse. Du kan bru- 
ge 6 af de 1 0 adressertngsmSder 
til at angive adressen - dem, der 
mangier. erAx/Dx,{Ax)+. -(Ax) og 
#n. Som tidligere naevnt er det 
imidlertid vtgtigt at laegge mserke 
til, at JMP bruger adresserings- 
mSderne anderledesend de fleste 
andre instruktioner, sasom MO- 
. VE 

De andre instruktioner gat nemlig 
sa at sige et skridt vldere end JMP 
- de benytter indholdet af adres- 
" sen. mens JMP kun bruger selve 
adressen, Kast f.eks. etblik p5 dis- 
se to instruktioner: 

JMP (AO) 
MOVE.L(A0),D0 

HvisAOindeholder45230.vilJMP 
springe til netop denne adresse, 
mens MOVE henter indholdet af 
adresse 45230 over i DO. Med an- 
dre ord laver JMP en operation 
mindre end MOVE 
JMP er et ret kompramislflst be- 
kendtskab, fordi den aitid sprin- 
ger, uanset hvad der er sket fbrin* 
den. Den anden spring-instruktion 
er til gengasld langt mere medgor- 
lig. i mnemonics serden sSdan ud: 

Bex label 

B'et st3r for "Branch" - dvs. gren e!- 
ter forg rening. De to e'er hfl rer der- 
imod slet ikke hjemme i navnet. 
De skal i stedet erstattes af en ko- 
de pa to bogstaver, der angiver en 
betingelse for. om processoren 
skal springe eller ej. F.eks. betyder 
instruktionen: 

BEQ UDSKRIFT 

At der kun skal springes til UD- 
SKRIFT. hvis Zero-flaget i status- 
reglstret er sat. Er flaget resat. 
foitsaetter processoren med in- 
struktionen efter BEQ. 
Bortset fra to er alle de andre bog- 
stavkoder ogsa betingelser ud fra 
tilstandsflagene i statusreglstret 
(SR) - enten er de afheengige af et 
enkelt flag eller af kombinationer 
af flag. For dem alle gaalder det, at 



Bcc kun udterer springet, avis be- 
tingelsen er sand. I Fig. 1 kan du 
finde en forklaring af de betingel- 
ser. der kun bekymrer sig om et 
enkelt flag - resten gemmervi til 
na?ste gang i forbindelse med 
sammenligningstnstruktioneme. 
De to specie! le betingelser hedder 
RA og SR. Den farste. BRA. er en 
forkortelse for 'branch always', og 
deter iige, hvad den g#r: Betingel- 



sen er sand Iige meget hvad. sa in- 
struktionen springer a itid. Den an- 
den. SR, er i virkeligheden ingen 
betingelse - mere om det senere 
Faeites for alle Bcc-instruktionerne 
er. at du ikke kan angive adressen 
pa" andre madder end med et label ■ 
ingen af adresseringsma'derne er 
tilladte. Tilgengaeld udftfres sprin- 
get altid relatlvt -altsa* pS samme 
made som hvis instruktionen 
Drugte adresseringsrnaden n(PC). 
Graensen for, hvor langt springet 
ma va?re. er derfor ogsa rundt reg- 
net 32766 bytes. Hvis springet er 
meget kort, kan du imidlertid til- 
f0je et ,S efter instruktionen 
(f.eks. BEQ.S). Det gor. at den bli- 
verhurtigereog fylder mindre i hu- 
kornmelsen. men- springet ma" sa 
heller ikke vasre tzengere end 126 
bytes. 

Rundt og rundt 

Med mindre du er ude pS at fa" skri- 
vekrampe og bruge halvdelen af 
hukommelsen til drt program, 
slipper du ikke uden am at bruge 
Ipkker. En Hakke er et program- 
stykke. der skal gentages et eller 
andet antal gange • f.eks. Iige sa 
mange gange. sorn derer rumuhy- 
rer i ditspil. Norrnalt laves sadan- 
ne I0kker ved forst - inden selve 
programstykket - at lagre antal let 
af gange. ickken skal udftfres. i et 
dataregister. I slutningen af pro- 
grarnstykkettraBkkerman sa 1 1 fra 
registrets indhold. og hvis det ikke 
har naetO. springes der til starten 
af iokken. PS Amiga'ens processor 
behpver du imidlertid ikke at be- 
ky mre dig om andet end lagringen 
af startveerdien i dataregistret - 
resten klares nemlig af en eneste 



instmktfon. Navnet er DBcc, og 
dens mnemonics er: 

DBcc Dx, label 

Du piacerer instruktionen I slut- 
ningen af ickken. Nar processoren 
sa n3r frem til den. sker der en hel 
masse: Forst undersflger den. om 
den betingelse. du har angivet i 
stedet for cc - ligesom I Bcc - er 



sand. Hvrs dette ertilfaeidet, fort- 
ssetter processoren med instruk- 
tionen Iige efter DBcc. dvs. at lak- 
ken afbrydes. I modsat fald treek- 
kes der 1 fra dataregistret. og der 
springes til den adresse. dit label 
angiver (norrnalt starten af iflk- 
ken). medmindre registrets ind- 
hold har na et -1 . Er registret -1 . af- 
brydes lokken nojagtig. som hvis 
betingelsen var sand. En instruk- 
tion. der vil noget. ikke? 
Selve springet udfares p3 samme 
made som i den lange version af 
Bcc-lnstruktion (den uden.S) - dvs. 
relativt med en maksimal spring- 
laengde p3 32766 bytes. Betingel- 
serne pa cc's plads er ogsa de sam- 
me som for Bee. blot er de to spe- 
cielle koder RA og SR erstattet af 
to andre, F og T. Sidstnsevnte er 
aerllg talt ikke saenig nyttig - den 
er nemlig altid sand (True). s5 Ick- 
ken bliver aitid afbrudt forste 
gang. DBT udfores. Den anden, F, 
kommer du til gengasld tii at bru- 
ge mere end alle de andre betingel- 
ser tilsammen. Stik modsat T er 
den altid falsk (False) - DBF vil alt- 
sa b live ved med at springe tii star- 
ten af lokken, Indtil dataregistret 
nar-1 . (Af den grund kan du i nogSe 
assemblere ogsa skrive DBRA 
(branch always) i stedet for DBF.) 
Men ingen roser uden tome, vel? I 
dette tilfaslde er uiempen den, at 
DBcc kun bruger det rnindst bety- 
dende word I data-registret Den 
er derfor kun nyttig I Ipkker. der 
hdjst skal udftfres 6S535 gangs - 
med andre ord: de fleste. 
Lad os tage et eksempel pa\ hvor- 
dan du bruger DBF; 

MOVE.W #6199.D5 



START: MOV&MAO)+,(A1)+ 
DBF DS.START 

Disse tre instruktioner pra?sterer 
at flytte 6200 long words, der 
adresseres af AO. over i det hu- 
kommelsesomrade. Al peger pS. 
Efter lokken vil D5 indeholde -1, 
og der vil vasre lagt 620O"4 ti I AO 
og Al (pga. adresseringsrnaden 
(Ax}+). Ugde du maerke til. at 
startvasrdlen for D5 ikke var 
6200, men een mindre? ickken 
afbrydes Jo f0rst nar D5 bliver -1 , 
ikkealierede ved 0. 
I stedet for at lade startVEerdien 
vsere 1 mindre end antal gennem- 
10b kan du dog ogsa" udf©re I0kken 
p5 en anden m3de (som specielt er 
prakti5k. n5r antailet af gennem- 
lob ikke er fast, men f.eks. afhasn- 
ger af. hvor mange uhyrer, der er 
tilbage i spillet): NaY dataregistret 
indeholder det egentlige antal 
genneml0b (altsS ikke 1 mindre), 
starter du I0kken ved at springe 
ned til DBF-instruktionen I bunden 
af lokken. Her stfrger DBF sS forat 
trakke 1 fra registret. inden selve 
Iskken begynder. 
Dette har samtidig den fordel. at 
Ickken slet ikke bliver gennemte- 
bet. hvis dataregistret Indeholder 
0 som startvasrdi - i eksemplet 
ovenforvil lokken jo altid blive ud- 
fert mlndst en gang, uanset start- 
vasrdien. 

Kinesiske aesker 

Ligesom lakker er praktisk taget 
u undva?rlige. kommer du heller ik- 
ke langt uden at bruge underpro- 
grammer - ogsS kaldet subnitiner 
eller blot rutiner. En subrutine er 
et programstykke. som du har 
Drug forat udfare mange forskelli- 
ge steder i drt egentlige program, 
hovedprogramrnet. Det kunne 
vasre et programstykke. .der ud- 
skrev en sastning pS ska?mien - 
stykket skulle f.eks. s5 bade udfp- 
res, n3r der skulle udskrives in- 
struktioner pa ska*rmen, og nar 
spilleren havde stiliet traskoene 
for sldste gang og 'GAME OVER" 
skulle tone frem pa skaarmen. En 
sadan subrutine vil spare pJads. 
men ogsa gcre hele programmet 
mere overskueligt - en vigtig ting, 
nflrdet drejersig om maskinkodel 
Subartiner laves med tre instruk- 
tioner: BSR, JSR og RTS (forkor- 
telser for henholdsvis "Branch to 
SubRoutine", "Jump to SubRouti- 
ne'og 'ReTum from Subroutine*). 
BSR og JSR brugestil at springe ti! 
en subrutine- De svarer fuidsta?n- 
dig til BRA og JMP. blot med den 
forskel at processoren efter sprin- 
get husker, hvorden kqm fra - med 
andre ord gemmer den adressen 
pa Instruktionen Iige efrer BSR/ 



Rg. 1 : Betingelser ud fra enkelte flag 

Kode: Betydning: 

EQ Sand, hvis Zero-flag er sat 

NE Sand, hvis Zero-flag er resat 

CS Sand, hvis Carry-flag er sat 

CC Sand, hvis Carry-flag er resat 

Mi Sand, hvis Negative-£ lag er sat 

PL Sand, hvis Negative-flag er resat 

VS Sand, hvis Overflow-flag er sat 

VC Sand, hvis Overflow-flag er resat 

( Extend-f laget kan ikke bruges i betingelser) 
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JSR. RTS bruges til at afslutte en 
subrutine og springe tilbage til det 
sted i programmet hvor proces- 
sors var inden springet til ruti- 
nen. RTS springer attsa til den 
adresse. processoren gemte. in- 
den den sprang til rutinen. Pa den- 
ne made Kan processoren springe 
tilsubrutinen fra forskellige seeder 
i programmet og bagefter fort- 
sastte det stecf. hvor den slap. For 
at skelne sprogligt mellem et 
spring tl! en subrutine og et nor- 
mait spring i progra mmet omtaler 
man ofte et spring til en njtine 
som et subnjtine-kald - man kal- 
der attsa en subrutine. nar man 
springer til den med BSR ellerJSR. 
Tag et kig pa dette eksempel (i 
stedet for *...' skal du forestille dig 
en bunke nyttige instruktioner): 



BSR TEKST 



BSR TEKST 



(Her stutter hoved programmet) 

TEKST; ™ 
RTS 

Her er TEKST navnet pa en subru- 
tine. der kaldes to steder i hoved- 
programmet. 

Du kan ogsa kalde subrutiner fra 
andre subrutiner, f.eks, kunne 
TEKST-ruttnen kalde en rutfne, 
TEGN. der udskrev et enkeit bog- 
stav eller tegn pa sksermen. 
TEGN-rutinen kunne sa ogsa biive 
brugt af en anden subrutine. TAL, 
der udskrev et tal pa sksermen 
(f.eks. din score). Processoren kan 
nemlig opbevare ia=ssevis af retu- 
radresser i den rigtige raekkefolge. 
Nar der udfores en RTS-instruk- 
tion. springes der blot tilbage til 
instruktionen efter den sidst ud- 
fflrte BSR/JSR-instnjktaon. 
Af den grund m3 en sutirutine al- 
drig kalde sig selv (rned mindre du 
ved. hvordan man holder styr pi 
s5kaldt rekursion, noget du dog 
ikke far brug for). Desuden ma du 
heller ikke springe til en subrutine 
med andre Instruktioner end BSR 
ogJSR. 

En stak aftal 

Men hvordan i alvenden b^rer pro- 
cessoren sig egentlig ad med at 
buske alie returadresseme • og i 
den rigtige ra?kkefoige? Svaret er 
enkeft nok: Den bruger en 'stak'. 



Forestil dig. at processoren har en 
stak papirer liggende pa sit skri- 
vebord. Hver gang, den springertll 
en subrutine med BSR eller JSR, 
Skriverden den pagasldende retu- 
radresse ned pa et stykke papir og 
laagger papiret overst i stakken af 
papirer pa bordet Og hver gang, 
den stader pa en RTS-instruktion, 
tager den det everste papir i stak- 
ken, laeser returadressen. smider 
papiret ud og springer til denne 
adresse. Sa lidt skal der til for, at 
processoren kan huske s3 mange 
returadresser, det skal veere I kor- 
rekt raekkefaige. Nu kan processo- 
ren jo ikke sidan bare have et skri- 
vebord og en stak papirer stSende, 
sa i stedet bruger den et reserve- 
ret hukommefsesomracie som 
stak. Det sker pa denne made: 
A7-registret indeholder adressen 
p3 det long word i omradet. der 
indeholder den sidst lagrede 
adresse. Nar der skal lagres en ny 
adresse p3 stakken, traakkes der 4 
(teengden af et long word) fra A7- 
registret. og adressen lagres I det 
long word. A7 sa peger pa. Og nar 
den sidst lagrede adresse skal hen- 
tes igen, hentes den fra det long 
word, A7 i ssjeblikket peger pa, 
hvorefter der laegges 4 til A7. Pro- 
cessoren holder aitsa" styr pa aile 
retur-adresseme ved hjaelp af et 
enkeit register - og det er derfor. 
at du £pr klogest i ikke at anvende 
A7-registret til hvad som heist. 
Men stakken kan ogsa bruges til 
andet end returadresser. Hvis du i 
programmet star og mangier en 
mldlertidig lagerplads for en eller 
anden vsendi, kan du selv lagre 
vaerdien p3 stakken pa samme 
made, som processoren gor det. 
Denne instruktion lagrer f.eks. 
indholdet af D3-registret pa stak- 
ken: 

MOVE.L D3.KA7) 

La?g mae-rfce til, at adresserings- 
maden -(Ax) af sig selv ordner den 
nadvendige forrnindskeise af A7 
inden lagringen. Den lagrede va?r- 
di kan sa hentes igen med: 

MOVE.L (A7)+.D3 

Du kan ogsa lagre words - og end- 
da bytes - pa stakken pa nejagtig 
samme made - sendringen af A7- 
registret bliversa henholdsvis 2 og 
1. 

Husk dog, at den rigtige retura- 
dresse ska! ligge averst pa stak- 
ken. nar processoren udfarer en 



RTS-instruktion. Inden du retur- 
nerer. skal du aitsa have hentet li- 
ge sS rneget fra stakken. som du 
lagrede pa den i labet af subruti- 
nen. Pas desuden pa rned at lagre 
bytes p3 stakken, Hvis du har la- 
gret et ulige antal bytes, nar du 
kalder eller returnerer fra en sub- 
rutine, vil processoren ikke kunne 
lagre/hente den nadvendige 
adresse pa stakken. A7-registrets 
tndhold vil jo veere ulige. og er der 
noget der far maskinen til at ga 
he It fra snovsen. sa er det long 
words p5 ulige adresser. 
I forbindelse med stakken findes 
der en meget nyttig version af MO - 
VE-instruktionen. nemlig M0- 
VEM. Den kan bruges til at iagre el- 
ler hente op til alie data- og adnes- 
seregistrene pa stakken - i een 
eneste instruktionl Tag f.eks. in- 
struktionen: 



tilsvarende MOVEm hente regi- 
strenes va?rdier igen. Nu kan du 
kalde subrutinen rundc omkring i 
programmet uden at ta?nke pa. 
om de registre. du arbejder med 
det pSgaeldende sted, bliver a?n- 
dret i rutinen. 

MOVEM kan ogsa vare word i 
stfiirrelse. ligesom den kan bruge 
andre adresseringsmader end 
-(Ax) og (Ax)+. Du far dog for- 
mentHg aldrig brug for instruktio- 
nen i andre sammenriasnge end 
stakken. sa taenk ikke mere over 
det. 

Ved vejs ende 

Inden vi takkeraf, skal vi lige have 
et kig pa rosinen i pelseenden: Det 
forste rigtige maskinkodeprq- 
gram.se Hg.2.Deterretsimpelt - 
det erjo begranset. hvad du har 
Icert indtil videre - men giver allige- 



Flg. 2: Det f0rste program 

; Simpelt f arvef limrner 

; COMputer, Amiga Magic 

; (C) 1988 Esben Krag Hansen 

loopl : move.w #65535, dO 

loop2: move.w dO f $df f 1 80 

dbf d0,loop2 

bra.s loopl 



MOVEM.L D0-D2/D4/D7/A0/ 
A2-AMA7) 

Den lagrer indholdet af registrene 
DO.D1. D2. 04. D7. AO. A2. A3. A4. 
A5 og A6 pa stakken t en h3nde- 
vending - now. isn't that somet- 
hing? 

I listen af registre angiver du en 
sammenhsengende serie af regi- 
stre med mens V" adskiller 
uafhaengige registre. De registre, 
vi lagrede ovenfor. kan hentes igen 
med: 

MOVEM.L (A7J+.D0-DZ/D4/ 
D7/A0/A2-A6 

Du skal ikke bekymre dig om den 
raakkefolge. registrene lagres i p5 
stakken - processoren sorger au- 
tomatisk for, at tivert register far 
den rigtige vserdi igen. n5r bare 
det er den samme liste af registre. 
der bruges ved hentningen som 
ved lagringen. 

instruktionen er specielt praktisk 
sammen med subrutiner. Som den 
ftfrste instruktion i rutinen place- 
rer du en MOVEM. der pa stakken 
lagrer va?rdfcen af alie de registre. 
subrutinen Eendrer. Lige inden 
RTS -instruktionen lader du S3 en 



vel en sjov farveflimmer pa 
skse.rmbaggrunden. N5r du har 
indtastet det i dn assembler, over- 
sat det og er kommet tilbage til 
CU, udfarer du programmet ved 
blot at indtaste det navn. du hrgi- 
vet objekt koden. (Alt dette skulle 
va?re beskrevet i brugermanualen 
til dinassembler). Vi overiaderdet 
til dig selv at finde ud af. hvordan 
programmet virkerl 
Det eneste. du skal vide er. at man 
styrer skaermens baggrundsfarve 
ved at lagre et word pS adresse 
$dff!80 {farven skifter afhaangig 
af word'ets vasrdi). 
Og det var si ait for denne gang. 
Na?ste maneds artikel kommer 
f0rst og fremmest ti l at sta i rnate- 
matikkens tegn - vi beskriverbl.a. 
instruktioneme. der udfarer de fi- 
re regningsarter: Addition, sub- 
traction, muJtiplikation og divi- 
sion. Desuden bringer vi et fikst 
skema over de instruktioner. vi 
har gennemgiet indtil videre. Her 
finder du for hver instruktion de 
tilladte adresseringsmSder. hvilke 
flag der pavirt<es og meget andet 
godt... # 



Esben Kfag Hansen 
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KVALITETS DISKETTER: 



STJERNE-TILBUD: 



Nyhedl Nu med dobbeft garanti 

10stk. 50stk. 1O0stlc. Here 

S'A-DS/DD 3.98 3.49 2.98 ring! 

5'/*" DS/HD ATHANA mrk.vare .... 12.98 12,48 t1,98 ring! 

5'A" DS/DD Colour 5.78 5,28 4,78 ring! 

5'A" DS/DD Kao mrk. vare 8.98 8,48 7,98 ring! 

Vh" DS/DD JAPAN 9,95 9,49 8.99 ring! 

3W DS/DD American bulk 9,49 8,99 8,49 ring! 

Ekstra labels til 3'^>" 0,69 0,59 0,49 ring! 

DOB BELT-CAR ANTl: Erder fabrtkatk)nsfejlelleropBtarderfysiskefellpA*n 
diskette sender STJERNE DATA dig lluks 2 nye disks!! (galder dog ikkc wd 
direkte beshadlgelsg al dtskerlen. 

Diskbokse m/las - sikker opb-avanng af vigtige data 

5'A" med plads lil 100 stk 75,- 

3'A" med plads III 80 slk 75,- 



Seagate ST-238 harddisk 
2575,- 



32,7 Mb 
m/controller . 



AMIGA eksternt diskdrev 

Nu med DK-manual 

Ttl A500. A10O0, A2000 og PCI 
3'/!" KUN 1195," 

svr KUN 1795," 



PRINTERE: 



STAR LC-10 & C m/dansk manual 
STAR LC-10 & C farvepnnter 

Ring og 14 oplyst pris og rekvirer 
samtidig brochure. 



NEC P2200 

24 nals printer 



4395,- 



COMMODORE: 



Commodore PC1 3895," 

NYHEO! 

Commodore PC 1 

m/20Mb harddisk . . . 8995,- 

1084 Monitor 2795, - 

Philips 8833 monilor 2295, - 

PC monitor 795," 



512K RAM III 
AMIGA 500 
m/reallime ur 



995,- 



Vi forhandler ogsfi faerdlge 
pakkelosninger hi. a mod do 
nye Commodore PC- !0 III og 
PC-20 III ■ ring for na?rmere 
information. 



• POSTORDRE 

• Alle priser er excl. moms 

• Brug OANKORT og spar efterkrav 

• Engros - Detail - Stat 



STJERNE 
DATA 



Sogade 4 - 9600 Aars 
Tlf . 08 65 81 55 
Fax. 08 65 85 80 
Giro 1 98 98 12 



HOdEDFITR 



- AMIGA - 



AMIGA 500 
MONITOR 1084 
PHILIPS m. farve 
37/' DREV (NEC) 
57/' DREV (NEC) 
512 KB UDVIDELSE 
TV MODULATOR 
TEXTCRAFT PLUS DK 
MAXIPLAN 500 
TIPS & TRICKS DK 



4795.00 
3295.00 
2595.00 
1595.00 
2195.00 
1295.00 
250.00 
350.00 
1460.00 
248.00 



-COMMODORE 



COMMODORE POl 4595.00 

COMMODORE 64 II 1595.00 

COMMODORE 128D 4195.00 

DISKETTESTATION 1541 1895.00 

DISKETTESTATTON 1581 2295.00 

DATASETTE 1530 298.00 

FINAL CARTRIDGE III 545.00 



DIVERSE- 



57." XIDEX DSDD 


6.95 


3V MF-2DD 135 tpi 


13.50 


57," BOKSE Ira 


68.00 


3%" BOKSE fra 


68.00 


5V." RENSES/ET 


149.00 


3%" RENSES/ET 


149.00 



-PRINTERE- 



STAR LC 10 (NY) 
EPSON LX-800 
NEC P2200 (24 nals) 
NECP6(24 nals) 
NEC CP6 (FARVE) 
NEC P7 (A3) 
SEIKOSHA SP1200 Al 
CENTRONtC INTERFACE 



2995.00 
3295.00 
5395.00 
6195.00 
7995.00 
7995.00 
3495.00 
498.00 



og meget, meget mere! 



Alia priser er incl. morns. 2 ARS TOTALGARANTI PA ALT!! 
GRATIS KATALOG TILSENDES 

06 1794 99 

Hverdage 17-21, brdag 9-12 



FREDAG LUKKET 
Birksavej 8, 8240 Risskov 



Uge 21-24 og27 
Kun aben 10-15 



STARK SOM 
EN OKSE 
BILUG SOM 
EN P0LSE 




SEIKOSHA 
SP-180VC 

- En enestaende kombination 
af pris og kvalltei. Seikosha 
SP-180VC er lige til at ssette i 
Commodore 64/1 28 uden (or- 
dyrende interfaces, og korer 
uden problemer alle udprint- 
ninger af graflk og tekst. 
Seikosha SP-180VC byder 
bl.a. pa folgende attraktive 
features: 

' Normal-mode: 100 (egn/se. 
' NLQ (brevkvaliHet): 

16tegn/sak. 
" 12skrifttyper 
' Traktorfremfonng 
' Valsefremforing 

Kvalitet: Skrivehovedet er 

garanteret til min. 20 mill. 

tegn 

• Lydsvag. Max. 52 dB 

Seikosha SP-180VC er teste! 
og rost i fagpressen verden 
over. 

Prison er ikke en tryklejl. 
Seikosha SP-160VC kosler 
KUN: 




1995. 



incl moms og 1 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 



Possordre M iele lanOM. 



Postbcn'i 

3330 Gorlose- PoSgiro 1 9062 59 

D2 27 fit DO 



Benyt evt. kuponen i vores 
anden annonce her i bladet. 

Forbehold for trykfejl 




4M/6A UPDATE 




Lige inden denne artikel gik i 
trykken. blev Ebonstar. fra 
Micro Illusions, udgivet offi- 
cielt, selvom der har cirkuleret 
en piratkopi ude. et stykke tid. 

Ebonstar er et provokativt ac- 
tion/strategi spil. der kan spilies 
af op ti! fire personer. og simu lerer 
gladlatorkampe. som de mdske 
kan komme til at se ud 3r 2000. 
Rumskibe fiyver gennem et inter- 
galaktisk "net", og bruger laser- 
skud for at skubbe sine modstan- 
dere ned i et sakaldt 'sort hul" 
Mens kampene pSgaY. bliver der 
sendt horder af destruktive rum- 
skibe. for at gtfre det sveere for 
spiilerne. 

De fieksibie kontroller {Joystick, 
mus og keyboard) tillader B 
fire spillere at tranges I 
Amiga'en pa en ganske BIRyem 
rnSde. 

Ebonstar lader til at vaer- 
dig efterfalger til triurnfi 
era Illusions, som Ga 
sion. Firepower og ft 
venture. 




Hjaelp pa vej 

Origin Systems, d 
Ultima-5erien og 
populate rolle-og eventyrspil, har 



udgtver 

andre 



mangen en 
Commodoreejere 

*"iri- : har%uet med at 

ii at*)- . 

ier. efthr atftave stWt pf en af de 
swarere gader i Ultima IV eller 
Moebius. i ) i 

'Oricjin idver ftu at giare det obdt '' 
fcjen; og tlibyder hjselp til verdens 
computerspillere, ved at udgive 



Shay Adams" Quest for Clues. Det 

er en udwmmeode samiirsg trin- 
for-trin I0sni no&f oa tips tit -50 af 

de seneste eventyrspil , inklusiv U 

Avert sp^l^ll'WWief^efS^ 
;stykkeeliertc. hver A-darr*' korn- 
mer metlriogie autoritative korn'- 
mentan?r, der efterfplges af det 
mere spsendende - Ipsninger. 



Adams' harfundet en meget inter - 
essant rnSde at praasentere b3de 
tips og fulde losninger i et afsnit. 
Sogeordene i de hete lesninger er 
kodede. og for at se hvad der star, 
skal man finde de rette tegn i en 
tabel, bag i bogen. 
Man kan altsS ikke fa en Icsning. 
medmindre man har arbejdet for 
det! 

Selvom der p3 bogomslaget hsev- 
des. at Quest for Clues er en er- 
statning for de ret dyre tipsb0ger 
til Infocom (InvisiClues). Bard's 
Tale og Ultimaudgivelseme, sa 
snyder Adams' lidt. mSske pa 
grund af respekt over for Origin 
Systems. 

Afsnittet med Ultima IV giver 
nange ti ps. men der mangier nog- 
konkrete lesninger. Hvis det er 
det sidste du vil have, bliver d'j 

: / I ::l a; kflbe Infocoms Clue 

Book 

i den anden side har Quest for 
Clues ifissninger. som man ikke fin- 

Bfo get andet sted. 
Quest for Clues er den nyeste a- 

slags, og blandt iflsningeme 
ifinde: 

odue! fai Ballyhoo. 
\/U. BorffiyvedTime, 
ureaucrazyT^ '- : ! y 
" Indiana Jones in Re- 
venge of The Ancients. Labyrinth. 
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Leather Goddessess. Lurking Hor- 
ror, mercenary Might and Magic, 
Moonmist. Moebius. Nine Princes 
in Amber, The Pawn. Phantasie 
l/ll/lli, Rings of Zilfrin. Roadwar 
2000. Shadowgate. Shard of 
Spring, Space Quest, Star Trek; 
TTie Promethean Prophecy, Sta- 
tionfatl. Ultima IV. Wizard's 
Crown. 

Quest for Clues 

$24.99 (US) 

Origin Systems. Inc. 

136 Harvey Rd.. Building B 

Londonderry. NH 03053 

USA 

Amigaejere! Tag sigte! 

Thexder. Sierra On-lines bestseller 
til Apple IICS. er endelig kommet 
til Amiga, med hurtigtskydende 
resultat Du er en rummand der 
kontrollerer en laserkanon og be- 
skyttende 5kjol de, i en bloat scrol- 
lende labyrint af h&jteknologiske 
korridorer og lavteknologiske 
grotterl Du er tkke ensom. Hun- 
dredevis af vildt animerede udyr 
gpr alt hvad de Kan for at gpre livet 
til et helvede for dig. 
Dette errendyrket. trekronersslu- 

- gende arkadekvalitet. 

— W6glefraSierra opdagede Thexder 
pa en rejse til Japan, ifolge John 
Williams fra Sierra var de grafiske 



muligheder hos japanske compu- 
tere de amerikanske langt over- 
legne. indtil for et stykke tid siden . 
Japanske arkadespil var sveere at 
eksportere. fordi de tenede sig 
meget op ad den japanske compu- 
terstandard. der altsa var meget 
bedre. Men rned de nye billedmaes- 
sige muligheder hos bl.a. Amiga, er 
resten af verden tilbage i kampen 
om spillene. 

- Jeg tror at vi indenfor et ar vil 
kunne se maengderafjapanskespil 
blive konverteret til cornputere 
som Amiga, siger Williams. 
Og han burde vide det. I ar plan- 
Icegger Sierra ogs5 at konvertere 
Sylpheed. et andet japansk arka- 
despil rned hurtig action, til Ami- 
ga. 

Bevaeg dine pixels! 

Aegis Development har offent- 
liggjort sin anden artige Desktop 
Video Contest en konkurrence. 
der er aben for alle Amigaejere. 
indtil d.1/8. 88. Deltagerne skal 
anvende en eller f lere af Aegis pro- 
dukter, for at skabe en videopra- 
sentation. 

Der er to kategorier: Amator og 
professionel (projekter lavet mod 
betaling}. For hvert bidrag vil der 
btive domt en vinder for den bed- 
ste animation, specialeffekter. 



computer- og programanvendel- 
se. redigering. story, lyd og hel- 
hedskvaliteten. 

Videoerne skal vaere lavet med en 
Amiga og Aegis produkter. Bidra- 
gene skal sendes ind pa halvtom- 
mes ( 1 /2") videobSnd. og ma ikke 
vasre laengere end fern minutter. 
Vindeme f3r gaver rsekkende fra 
en Amiga 2000 til et gavekort. 
Deftagere ma geme sende mere 



end et bidrag ind. Fa fat t en udfyld - 

ningsform fra: 

Desktop Video Contest 

Aegis Development. Inc. 

2115 Pico Blvd. 

Santa Monica. CA 90405 

USA 

Tlf: 009-1-213-392-9972 

Held og lykkel • 

Bob Undstrom 
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TILBEH0R TIL AMIGA! 

1395.- 



Dlskdrtve 3,5" med gennemfort bus, 
afbryder. Super-SLIMLINE (NEC 1037a) 
TIL ALLE AMIGA'er 

Diskettebox til 80 sik. 
3,5"' diskettes (med lis) 
512 Kb. RAMUDVIDELSE. 
Beregnel til isastning i Amiga 500 
Supermodemet: Discovery 1200C+ med 

opkald og svar. 1 200/1 200 baud 

full duplex. Til Amiga 500 og 2000 

Stereo Sound Samplor - fungerer med alle aap 
Sampler-programmer. Til Amiga 500 og 2000 ODD." 

PRINTERE: 

EPSON LX 800 

180 teqn/sek. Incl. parallel! kabel 

NEC PIN WRITER P2200 

24 nals superprinter 
3,5" Superdiskettof j-* ft rir- 

Bla med originate labels v. 20. IU-"stk - v. 50:;J>^Dsik. 

AMIGA 500 m. 83 o a og mus 4595.- 

lOB4farvsemonitor OQQC 
med kabler III Commodore 64, 128 og Amiga £%7w3» M 

. ALLE PRISER ER ANGIVET INCL. MOMS. 

tWkGt * Er der varar du ' k *° ser * 3 * rin ^ °9 horI 

p MMC/Miller Data 
0918 98 17 

Hverdage: 15.00-20.00 Ler.-Sendag: 9.00-13.00 



95.- 
1305.- 

2185.- 



2995.- 

N8I K UN 4885-" 



14DAGESTILBUD 

STAR LC10 For 2960.- NU 2695,00 

Incl. kabel, manual og 1 ars garanti til C64/128 og Amiga. 

STAR LC10 COLOR For 3995.- NU 3595,00 

EXCELERAT0R+ KUN 1495.00 

MOTHERBOARD S4 NYHED 575,00 

Til ALLE cartridges. 4 porte. 

OMEGA STEREO S0UNDSAMPUER NYHED 895,00 

Testvtnderen i COMputer 6. Nu ogsa til A1000. Pris incl. software og 
ny manual pa dansk. 

PROGRAMMER 2.0 



Incl. 1SK ton og 64K modulgenerator. 
Rom disk512K 



649,00 
495,00 
DISKETTER 3.50" og 5.25" 

VI har fundet SA gode kvaliteter, at vl tor give 
5 ARS GARANTI pa ALLE diskettes 

3.50" DS/DD NN v/50 10,25 
5.25"DS/DDNNv/100 3,98 
5.25" MHD2 "ATHANA" maerkevare 1 .2Mbyte 1 2,95 

GRATIS KATALOG TILSENDES 

Priser er incl. moms og kun gjeldende til 1 4/6-88 og kun sa laenge lager haves 



ALCDTINI 

HARD & SOFTWARE 

SolbjerQvei 1*1 DK-SeBOVtbyJ Tlf.OB 11 SO 22 Giro S 9£ 22 75 




HARDT 0G BL0DT TIL AMIGA 



33 Mbyte harddlsk 

tncl. controller. 
Formatteret og War til brug. 
Indehotderbl.a. ca. lOMbP.D.Sofl- 
ware. 

Bade til Amiga 500 oglOOO 



7995.- 



"Hurricane"-board 

14 MHz &8020 og 

1 6 MHz 66881 seetter eksita fan pa 
Amlga'en, speclelt floating-point 
ope ration er. 

Til Amiga 500. 1000og2O00. 



8995.- 



LattlceCV. 4.0 

Kraltigl forbedret i forhold III V.3.03. 
EH.a. med relativ adressering, as- 
sembler og FFP. 
Dlrekte kald til ROM-rutlneme. 

Vi registrerer alle kobete. som sens- 
ro kan ta opgraderinger meget bllli- 
gere end nyprisen. 



1795.- 



Golem 2 Mbyte 
ramudvidetse 

Til Amiga 1000. 

Leveres med ramdisk der overlever 
reboot/guru. 



5295.- 



2 Mbyte til A5O0 

ring 

"Timesaver" 

Mullifunktlonsmodul med bl.a. ur/ 
Calender og keyboard-macroer til 
Amiga 1000. 



645.- 



3'A" diskdrev 

35 mm hojt. Beige/grat. 
Med afbryder og bus. 

1 . Masses Kvalitet til kun: 



1495.- 



3V 2 " diskdrev 

Ca. 30 mm hojt. Beige/grit, 

Med afbryder, bus og track-display. 

som viser hvilKet spor der leases/ 

sk-ives.il 1645.- 



Pnseme er incl. 22% moms. 

Alle varer sondes med post eller 

fragtmand. 



^ClOttl ™. 02 76 64 62 

2960 Rungsted Kyst 1 5.00-18.00 Mandag-fredag. 



AM-ELEKTRONIK 

JOYSTICKS: 

Joy Star 89,95 

Joy Board 

m/paddles 298,00 

Flrel 89,95 

Mus lit C-64 og 

C-128 329,95 

MONITOR: 

MCM gron med lyd 
MIC 1098,00 

PRINTER: 

StarLC-10 2855,00 

StarLC-IOC 2855,00 

COMMODORE: 

C-64 II incl. geos.... 1498,95 
DISKETTER: 

DSDD 5,25" pr./stk. . . 3,50 

DSDD 3,50" pr. stk. .. 10,95 

FLOPPY-DISK: 

VC 1541 II 1703,95 

Amiga 1010 

floppy 3,50" 1933,00 

3,50" floppy 

ill C-64 218B.95 

AM-ELEKTRONIK 

Tlf. 06 44 15 40 

C.F. Data -Til. 0715 45 72 

Ring efter gratis prlsllste. 

Priser er Incl. moms, 
men excl. fragt. 



PD 



public domajn 
Software til amiga 




Priser: 

/Disk stk.hr. 40r 

to — 35,- 
5o 3or 

mert end toodiskettrr 

kr.25r 

Alkdiskttcr er fyldt med 
programmer. 

PrrMrtit ff inlniati* 

fZinq filer skriv efter en 
bestillinqsliste. 

BBACK DATA 

Farovcnget 26 
B381 Mundfllitrtip 
Til. 06 24 39 92 
Giro: 8 64- 32 02 




SPOT ON NEWS 



HEW SON GAR 
TIL AMIGA 

Det kendte engelske softwarehus. 
Hewson. har nu endelig set at 
man kun kan lave ordentllge pro- 
grammer, hvis man programme- 
rer dem pS Amiga'en. Men i forste 
omgang bliverdetdog kun til nog- 
le konverteringer. hvord et drejer 
sig om falgende: 

Nebul us tu rde vist Vcere kendt for 
alle 64'er freaks, der har bare lidt 
rykken i joysticksarmenl Her sty- 
rerdu Pogo. og hopper pa" platfor- 
me udenfor et roterende tarn. God 
grafik. og rimelig god action. Vi 
glajderos til Amigaversionert I 
Zynaps er det typlske shoot'em 
up. hvor du styrer et grafik rum- 
skib, og skal blasts alle fjendtlig- 
heder pa en fremmed planet. 
Sidst og helt sikkert mlndst har vi 
Exolon. hvor du er en robot, der 
kan og skal rydde ALTfrajordover- 
ftaden! Rene Amigapixels pa vej til 
DIN Amiga I 



NYT MUSIK 
SOFTWARE 

Igen er det Datel der viser sig fra 
sin gode side og laver noget soft- 
ware til Amiga'en. Denne gang er 
der tale om et Pr o Sampler Studio 
og en sakaldt Jammer. Sampler 
studiet indeholder alle de gsengse 
features man kan forvente af et 
sampler-studie plus en lang ra?kke 
andre. Hele programmet er skre- 



vet i 1 00% rnaskinkode for at op- 
n3 agte realtime funktioner. Du 
kan editere sampling i Hires mode, 
du har et realtime frekvens-dis- 
play. realtime level-meters og alle 
filerlagres i editerbare IFF-filer. Alt 
kan justeres manuale. og optage 
og trigger niveauet kan indstilles 
automatisk. 

Det andet program der hedder 
The Jammer kan bruges alene, el- 
ler sammen med Datels The 
Sample Studio. 1 The Jammer fat 



du en fem-oktavs synthesizer der 
lader dig afspille og optage dine 
• samplede lyde. Du kan lave to eller 
tre node akkorder. Der er en incf- 
bygget fire-spors sequencer der 
tillader op til 9999 forskellige en- 
heder, der er tempo og siag-kon- 
trol. Mixer kontrol pa" de forskelli- 
ge instrumenter. mulighed for at 
hente og lagre sekvenser. og ak- 
kurat som Pro Sampler Studio ar- 
bejder The Jammer ogsi med 
standard IFF lyd-filer. 
Som du jo nok kan se ud fra 
ska?rmbrtlederne. s3 ser det gaiv 
ske tjekket ud. sS hvis bare pro- 




grammeme er halvt sfi tjekkede 
som billedeme. sa skal vi nok hare 
namiere fra Datels musikafde- 
ling. Hflr mere hos: 
Datel Electronics 
Units 8/9. Dewsbury Road. 
Fenton Industrial Estate. 
Fenton. Stoke-On-Trent. 
England 

Tlf. 009 44 782 273 815 
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Du har sikkert tit undret dig over, hvordan man kon lave de sma 
intro'er, der ligger pa monge diskettes Bier hvordan du kan Mega 
CLI beskytte dit spill Du kunne maske ogsa godt taenke dig at vide, 
hvad der sker med en disk, nor den far Virus! 
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NSr du indScetter en diskette 
i Amiga'en, kflrer disketten 
etliliestykkG tid. Detskyl- 
des at den indlasser de forste 2 
sektorer. Disse 2 sectorer ind- 
laeser g starter Amiga'en efter 
en reset! Derfornavnet Bootsec- 
tor. 

Bootsektorens opbygning 

Normalt bnjger Amiga'en boot- 
sektoren til at finde ud af. hvilken 
slags diskette det er den har med 
at gore. Der skelnes kun nnellem 3 
ting. Kickstart, DOS og Data. Det- 
te angiivesi def0rste4bytesafbo- 
otsektoren. S3 kommer der en 
checksum, sorn Andes ved at 
trakke alle de andre longwords i 
bootsektoren fra hinanden. Nu 
kommer der sa" en pointer til. hvor 
p3 disketten Root-dlocken ligger 
(det sted som DOS'en startermed 
at Isese fra). 

Normalt er dette longword sat til 
880. Herefter kommer det pro- 
gram som Amiga'en starter ved en 
reset. Amiga'ens DOS har selv en 
rutine til at lave bootsektoren 
med: Nemlig Install. Install Isegger 
et program ned i bootsektoren, 
som checker at DOS libraryet lig- 
ger i hukommelsen. Se Program 1 . 

Lav din egen Bootsektor 

Da vi ved hvordan DOS'ens boot- 
sektor er opbygget, vi! det v<ere 
helt oplagt at indsatte et pro- 
gram i denne. Programmeme skal 
virkeligt vaere sma\ da de kun m5 
iylde 2 sektorer (1024 bytes). 
Man kan dog godt fd piads ti I en HI - 
le demo (Se Program 2). I pro- 
grammet er der en rutine. der 
gemmer bootsektor demo'en pa" 
disken. Da rutinen viser et Mile- bil- 
lede pa" skaermen. skal du gemme 



en brush der er prsecis 96 pixels 
bred og kun i et bitplan. Denne 
brush skal s5 konverteres til RAW 
format. Det kan gores med Public 
Domain programmet ILBM2RAW. 
N3r du har gjort dette kan du gem- 
me bootsektor demo'en fra Seka 
assembleren pa" f0lgende made: 
Du skal have den indtastede sour- 
ce kode liggende i Seka editoren: 

SEWVa 
OPTIONS* 

No Errors 
SEKAtri 

FILENAM&navn p3 RAW billede 
BEGIN'Picture 
END>Picture+1024 
SEKAUwboot 

Der vil nu ligge en bootsektor de- 
mo p3 den diskette der er i DFO. 

CU beskyttelse 

"WBOOT" bruger 'Dolo', som An- 
des i exec.library'et. Denne rutine 
kan bruges til en masse fedt. men 
jeg vil kun beskceftige mig med 
det. derkaldes Trackdisk. device", 
som bruges til at kommunikere 
med disk'en. 

Man kan f.eks. skrive og la?se et 
antal sektorer et bestemt sted pa 
disketten. Hver komrnandoharet 
nummer og nogle pointere. Jeg 
bruger I/O rutinen til at skrive hu- 
kommelse ned i bootsektoren, 
men man kan ogsa" bruge den ti I at 
laese sektorer ind i hukommelsen. 
Og da sektoreme jo skal adresse- 
res absolut. kan man laese fra en 
diskette uden noget directory. 
Det vil sige, at disketten ikke kan 
lasses af DOS'en. Ret fed DOS crac- 
ker beskyttelse! Det eneste pro- 
blem er at du kun kan bruge data- 
filer. Hvis du vil bruge denne tek- 
nik. kan du bare bruge rutinen fra 
"WBOOT". Jeg har oosa" lavet en 



Program 1 



lNQMS& COS BD3T 



3 DOODDO *«FS3O0 
4 

5 000004 00000370 

t 000008 «FA001£ START: 
7 MODOC *E»EPF*0 

6 00 0010 4*80 

S »(HHZ fr'OOOOOC 
10 

11 WHW1 4 2040 

12 DDOOIB 20*80036 

13 DoMlC 7000 

14 4>E79 DfD 

15 0O«JO2O 303CO0PP KEGkTlVI 
10 DOOM* SODQTFFO 

I? OOOOJB 64eP?3JCfl«9 DOBltWa 
)OB UBf«r» 



DC.B 

BU.L 

DC.L 

IF.X 

J3H 

T8T. L, 

BtQ 

iT>0» 

IKNZ. L 
MOVE L 

BTS 
« • . - 
ERA 

DCS 



DO 

HEQAT1VG 

• 1-..V I . 

D0.»O 
22U0I.U 
•O.DO 



<4«t ar <n dos CiaKella 
irhachaua 

.polniar Ml rootbiotk 
.11 :Hnd D0BU9I 



Oar ■•'< *r notvi 



■- - Ibai 1 HO 

.polntar til DOB loit 
; ins an <»• 1 
ialut 

•nr. do if*) t i do 

END -i <■ til slut 

'do* library iiwvn 
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.--j lavnt dan Udt >0 
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2040 




NOVE.f- 


DO. on 




72 ooooro 


20ABOI 16 






22tno>,«w 
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mm 




noucn 


BO. DO 




J* OOOOIb 


«E?3 
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33 000630 
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KHOl 


nnvE.tu 
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la-let aLaarMn 
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11 Of '.-.-21 1«« 
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DfftJi-l 


•Hive.* 


ia| I.. Ifllii" 
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'34 O00O4E 


3?W/0Df FU itS 




HUVt.l* 
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liste over nogle af de kommando- 
er, som *Do!o" kan udfore (5e Fig. 
1 ). Jeg har ikke iavet nogen liste 
over hvordan du adresserer de for- 
skeilige kommandoer. men det 
kan du let se ud fra "WBOOT" ruti- 
nen. Det skal dog llge siges at hvis 
du kalder et af kommandoerne 
13-15 vil computerens svar sta 
som et longword fra den 32. byte i 
Disk I/O strukturen. (Den hedder 
*IO" i mln rutine). 



Virus 

En virus erfaktisk bare et bootsek- 
tor program, men deter blevet ud- 
styfet med en rutine. som gem- 
mer virusen ned i bootsektoren pa 
alle de diskettes den kan komme i 
na?rheden af. De vil nu ogsa begyn- 
de at sprede sig til andre bootsek- 
torerosv. Effektivt ogfandensirri- 
terende. • 

Sam Hepworth 



Fig. 1 
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-i. ollfr tiff* mmcmrmr 
SVrs^or tracKButfer tilbas* B"a dml<ell« 
8 Sat. tar trocuBur-ror 








{□matar an traafc 
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Sorn du nok har ga?ttet. er The 
\n of Chess" et skak program 
den det er ikke som alle de andrel 
;kakprogrammer: Ns. her kan du 
la ind og customdesigne dine 
igene skakbrikker og vende og 
jjreje skakbraettet pa" alle leder og 
tanter. I bedste 3D-stil! 

Jadan vinder du! 

Hvis du vil vare jgjandt de heldige 



So ^en 



m od e 



°9 



♦ 

i 



rlndere, skal du blot svarepa de 
ire spergsmal pa kuponen - rigtigt 
iltsA! 

f\ skal have din vinderkupon se- 
lest.d. 29/6 1988. sa skriv og 
■end ind pa adressen; 

COMputer' 
|5t. Kongensgade 72 
1264 Kssbenhavn K 
*/1cerk kuverten 'Art of Chess" 



KUPON 

SPORGSMAL: 

Hvad er navnet pa den nuvaerende verdensmester 1 skak? 



Nawn en af Danmarks stormestre I skak 



Hvad betyder stilllngen "re mis"? 



Hvilken farve har stcrst chance for at vinde. stattstisk set? 



■X- 



Navn 

Adresse 

Postnr By . 
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CORNER 




J eg vil starte rned kort at for- 
ta3lle lidt historie om Public 
Domain. Public Domain, eller 
PD soft, er egentlig et gammelt 
fsenomen. Det begyndte i 70'erne. 
med at programnwer og andre. 
som arbejdede med computere. 
byttede sma rutinerog hjemmela- 
vede programmer. Disse program- 
mer var fotest spil, sasom Space 
Invaders osv. Programmeme var 
som regel ret enkle, men efterhan- 
den sorn computerudviklingen 
skred frem. bJev de mere og mere 
avancerede. Men hvad hardet med 
vores Amiga at gtfre? 

Joserl! lige siden den fcirste Ami- 
ga blev fremstillet. har flittige og 
dygtige programmorer lavet ruti- 
ner, utilities og en lang raekke 
spasndende programmer, som vi 
alle kan fS gleede af. 
Public Domain er. som navnetjo 
siger. tilga?ngeligt for alle. som vel 
at rnaBrke har en computer. PD- 
programmerne er "Freely Distri- 
butable*, hvilketbetyder.at dufrit 
kan kopiere til vennerog bekend- 
te. UDEN at blive snuppet for pi- 
ratkopiering. Det skal dog siges, at 
det er ulovligt at fjerne eller ud- 
skifte programmprens navn eller 
eventuelle Read.Me filer indehol- 
dende beskeder fra programmfl- 
ren til brugerne. 

Du kan finde adresser osv. i Re- 
ad.Me fileme. laasdemaltidgrund- 



igt. der star som regel noget 
vigtigx 

Nogle af programmeme er "Share- 
ware", hvilket betyder. at det er 
din moralske forpligtelse at sende 
et bel fflb til programmoren. hvis du 
finder nans program nyttigt. men 
la?s mere om det i Read.Me. 

Disketterne 

De mange PD-programrnererfor- 
deit pa forskellige disketter. I se- 
rier. En af de mest kendte serterer 
nok FAUG (First Amiga User Gro- 
up), som blev startet af selveste 
Jay Miner. Ud over FAUG findes se- 
ller som AM ICUS. Fl SH. AUG E. PA- 
NORAMA ogTAIFUN. 
De kan fas igennem de enkefte 
brugergrupper. men rundt om- 
kring i Danmark er forskellige 
computerforretninger begyndt at 
forhandle PD disks. 
Det skal dog siges. at PD prog ram- 
mer ogsa kan erhverves via mo- 
dems. Forskellige PD databaserer 
nemlig dukket op mange steder, 
flest i USA. men selv I Europa kan 
man vaere heldtg at finde en PD ba- 
se. Men indtil videre ma I "ntfjes" 
med at Bnjge de forskellige for- 
handlere. Se efter i annoncem e her 
i bladet. Som en service til leeseme 
vi) vi samle en diskette hver maned 
med programmer inden for en be- 
stemt genre og tilbyde den til in- 
teresserede. Se sidst i denne artl- 
kel. 



Programmeme 

Programmeme, vi skal se pa denne 
gang, er alle fra FISh serien. FISH 
serien. som bestar af over 1 00 di- 
sketter. er samlet af en AM IGA-Ak- 
tiv Amerikaner, som hedder Fred 
Fish (deraf navnet). 
P-a disketterne ligger der mange 
forskellige slags programmer. 
Som regel en del sma demo-ruti- 
ner. man kan have fornojelse af at 
laegge ned p5 sine kammeraters 
disktter. Foreksempe! et program 
derfaYWorkbench'en til at smelte. 
nar han skriver DIR. LIST osv. Men 
disse smapjattede rutiner kan vi se 
pa en anden gang. Nu skal vi se pa 
grafik. 



ROT - eret program, som nogen af 
os mSske har set fflr, omend i en 
lidt anden udformning. ROT ligger 
nemlig pa Videoscape 3D fra 
Aegis, her Oliver ROT programmet 
blot kaldt D3D. Men funktioneme 
erfaktisk de samme. 
ROT er et 3D animationsprogram. 
som lader dig konstruere dine eg- 
ne figurer. bogstaver osv. for der- 
efter at bevaege dem i 3D. 
Nar du har loadet ROT ind. stand- 
ser programmet fsrst i OBJECT 
EDITOR'en. Her kan du valge en- 
ten at designe din egen figur, eller 
loade en savet figur ind. 
Vi pr&ver at hente en 'gamme I" fi- 
gur. Efter at vi harvalgt LOAD OB- 



JECT, vselger vi ROBOTHEAD. Nu 
kan vi se robothovedet, et stal- 
trads ansigt. som ikke ser videre 
interessant ud. Men det kan det 
hurtigt komme til. I menuen skif- 
tes der over til ACTION EDITOR. 
Her kan man bestemme pra?cis. 
hvordan robothovedet ska] beva?- 
ges. ved at indtaste X. Y og 2 koor- 
din aterne. Men vi er igen dovne. og 
vffilger en saved ACTION, nemlig 
5HAKEHEAD. Nu begynder ROT at 
beregne billedeme. og nar den har 
pr0vek0rt bevaagelserne, trykker 
du pa PLAY, og animationen er 
perfekt. 

Som du kan se. er bevsegeiseme 
meget smidtge og bl0de. Det skyl- 
des. at der er brugt op til 25 bille- 
der (Frames), disse billeder vises 
efter samme metode som tegne- 
film. og derfor ser det sa fiot ud. 
Nar du bliver traet af at afspille de 
gamle animationer, kan du prpve 
selv at bestemme, hvordan figu- 
ren skal bevaages. Hvis du praver 
at gcre Z koordinaten gradvis 
mindre og stflrre, biliede for bilie- 
de. far du figuren til at flyve ind og 
ud af bil ledet, men la?s brugsanvis- 
ningen i Read.Me filen. for at for- 
sta den fulde brug af ROT. 

nitPic 

FP1C - eren gedigen btlledbehand- 
ler. som i al sin enkelhed har til for- 
mal at gore dine IFF filer pa?nere 
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(eller grimmere, efter hvordan du 
vil ha' det). 

FPIC stir for FiltPic. attsS filtrering 
af billeder. For at opna" det bedste 
resultat. skal man brugesort/hvid 
billeder, i lav oplosning. Det lyder 
maske ikke sserligt ophidsende. 
kort tid efter at du fiar Isest en an- 
meldelse af Photonpaint. med Me- 
ga mange muligheder. Men allige- 
vel. FPIC er utrolig nyttig. og jeg 
tror godt. at det kunne sselges si- 
de om side med Digi-Paint. Delux- 
ePaint og visse andre program- 
mer. 

P3 disketten tigger to sort/hvid 
billeder. som man kan 0ve sig pa, 
for ligesom at blive dus med FPIC 
Vi loader Iscape.fpic ind. Derefter 
vselger vi i FILTERS menuen et fil- 
ter, for eksempel AVERGE. Efter 
en lilie ta?nkepagse ruJler filteret 
ned over sksermen. og du er ikke 
helt Alfreds. 5a skal vi loade bille- 
der ind igen ikke? 
Niks, i PROJECT menuen vaeiger 
du bare RESTORE IMAGE, og bille- 
det er "nyt" igen. Denne RESTORE 
IMAGE funktion virker ligesom fix 
background i DPaint en retfed de- 
talje. Nu kan du preve at va?lge BI- 
NARY filteret. som laver kontras- 
ter. sa dit billede bliver negativt. 
som et filmnegativ. Men hvad kan 
du bruge det til. sparger du maske 
dig selv. men bare vent Du kan la- 
ve mange sjove og fiotte effekt bi I- 
leder med "ornvendt billede'. 
SHARPEN filteret gflr d ine b illeder 
skarpere. ja du la?ste rigtigt. 
SHARPEN giver billedetkraftigere 
konturer. mens det laegger et 
mtsrkt filter over. Dette giver en 
meget flot effekt, sa Stonehenge 
billedet Iscape.fpic kommertil at 
Eigne et manelandskab. 
SSdan kan du blive ved. med 1 0 fi I- 
tre hvoraf nogle er variable, og 
uanset hvad der sKer, tjah, sa" har 
du jo RESTORE IMAGE. 

MandelVroom 

MANDELVROOM - leg med frak- 
talgeometri. uden brug af mate- 
matik. 

Hvis du h0rer til en af de mange, 
som flippede fuldstaendigt ud over 
TV-udsendeisen "Forunderlige 
Former", sa er MandelVroom lige 
noget for dig. MandelVroom er 
det forste program, jeg har set. 
hvorman bliver fri foratse pa" den 
matematiske side af fraktalge- 
ometrien. 1 dette program steder 
du ikke pa formler og andet mys- 
risk. I stedet er der ind lagt ! 0 fa- 
ste l igninger. med kryptiske navne 

som: SEA HORSE. DRAGON FAMI- 
LY og BIG BROT. 
Ved hja?ip af disse navne kan du 
generere disse fantastisk fiotte 
billeder* som du sa pa" TV. 




En af grundene til. at MandelVro- 
om er sa godt. er hastigheden. 
Mange Mandelbrot programmer 
er frygtelig langsmme. Mandel- 
brot Set Explorer (ogsa* PD)kan la- 
ve nogle meget fiotte billeder, 
men desva?rre ma man vente me- 
get lang tid. Jeg har va?ret udsat 
for. at et billede tog 7 1/2 time at 
generere. Men med MandelVroom 
gar det langt hurtigere, fordi bilJe- 
det er sa lille. som det et, Man kan 
selv vaaige. rivor stort mandelbro- 
tvinduet skal vsere, og jo mindre 
det er, j o hurtigere er det fasrdigt. 
N3r man s3 endelig har fundet sig 
et passende billede. kan man bare 
g0re vinduet stort igen. og vupti. 
sS har man bare et fedt mandel- 
brotbillede. 

NaY programmet er loadet ind, be- 
gynder det straks at generere et 
lille billede i ©verste venstre hjpr- 
ne. Nar dette billede er fardigt. 
kan du vaslge ZOOM OPEN i menu- 
baren. for derefter at indramme 
det sted, hvorpS der skal zoomes. 
Na> du har valgt det. gar du op i 
PROJECT menuen og trykker GE- 
NERATE, og sa begynder billedet 
at forme sig. Hvis du er utilfreds 
med farveme eller oplasningen. 
kan du selvfcigelig ogsS tendre 
dem/den. Kort sagt, et nemt og 
godt Mandelbrot program. 

RTcubes 

RTCUBES - er det sidste program, 
vi skal se pa i denne omgang. 
RTcubes er et fuldstaendig unyt- 
tigt program, som ingen kan bru- 
ge til noget fomuftigt. Men allige- 
vel skulle det med. RTcubes er en 
rimelig sej demo, som viser 1 5 re- 
altime- animerede 3 dimensionel- 
le teminger. Det er udelukkende 
et program, som man "tiifseldigt 
kommertil at smide i dfO:", mens 
man har en Atari 'kammerat' pa" 
besog (gncek-gnsek). 

Sadan far du 
programmerne 

Er du blevet interesseret i disse 
programmer, tilbyder 'COMpu- 
ter" som en service for la?sernedis- 
se programmer samlet p2 een di- 
skette. Du skal blot indbetale kr, 
55.- pa - vores girokonto 9 50 63 
73. Under bemaarkninger skal du 
skrive: PD-Programdisk 1 . 
Du kan ogsa" sende os en check pa 
belpbet, hvordu ma?rkerkuverten 
PD-Programdisk 1. 
Er du guldklub-medlem. skal du 
blot skrive dit abonnementsnum- 
mer uden pa kuverten. eller under 
bema?rkningerne pa" girokortet. 
"COMputer" sender s^ snarest di- 
sketten ud med de omtalte pro- 
grammer. # 
Jesper Bove-Nielsen 
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DIN AMIGA 

HARFAMT 

PARANOIA! 

Det far DU i hvert fald. hvis du spil- 
ler seneste pahit fra tyske Magic 
Bytes, PARANOIAI 
Spillet der er opbygget som en 
eegte Gauntlet-klone, indehold&r 
iffllge de danske importerer World 
Games, meget mere underhold- 
ning, og strategiske overvejelseri 
Durenderrundtudeiouterspace. i 



en rumstation. faktisk en hel rum- 
by. Desvasrre er alle data fra for- 
tiden forsvundet, og dem skal du 
selvffllgelig finde igenl 

Til din hjselp har du en computer, 
der giver dig magt til at gere man- 
ge ting, men hvis du bliver for 
magtfuld, skal den n ok serge forat 
fa dig ned pa "jorden" igen. Og sa 
det er bare om at komme ud og 
skyde nogle medmennesker, selv- 
om de i denne historie er nogle rig- 
tigt onde noglel Gang i det, hvad 
venter du pa? 



SA HI DER 
PROLOG 

UNH Prolog direkte hentet fra 
VAX-1 1 /780 der f0r k0rte pa Sun 
workstations og IBM PC, korer nu 
p4 Amiga'en. UNH Prolog over- 
saetteren er baseret pa Edinburgh 
standarden med extensions inklu- 
sive rigtige tat. Den understtftter 
over 100 indbyggede praedikater 
til brug ved debugging og tracing. 
For at kore Prolog pa din Amiga 



skal du mindst have 51 2K bytes I 

RAM. dog er 1 Mb anbefatet. Prisen 

ligger pi 75S . og mon ikke det kan 

sastte gang i Prolog-folkene pa 

Amiga'en. Hor mere hos: 

The Department of Computer 

Science 

University of New Hampshire, 

Durham 

NH 02824 

USA 

Tlf. 009 1 603 862 3778 



SLAR WORD- 
PERFECT 

Om kort tid lanceres en vserdig 
modstander til WordPerfect 
tekstbehandlingen til Amiga. Mi- 
crosystems Software (dem med 
The Works) lancerer om kort tid 
en tekstbehandling, der efter si- 
gende er alt det WordPerfect ai- 
ding blev. De har nu gennem lang 
tid samlet informationerom hvor- 
dan folk geme ville have den per- 
fekte tekstbehandling skulle vasre 
til Amiga'en, og det der kom udaf 
det er tekstbehandlingen Excel- 
lence. Og her er nogle af de featu- 
res der findes i den: 100% Post- 
Script support, 2.-4 eller 8 farver 
vinduer og farve-udskrift 70.000 
ords synonym og antonym-ord- 



bog, 90.000 ords stavekontrol, 
dato og tid i teksten. fraseord bog. 
IFF og ASCII fil-support. index og 
indholdsfortegnelses-generering. 
Wakroer kan tilffljes til stort Set 
enhver tast. bland billeder og 
tekst. ingen kopibeskytielse. ska- 
lering af billeder, op til 120 for- 
skeliige skrifttyper i samme doku- 
rnent. og meget meget mere.... 
Excellence kommer til at ligge i 
samme prislag som WordPerfect, 
og kommer saledes ind som et de- 
cideret High-end produkt i top- 
klasse. 

Brochurernateriale kan rekvireres 

hOS: 

Stariite Software 
ReDekkavej 41 
2900 Hellerup 
Tlf.:01 611 633 



OMEGA STEREO 
SAMPLER 

Det nye danske firma Dantek der 
star bag udviklingen pa Omega 
Stereo Sampler til Amiga'en. som 
vi testede I sidste nummer har 
spa=ndende nyt at berette. De har 
nu igang med at udvikle deres eget 
software til produktet. og i aegte 
stereo. Samtidig erdeblevetleve- 
ringsdygtige i alle de kabler der 
kunne taenkes brugt i forbindelse 
med sampleren. 

De har ogsa lavet en fyldig brugs- 
vejledning, sa du ikke stir rned 
spergsmalstegn over hele hove- 
det. nar du vil sample lyde til egne 
programmer, spi I eller musikstyk- 
ker. 

Sampleren koster i vejlende ud- 




salg kr. 895.-. Indtil softwaren er 

fserdigproduceret. vil der medfal- 

ge Public Domain prograrnmet 

Perfect Sound. s& du fra starten 

kan sample s3 meget du lyster. 

Ydertigere informationer. SS kon- 

takt: 

Dantek 

KJ0vervej 8A 

8850 Bjerringbro 

Tlf. 06 682101 
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Amiga 

Slremforsyning til 
diskdrives 



Har Uu 2 cller 3 diskdrcv lil 
Amiga 500 eller 1000, vildu fa 
ptoblcmer med den interne 
sirBmforsyning i Amigaen, da 
den ikke er mege! for ai iraskke 
mere end el drev ad gangtn. 

Lafayette har 
Eesningen! 

- Eksira nramforsyning 
til Amiga /IQC 
KUN kr. 

Public domaine software 

lil Amiga. Over 500 diskctter 

PRIS: 

1-9 disketter 
pr. stk. kr. 

10 og derover 
pr. stk. kr. 

Ringefier kalalogdiskette! 
Alle priser er incl. moms. 
Alt leveres tndenfor 24 rimer. 



25.- 
20.- 



LAFAYETTE 

y 01 57 99 10 J 



* * * 4- * ¥• ¥ 
LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til: COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Fri leje af 1. program 
lOQvis af programmer 
Ingen leje/ kebepligt 
(Catalog 



«■«■■...••• 



* SPIL 
• DVTABASER * SPROC 
* TEKSTBEHANDLIWG 
* UDDANNELSE 
KUN ORIGINALE PROGRAMME P 
MED FULD DOKUHENTATI0N 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Vedlsg beleb el. inds»t pal 
GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ADRESSE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 KCBENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 



CHOKPRISER!!! 

3.5" No Name 2DD135TPI 

10 stk kr. 120.- 

5.25 n NoName2D48TPI 

10 slk kr. 50.- 

3" No Name 

10 slk kr. 325.- 

5-25" CROWN 2HD 96 TPI 

10 stk kr. 160.- 

MUS Til C-64 kr. 298.- 

Joystick Switch 

Joy kr. 11 O.- 
AMIGA 500 3.5" DRIVE 

(Nec) kr. 1695.- 

STAR Printer .... 
LC10 kr. 2695." 

OBS! K0B 100 stk. 5.25" ELLER 50 
stk. 35" og fa 1 stk. DISKB0X +■ 
1 stk. RENSEDISK GRATIS! 

UNIVERSAL-IMPORT 

PQSTBQX 190 
2O00 FREDERIKSBERG 
TELF. 01 87 08 GO 

GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER INCL MOMS 
TELF TID MA. 10-17.30 
TIR.-FRE. 12-17.30 
LOP. 12-14.00 



AMIGA 

FARVEMONITOR 

I STEREO. INCL. KABEL 

2995,- 

STAR LC-10 
2799,- 

INCL MANUAL & KABEL 

DISKETTER 

625" DSOO No-Name Japan fra . . . 2.80 

3,5" 0S00 No-Name Japan fra 0,00 

UedfuW gar ann og vnbytningsrat 



NYHED: PUBLIC DOMAINE 
3.5" Fyldt op m ed programmer 

Pr.stk ved Wstk. - 28.- 

Pr stk vedSOsik 25.- 

Pf stk ved 200stk 22,- 

Programltete 25,- 

OVER 400 DISKETTER 



2 ARS TOTALGARANTI 
Alle priser Incl- moms 



06 29 11 44 

BOX 4, 8310 Tranojerg J 



Alt i Commodore! 

B.S. DATA 

En Del Bedre 

Auloriseret Commodore Forhandler - 

Autoriseret Commodore Vserksted 

PRISGARANTI! 

Hvorfor nojes med en Amiga 500, nar man kan fa en 

AMIGA 2000 

(or kun kr. 580.- pr. mSned i 48 mflrieder UDEN UDBETA- 
LING?? 7 eller koniam 19.398.- teveres med monitor. 1 MB RAM 
ogmegei mere' 

Med denne vara ervtsisikrepapnsen. alDelSr den fuld* diffe- 
rence tllbage - udon diskussion. - Hvis De finder lilsvarende va- 
re biiligete her t landet tnden 6 maneder fra kobsdatoenM' 

Erhvervskunde - ring og fa vores konsulent ill at skrseddersy et til- 
bud. som vi naturlkjvis er villige til at lease for Dem. 

COMPUTERS 

Amstrad Excellence, komplet tekstbenandling 9295.- 

Amstrad Sir Charles, 100% IBM-kompatibel 7795.- 

Amstrad Joyce, komplet tekstbehandling , 6195.- 

Amiga 500 m/mus og eeod 4795.- 

Commodore PC1 4595.- 

Cornmodore PC1 m/20 MB harddisk 10995.- 

Commodore 1 28D m/seeS 4595.- 

Commodore 64. slimline 1695.- 



MOM 



Commodore 1084 
Commodore 1 802 
Commodore Monochrome/gron 



3295.- 
2395.- 
995.- 



Com 1010 3,5" Drive 2295- 

Com1581 3.5" Drive 2195.- 

Com 1 541 5.25" Drive 1 895.- 

NEC 3.5" t/ Amiga 1695.- 

Com 1 530 Casette 275.- 



Citizen 120D 2495.- 

ComMPS!200 2650.- 

Com MPS1500 C Farve 3295.- 

SeikoshaSP180 2595.- 

- sa Isenge lager haves NU 2195.- 

StarLC lO.dennye 3295.- 

StarLC 10, farve 3995.- 



Arcade joystick 198.- 

512KB RAM udv. t/Amiga 1295.- 

Aegis Draw plus l/Amiga 1995.' 

Aegis Videotitler t/Amiga 1295.- 

Aegis Animator L/Amiga 1 1 95.- 

Aegis Sonix t/Amiga 695.- 

Datatipskup. 1000 stk 295.- 

Miracle WS3000 modem 5195.- 

Miracle WS4000 modern 1895.- 

Amstrad modem V21 + 23 895.- 

Multi Modem 64 1395.- 

X-Modem soft 1/MM64 195.- 

Er Deres vare ikke her? 
Ring blot, vi har den!! 
Kob for op til 30000,- UDEN udbetalsng!!! 
F.eks. Amiga 500 m/mus - KUN 160.- pr. maned. 
Alt hardware Sceiges naturligvis med i ars totalgarantl!!! 
Postordre til hele verden - afhenining efter aftale. 

Ring NU - svarer hele dognet 

Tlf . 02 33 23 90 

Me priser er incl. moms. 
Der lages (orbehold for tryMejl saml priscendringer 





AARGH! 



Det er kun ca, 3 mSneder siden, vi i 
"COMputer" sldsttestede Rampa- 
ge til C64. Nu erdet I mellemtiden 
blevet din Amiga 'sturtil at lege et 
hensynstest uhyre uden respekt 
for and res liv og lemmer. Det skal 
dog fra starten pointeres, at Arca- 
dia's Aaaghl slet Ikke er nogen 
uselvst«ndig efterligning af Ram- 
page. F.eks. foregarhandlingen ik- 
ke i en kuldret storby med masser 
af hojhuse og svirrende helikopte- 
re. NeJ Aaaghl bar et mere primi- 
tivt islaet, idet du som uhyre forly- 
ster dig med forskellige historiske 
oyer. Nogen stedervil du kunfinde 
sma primitive hytter. mens du an- 
dre steder vi! stade pa fiotte inka- 
llgnende bygningskonstruktloner. 
Da du kun har valget imellem at 
vaere en ogre eiier en lizard, synes 
du ikke at have tilegnet dig klat- 
ringens kurtst. og ma derfor pasnt 
n0jes rued at blive nede pfijorden. 
Til gengaeid hardu andrekvailfika- 
tioner. f.eks. kan du spy ildtil hejre 
og venstre. Hver gang du fldelaeg- 
ger en bygning. er der en vis sand- 
synlighed for at finde et eller an det 
spiseligt blandt njineme. Det kan 
f.eks. vsere en pizza, hotdog elier 
bofsandwich. Endvidere myldrer 
det rundt om benene pa dig med 
forvimede og hysteriske menne- 
sker. som du kan stiise den vzerste 
suit i. 

Bygningeme kan du enten de- 
struere ved at sla dem i stykker 
rned de bare nsever (kler). eller du 
kan veelge at saette lid til dem. 
Hvis du er i pyroman tiumcsr. er det 
nokbareatstarteen Nile brandien 
bygning , idet den stille og roligt vil 
udvikie sig. Til sidst vil bygningen 
falde sammen omsluttet af hefti- 
ge flammer. Laekker detalje. 
Nogle steder i Aaaghl vil der kore 



en stenkaster efter dig. men 2 ve!- 
rettede slag skal nok gcre en brat 
ende pa den modstand. Veerre er 
det med de store keempemyg, der 
hele tiden kommer flyvende ind 
fra siden af skeermen. Hvis du ikke 
braender eller slaf dem I tide, suger 
de vellystigt af din sparsomme 
energi. Overst oppe pa skaermen 
vil du undervejs i spniet kunne De- 
tragte et biilede af dit uhyre i pro- 
fll. I dette biilede vil der langsomt 
blive skrevet ordet aaarghl. som 
en slags indlkator for, hvor meget 
energi du hartilbage. 
Sen ere hen i spllletvil du made va- 
rierende forhistortske fugle, derer 
en smule svserere at fa ram pa end 
myggene. 

I hverbyerderienafbygningeme 
gemt et stort aeg. Hvis du finder 
dette eeg, bit ver du fluks sat til at 
kasmpe om det med et andet uhy- 
re. I din egen storrelse vel at ma=r- 
ke. Denne kamp beskues fra siden, 
og her f&r du virkelig din sag for. 
Crafikken i Aaarghl er sadan set 
meget rimellg. selv om Arcadia 
godt kunne have lavet nogle flere 
baner, Bygningemes sammen- 
styrtninger er i hveft fald flotte og 
effektfulde. 



Men alllgevel manglder der noget I 
Aaarghl En af de ting, der netop 
gjorde mspirationskllden (Rampa- 
ge) s5 underholdende var mulighe- 
den for at spiile 2 spillere. Denne 
option mangier Aaarghl beklage- 
ligvis. 

Men heldlgvis er der da ogsa" mas- 
ser af action for 1 spiller I Aaarghl. 
isasr senere hen, hvor insekteme 
svirrerfornojet omkring dig. Lyde- 
ne i splllet er ogsa forholdsvis go - 
de. uden dog at veere suvercene. 
Det er isa?r den irriterende sum- 
men fra myggene, der passer godt 
Ind i splllet. 

Sam menfattende ma det siges om 
Arcadia endnu engang harformaet 
at fabrikere et godt actionspil. 
med aile de rigtige ingredienser. 
Men det er vel egentlig ikke sa un- 
derligt, idet splllet er lavet af et 
professioneltsoftwarehus. der har 
kopieret en god gammeikendt ar- 
cadesucces. 



Graflk 

Action 

Farigslende 

Prts/kvalttet 



9 

8-9 
8-9 
9 
8-9 




L 




Obilterator fra Psygnosis spiller 
du rollen som Faderationens sej- 
este kommandosoldat. derfor en 
gangs sky Id skal redde jorden, 

artusinder har Fflderationen ud- 
videtsitdomseneog underlagt sig 
diverse andre verdener, men nu er 
der pludselig dukket et ka?mpe 
rumskib op. som klart overgar den 
jordiske teknologi. Alligevel sen- 
der jorden hele den galaktiske 
stjerneflSde afsted. men den bliver 
bleest i smastykker af det fjendtli- 
ge skib. 

Sa er The Obliterator FBderatio- 
nens sidste trumfkort - En gene- 
tisk forbedret kampsoldat. som 
bliver teleporteret ombord I pen- 
dens lejr. hvor du skal flndeskibets 
forskellige vitale dele, fjerne dem 
og forsvinde i en redningskapsel. 
Lige fra det Ojebhk, du far Oblite- 
rator spiiiet i haendeme, kan d u se, 
at det ikke er et helt normait spil. 
Pa eesken er der en virkelig flot 
tegnlng af en alien, og hvis du sy- 
nes. den er for lille. kan du Jo bare 
folde den medfalgende pJakat ud I 
stedet. Sa er det pa tide at boote 
disketten, og hvis du vil have et 
godt rad. sa kobl Amiga'en ti! ste- 
reoanlaegget. tnden du starter. Ly- 
den er simpelthen suveraen, Der er 
kun en melodi. der spiller hele ti- 
den. men for en gangs skyld er det 
ikke de sa?dvanlige trommeryt- 
medunkelyde, men snarere noget, 
der minder om Mike Oldfield. og 
som virkelig kan laagge en stem- 
nlng til spillet Sa ser du pa skaar- 
men et biilede af The Oblitera- 
tor". der stirrer dig lige I 0Jnene, 
mens nans ansigt bevaagerslg me- 
get livagtigt hvorefter nan sa?n- 
ker sin Mega-blaster og skyder 
"mod skasrmen". Efter 4. forsog 
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lyder der et brag, og "der g3r hul* i 
skarmen. S3 loader spillet videre, 
og du ser det samme billede som 
pi aesken og plakaten, selvfolgelig 
I Hot grafik. 

Det var sa det positive ved Oblite- 
rator. Nu kommer de negative si- 
den Spillet. 

Du starter Iige efter, at du er ble- 
vet teleporteret ombord, og pa" 
den everste del af skaermen kandu 
se det rum, du er i ( igen i flot grafik. 
Nederst pa skasrmen er der en 
kommandomenu. der fungerer 
nogenlunde som et joystick, bare 
dobbeltsabesvcerftgt. Derernem- 
lig forskellige ikoner. som du kan 
klikke med musen alt efter. hvil- 
ken funktion du onsker. 
Forst er der de fire retninger. og 
ved siden af dem en "stopikon*. 
der far din rnand til at sta stille { ne- 
eeej taenk). Sa komrner *ga ind' 1 
konen. derter dig titatgfl ind ad en 
daer. en "hop" fckon. en "skydei- 
kan". en "defence action" ikon, der 
far manden til at lave et forlasns 
ru lief a id f.eks. for at undga skud. 
Desvasrre tager det ca. 1.5 se- 
kund, fra man kiikker en ikon, til 
programmet fatter det, s3 med 
mindre fjendeme skyder med 
langsomtgaende papirsflyvere. er 
man som regel blevet ramtallere- 
de inden rullefaldet. Til slut er der 
en "action" ikon, som du brugertil 
at sarnie ting op med. Du kan nem- 
lig finde 3 andre vfiben end den pis- 



tol, foderationen nar udstyret dig 
med. Der er en riffel. en blaster og 
en bazooka, alle med stflrre "over- 
talelsesevner" end pistolea Dem 
har du hardt brug for, idet der i de 
forskelli ge rum er staende. gaende 
og flyvende fjender. du skai ned- 
karnpe. 

Der er dog Ikke ligefrern tale om 
saeriigt actionpraegede kampsce- 
ner, for som sagt gar det heie i sne- 
gletempo. Desuden er det lidt irri- 
terende. at hver gang du nar skudt 
en alien, er den genoplivet nar du 
vender tilbage til rummet 
Sa kan du ellers kede dig resten af 
spillet. iige til du dflr. for sA kom- 
mer der et laekkert billede af et 
skelet i rurndragt. der svasver 
rundt I kosmos. (At lig ikke radner 
i rummet. er en detalje). 
Nar grafikken og lyden i Oblltera- 
tor lover sa meget. er det lidt skuf- 
fenden. at handlingen ersom hen- 
tet fra et "tast selv ind" BASlC-spil 
til ZX-8 1 . for spillet er simpelthen 
totalt underholdende. Det er som 
med ferielysbilleder: Flotte 1. 
gang, men ctodssyge senere. 



Craflk. 

Lard 

Action 
Faengslend e 
Pris/kvalftet 
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SIDEWINDER 



Et af manedens absolut bedste ny- 
hedertil din Amiga, er utvivlsomt 
spillet Sidewinder. For hvem er t 
stand til at sige fra. nar ens Amiga 
pludsellg fa rer een ind i en vil forry- 
gende grafik verden. der endelig 
bekraefter de forestii linger orn 
Amlgaens overiegenhed i lyd- og 
grafikbehandling som alle Amiga 
ejere na?rer. 

Sidewinder er et rendyrket ac- 
tionspil i Xenon stil. hvilket bety- 
der at du styrer et rumskib. der 
langtsomt scroller henover et 
landskab. Som spil ler betragter d u 
hele spiitets forl0b ovenfra, sa 3D 
grafikken findes der ikke noget af i 
Sidewtnder 

. Til gengaeld er grafiklandskabet 
som du fiyver over, sa nuanceret 
som noget kan veere. Der er sim- 
peithen i den grad nusset for detaJ - 
jeme, sadu naesten ikke nsenner at 
beskyde landskabet 
Men destruktlonens kunst terer 
du alligevel hurtigt. idet du I ige fra 
starten bliver overfaldet af masrk- 
vasrdige rumskibe, samt diverse 
skyts nede fra jorden. 
Den biedetypekornmerikkelangt 
i Sidewinder. 

Undervejs i spillet kan du vaalge 
svaa-rhedsgrad, hvilket ikke er nad- 
vendigt I starten for den normale 
splller, idet splllets svasrhedsgrad 
langtsomtudviklersig. destoflere 
Danerdu gennemfarer. Men fbrde 
spiilere der aldrig til fulde har for- 
sttet hvad begrebet overmagt vil 
sige. er der her en kaerkommen lej- 
lighed tilatfale det. 
Udover det minutipse miljp neden 
under dig, er der I spillet ogsa 
brugt en hel del krasfter pS ode- 
laeggelsen af dette. Eksplosioner- 
ne forekommer I starten sa&rdeles 



overvasldende for den uprovede 
spiller.Senerehen.natdu harvaen- 
net dig til de voidsomme grafik- 
eksplosioner. bfiverdu i reglen alli- 
gevel chokeretpa de senere baner. 
over omfanget af det helvede du er 
i stand til at starte nede pa jorden. 
Sidewinder format pa flot vis at 
fremtrylle uhyre maengder af ani- 
mationer frem pa skcermen af gan- 
gen. endda uden du kan maerke 
nogen hastighedszendringer no- 
get steds. 

Den naeste besnaerende det af Si- 
dewinder erat finde under lydeti- 
ketten. De almindetlge skud til for- 
veksli ngerf oregar i en forholdsvist 
jsevn lyd. der ikke udemaerker sig 
nsevnevaerdigt i forhold til andre 
spil af denne type. Men nar du en- 
delige rammer noget. begynder 
paula-chippen at rore pa sig I din 
Amiga. I flotte samlede brag (me- 
get lig dem fra spillet Fire Power) 
akkompagneres grafikeksplosio- 
neme. hvilket definitivt karer 
Sidewinder ti! manedens voldsga- 
rne heijt haevet over alle de andre 
"skyd -ned-og-sporg-bagefter- 
spil". 

Bevaegelseme » Sidewinder er la- 
vet helt uden hakkende karakteri- 
stika, og styringen er ogsa" lavet sa 
du er i stand til at bevaege dig hur- 
tigt og praecist pa banen. 
Spillet Sidewinder ma nok siges 
at vsere et absolut MU5T for alle 
Amiga ejere. der godt kan lide flot- 
te grafik- og lydeffekter samt ac- 
tion pa et niveau, der naesten vir- 
ker skrasmmende. 



Graflk 
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F JE L D E N ? 



Denne gang skal vi se lidf n&r- 
mere pa begrebet Event-trap- 
ping, og hvordan du kan fa 
dit BASIC-program til at ud- 
nytte denne fordel. Bruger du 
Event-trapping' rigtigt. kan du 
spare masser af bade fid 

og plo d s. Lees cfenne 
spaendende artikei 



Men forst lidt om hvad 
Eventtrapping egentlig er. 
Som ordet antyder. har 
det noget at gore med at "fange" 
enbestemtbegivenhed.Detfun- 
gerer pa den made, at du sastter 
faalden op og bestemmer samti- 
dig. hvad der skal ske. n3 rfselden 
klapper. i Ainiga-BASiC har du 
mulighed for at "fange" flere for- 
skellige typer begivenheder 
("events'). Lad os se pa" deml 

Break 

Somdu nok ved. kan et Amiga BA- 
SIC program stoppes pa" flere mS- 
der af brugeren. Enten kan STOP 
vceiges fra menuen. eller der kan 
trykkes hojre Amiga-tastog punk- 
turn, eller der kan trykkes CTRLog 
C eller der kan trykkes CTRL og 

Fa 

Som programmpr er man ofte i 
den situation, at man ikke ansker. 
at brugeren skat kunne stoppe 
programmet. Det kan f.eks. vsere. 
medens der skrives pa disketten, 
hvor en afbrydelse kan betyde tab 
af vigtige data, eller endda ade- 
leeggeise af disketten. Derfor er 
det rart at kunne forhindre, at pro- 
grammet afbrydes. Det hele kan 
klares med ganske fa" programlin- 
jer. 

Om Break. Gosub 

0nsker du at forhindre. at pro- 
grammet stoppes. skriver du: ON 
BREAKS GOSUB label, hvor label 
er navnet pa den rutine. program- 
met skal udftsre ved et break. Den- 
ne rutine kan f.eks. blot indeholde 
et enkelt RETURN, og du har et 
program, der ikke kan stoppes 
(bortset fra ved en re-boot). Nu 
mangier du bare at aktivere feel- 
den, hvilket er nfldvendigt for at 
den overhovedet virker. Dette gffl- 
res med BREAK ON - sadan. Husk 
pa. at den rutine. derspringesnedi 
ved et break . kan indeholde meget 
andet end et simpett RETURN. 
F.eks. kan du stille sp0rgsm5let 



om brugeren virkelig onsker at 
stoppe. for s3 at hoppe til en ruti- 
ne. der lukker Window og Screen. 
Det er faktisk en god ide alle pro- 
grammer at bruge denne frem- 
gangsmSde. Det sikrer nemlig. at 
der bliver "ryddet op" i a lie de 3bne 
vinduer. skserme. filer og andet 
godt. 

Du kan selvftflgelig komme i en si- 
tuation, hvor det er onskeligt at 
kunne breake programmet pa* 
visse tidspunkter. alts£ annullere 
din Event-trapping. Hertil kan du 
bruge kommandoen BREAK OFF. 
Du kan med B REAK STOP suspen - 
dere din Event-trapping. Det bety- 
der, at din trapping registreres. 
men feirstudfsresvednEeste BRE- 
AK ON. 

Sa er dettid... 

Som det vil fremga af det folgen- 
de. er metoden stort set den sam- 
me ved de flvrige former af Event- 
trapping. 

En mulighed er udnyttelsen af en 
tidsbestemt trapping. 
Kommandoeme er i dette tiEfeelde 
ON TIMER (sekunder) GOSUB la- 
bel, hvor seku nder er et tal mellem 
0 og 86400 (altsa op til 24 timer). 
Kommandoen skal efterfolges 
med TIMER ON. f0r din trapping 
starter. En af de oplagte muiighe- 
der er selvfolgelig et ur. der opda- 
teres f.eks. hvert rninut 
Som tilfaeldet er med ON BREAK, 
kan du suspendere eller stop pe ON 
TIMER med TIMER STOP og TI- 
MER OFF. Husk pa. at du kan afla?- 
se uret med f.eks. tld —TIMES. 
Med sekvensen ON COLLISION 
GOSUB label og COLLISION ON 
kan du besternme. at dit program 
skal hoppe til en rutine i label, hver 
gang en kollision mellem to objek- 
terfindersted.Se "COMputer" nr. 
11 '87. side 46. hvor dette be- 
handles naermere. 

Vi fanger fejl 

En anden vigtig ting er mulighe- 



den for at 'fange' fejl. Der findes 
neeppe den prograrnnw, der ikke 
har spekuleret pa. om han nu har 
husket at tllsikre. at ingen fejl kan 
opsta i programmets afvikling. 
Ved at bruge Event-trapping sker 
dette automatisk - uden at pro- 
grammet gar nedl 
Fremgangsmaden eren smule me- 
re besva?r1ig end de flvrige trap- 
pings. Forst skal det bestemmes. 
hvortil programmet skal hoppe 
ved en fejl. Det gtfres med ON ER- 
ROR GOTO label. Bemaark. at du 
ikke skal "taande" for din error- 
trapping med ERROR ON! I din 
fejl-rutine (her kaldet label) er det 
nfldvendigt at underage, hvilken 
fejl derer opstAet. Det geres ved at 
skrive fejl=ERR. Fejl vil herefter 
indeholde fejlkoden for den sidst 
registrerede fejl (se en liste i din 
BASIC-manuai). 

Hvis aftsesningen af ERR giver fejl- 
va?rdien 61 , betyder det altsa, at 
disketten er fyldt. Det er herefter 
op til dig selv at besternme. hvad 
der herefter skal ske. I denne situa- 
tion ville det typisk va?re hensigts- 
rna?sstgt fprst at meddele, at di- 
sketten er fyldt og opfordre tii at | 
sa?tte en anden diskette i drevet. 
for sS at prove igen. 
For at fortsffitte programmet ef- 
ter udfarelsen af din fejlrutine. 
bruges kommandoen RESUME. 
Skriver du bare RESUME, fort- 
ssetter programmet fra de linje. 
nvorfejlen opstod. RESUME label 
fortsaetter programmet fra label, 
mens RESUME NE)fT springer til 
programlinjen lige efter den, der 
gav fejlen. 



Ingen data ma mistes 

Det at fange fejl i sit program kra- 
veren hei delomtanke-saarligfor- 
di det er vigtigt at sikre, at ingen 
data gSr tabt. 

Endelig er der mulighed for at lade 
en fejl opstS. uden der er tale om 
en egentlig BASlC-fejl. Du kan 



nemlig fremprovokere en fejl ved 
at skrive ERROR(kode). hvor ko- 
de er nummeret pa* den fejlkode. 
man onskerskal registreres. Dette 
kan selvfolgelig bruges til at teste 
din fejl-rutine. men ogsa" tal andet. 
Forestfcl dig f.eks.. at du i dit pro- 
gram beder brugeren omattrykke 
J for JAeller N for NEJ. Hvisbruge- 
ren trykker p3 noget andet. f.eks. 
D. kan du lade en fejl opsta ved at 
skrive ERRR0R(79) og sa" behand- 
le problemeet i din fejl-rutine. Det 
kan give en meget harmonisk pro- 
gramstruktur. Bemaerk, at fejlko- 
de 79 er en af de man ge "unprinta- 
ble errors". Det betyder. at dem 
kan du bruge til dine hjemrnelave- 
de fejl. 

VI sender musen i faelden 

En af de mange specielle features 
ved Amiga'en er brugen af musen. 
Det ville derfor Vcere noget trist, 
hvis man ikke fra Amiga basic 
kunne udnytte denne egenskab 
fuldt ud. Heldigvis er det rent fak- 
tisk muligt at bruge musen til ful- 
de fra Amiga BASIC. Og hvad bedre 
er: Det er meget let! 
Farst gflr du kJar til din mouse- 
trapping med ON MOUSE GOSUB 
label. S3 kan du starte den med 
MOUSE ON. Det dersa skerer. at 
det automatisk registreres. nardu 
trykker pa" den venstre tast pa mu- 
sen. Hver gang det sker, hopper 
programmet ned til rutinen. som 
vi her har kaldt label. 
Du kan altsa ikke teste for tryk pa" 
hfljre tast p3 denne ma\Je - kun 
venstre. Det er lidt Eergeriigt at 
Amiga BASIC ikke bruger hejre 
tast ti i andet end aflaesning af me- 
nu-valg (herom senere). 
Med MOUSE STOP og MOUSE 
OFF kan du ligesom ved ON BRE- 
AK, henhol dsvis udskyde og annul- 
lere din event -trapping. 
Selve rutinen (her kaldet label) vil 
typisk starte med at fastsiS. hvor- 
dan der er trykket pS den venstre 
tast. Det gores med funktionen 
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.status - MOUSE (0). som refur- 
'^erer et tat mellein -3 og 2. Dette 
jj. viser noget om. hvor mange 
? der er tiykhet pa tasten. og 
en stadig -holies nede. Se i 
dih tf&Jgi far en fortegnelse over 
kodemc- 

Afla?s poirirteren 

OgsS andre tflfi&an aficeses - pi- 
lens honzon^MBrtikaleKoor- 
dmat. i forholSgSfea cerirtgen si- 
den sidste afteni% Din manual 
giver en rimelig gdipeskriveise af 
mulighedeme, s5 diifeyil vi ikke 
brugeplads p3 her." 
Din rutinekan selvf0lge18|&e.hbl 
de meget andet - f.eks. an|fog af 
et skud. tegning af en streijiSgfey.. 
o.s.v. Det er meget nemt at bj 
og der er derior kun er at g&wd 
Pr0v dig frem! 



Hvad er menuen? 

Den sidste form tor '^vc-nc-trap- 
piny. vi vil se pa rienrie gang, er 
wSg& af menuer o(j.*ffa?sningen 
hef$f A-ie r';n , Amiga kendertii 
rJis^pull'down menuer, na.de fra 
Workwrich og fra utallige spi! og 
brugGr-programmer. Amiga ba- 
sic drager nytte af dette system 
og giver dig lejlighed til i dine egne 
programmer, at bruge hele sy- 
stemer. 

Lad 05 forst se pS. fivordan du set- 
ter dine egne menuer op. Amiga 
BASIC har. som bekendt. Sine ;- 
fault menue. Men, deter let aK^g 
dre dem. Med ordren MENU Ko- 
lonne. r<ekke. status- navt) 
ter du din e-gen n^e^^?Koionne 
-"- numn^S^n''"! og 10. 
cnri cnria ' ; -*;v^r»?rt;f f- . Raakke ': 

og 1 9. Hvis det er 0. 



gilder det hele den paga?iderKifi 

menu, ellers gaelder de* nuimneV 
ret pa raekkeri. talt fra oven. Sta- 
tus bestemrner. om den paga?:- 
dende raskke (eiier hvis nekke="0. 
menuJsKalva&reaKiivelier.ej-. Hvis. 
status er 0. kan rirpkken filer me • 
nuen ikxe vzelgss. Vi status 1 e< 
raskken elier manner: aktiv: '^sta- 
tus 2„ den a'kyv og bfi^rsamtidig 
vist metf'et'Mg^" • regn - de: sa - 
kaidt^^W^y-Navn erseivfal- 
(jeiiy|j§plt p§ neKken eiier me- 
nuer:. 

0@fagfk, atdufbratgernealiede- 
rauM^enueme. biiver n0dt til at 
iavc-fSie egne hele vejen hen. De 

^feemfeV. du ikke har brug for, kan 
bare udfyldes som "dum 
my'-menuer.-altsatommemenu- 
er uden navn. Det er den eneste 
made, du kan "slette" menuer pa. 





'-2«S§w»MEKUvf} .vrathkfl-KEMFf < i 




If k&ioins-a MP nrt-f*' "iif» 


>■■• Event-trapping *** 




at 


IP raifWe-! THEN PJtWt "Du har valgt nogo t Ira menuen^ 1 1 " 'GOTO mioop 


■•• Flamnino 5tefre:is*n 


1- raiwH '.r.lEN Hi I NT "Du hor valgt noggt andet Ira B»nu*n' 


»;*** 06 , 02 . 8B 


m 1 (MMbHHt 




FOR --I^W^lOOOO.HEXT.CLS 




fiFTURN 


DEFJNT a-z 


au3 i 


SCREEN 2. 3 20.200.5. i 


duauny-MOUSElO) ix-M0U3E(lt :y-HCU9E'2l 


WINDOW 2.. .16.2 


CLS:PR1WT "Du har trykXet p-CHR«l229r' aniaen! " 


PALETTE 0. 0.0,0 


PRINT "X-"X 


PALETTE 2. 1 . 0 . 0 -PALETTE 3.0.0.1 


PRINT 'V-"y 


MENU 1.0.1, "Taai ol MENU " 


FOR w-1 TO 10QOO-.NEJn\CL3 


MENU 1,1,1, "Eft nulighed" 


RETURN 


MENU 1.2.1. "En aoden mul iflhed" 




MENU 1,3,0, "Kan lkke brugea" 


UT : 


MENU 2,0,1, "STOP" 


MENU STOP . HOUSE STOP 


MENU 2.1.1. "Stop" 


WINDOW 3. . (100. 100-1260.117) .0,2 


MENU 3.0.0 . "'■ 


COU>R 2.0.PR3NT "KlokJten er "TIMES 


MENU 4.0.0."" 


pnR w-1 TO 13000:NEXT 




W1WD0W CLOSE 3 


■Saet error-trapping 


MENU ON: HOUSE ON 


ON ERROR GOTO ft} I 


RETURN 


•Saet breah-tropping 




ON BREAK GOSUB o lut ? BREAK ON 




' Saat timar-trapping 


slut I 


ON TIMERI20) GOSUB un TIMER ON 


COLOR 2, 0:CLS, PRINT "Vll du Btoppa IJ/nl" 


" Saet menu-trapping 


tamt: 


ON MENU GOSUB va Igtraenu : MENU ON 


ki-INKEV*:!F ki-- ' THEN taut 


Saet mouse-trapping 


IF XSO 'n" AKDkt<>"j" THEM EBROR(7ff) 


ON MOUSE aOSUB nw». MOUSE ON 


IF ki-'n' THEN CLS;R£TURK 




MEH1.I RESET 


tiovodprogroBt 


WINDOW CLOSE 2 


' lid*, at Be POO mens vi venter 


SCREEN CLOSE 2 


' paa nogat oaar i Jaelden 


END 


I-RND'27-4 




PALETTE f , RNPiRND.RND 


103 ll 


COLOR: ( 


Koda-ERl? 


AREA |RND'311.RND*190> 


IF koda-79 THEN 


FOR W\ TO 10 


WINDOW OUTPUT 2 .WINDOW 2 


AREA (RWD'3OO,RND'190> 


PRINT Try* J a liar N" 


NEXT 


FOB u-l TO 5000:NE)CT 


ARE AF ILL 


RESUME Blut 


GOTO ho ve d p r ogr era 


END IF 




PRINT "FEJLt 1 1 Koda-" ;ERR 


vfclgtBeflU: 


RESUME NEXT 



Bema^k l;tj?Iedes, a: dine menuer 
siettes, nar pfjS^rammet 
stopper. Det e^dveti'digt at bru- 
ge ordipri MENU RESET for at 
skifte'tHbageiildefaulcmenueme. 
For 3C 52iU^ '-in cm j-rrap op 
5kriveraij ON M ENU GOSUB label 
og'aknrerer den ved MENU ON. 

MENU STOP og MENU OFF bru- 

ges p^ samme made, som ved de 
tfvrige event -trappings. 

BestilHng modtaget 

Nar der er valgt noget fra menuer- 
ne. hopper programmet automa- 
tisk ned i din menu-rutine (label). 
Denne rutine mS forst underscge. 
hvad der blev valgt. Det gtfres med 
kolonne=MENU(0) og rsek- 
ke=MENU(1). der som det frem- 
g5r laegger den valgte kolonne og 
rakke ind i to variable. Herfrafort- 
sastter programmet sS med udf0- 
relsen afde valgte muligheder. Det 
ervigtigt.atdu passerpa her. Hvis 
nu brugeren vaBlger noget fra me- 
nueme, inden det sldst valgte er 
udfert. kan det g3 heltgalt Derfor 
vil det nok oftest vaare klogt at in- 
aktivere alle menuerne, indtll mti- 
nen er udf0rt. Dette kan lettest 
gares med en FOR-NEXT lokke. 
Hvis du f.eks. har 5 kolonner, skri- 
ver du: FOR k=1 TO S:MENU 
k,0.0:NEXT. 

Pas p5 med farvemel Hvis du gen- 
drer farver med PALETTE, skal du 
vasre opmasrksom pa. at du jo 
heist skai kunne tese menuerne 
bagefter. Undga derfor at saette 
PALETTE 1 lig PALETTE 0. 

Programmet 

For at vise, hvordan du bnuger 
event -trapping i dine Amiga BA- 
SiC-programmer. harvi lavetetlil- 
le demo-program. Det er selvfel- 
gelig ikke muligt at komme det 
hele igennem. men det skulle give 
dig et godt grundlag. 
Tast programmet ind ■ sa starter 
'jagten". • 
Flemming Steffensen 
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Sa er fremtiden kommet tilbage, i form at Future AmiGomes. Her brinper vi de aller- 
hotteste info's pa kommende spMer til din Amiga 



J a kasre venner - sa er det tid for 
lidt updating pa" fremtidige 
spil til din Amiga. 
Sorn du maske har hort, har Mir- 
rorsoft i England lavet en aftale 
med Cinemaware I USA om at de 
klarer hele distributionen i Eufopa 
(gad vid e hvad de betalte for det). 
sa det nu er Supersoft der har alt 
det nye Cinemaware. Vi skrev sid- 
ste gang orn Rocket Ranger, og 
den danske importer lover (haber) 
at det er ude til din Am iga ij uii m3- 
ned. 

Vi kan denne gang vise den fcrste 



screen fra Army Moves, som vi 
skrev at Ocean var igang med i sid - 
ste nummer. Vi har nu faet opsnu - 
set at spillet skulle ligge hos din 
forhandler i juni. 

Ocean lover at ba"de Green Beret 
og Platoon ogsa kommer i juni 
Et spi I der noK ska I mase sig frern 
er Stormtrooper. Et spil, som du 
kan se bestar af rimelig god grafik. 
Lydeffekteme skulle vseresuverce-- 
ne. og der skulle vare hele 16 le- 
vels I spillet. Det drejer sig om at 
slagte et utal af lejesoldater. og sa 
er stilen vis lagt 




Stormtrooper 





Tom & Jerry 
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Fra amerikanske Epyx begynder 
der ogsa" at vaelte lidt software ud 
tli Amiga'en. I juni kommer Sub 
Battle Simulator. 1 juli kommer 
Cal iforn ia Games, og engang i Sep- 
tember regner de med at release 
Impossible Mission II, som vi har 
testet 64'er versionen af i dette 
nummer. 

Electronic Arts ligger i hvert fald 
ikke stille n^rdetdrejersig om at 
lave software tfcl Amiga'en. De 
lover at Starfleet Skyfox II (Se 
64*er test i dette nummer). Vixen 
(det med den hatvnogne dame) og 
World Tour Golf samt Nigel Man- 
selis Grand Prix kommer i juni til 
din Amiga, Super flysimulatoren 
Interceptor kommer dog fssrst i 
juli, men mere om det i nseste 
nummer. 

Rainbird skulle i disse dage udsen- 
de spillet Return to Genesis, kig 
efter det hos din forhandler. 
Tyske Magic Bytes kommer i juli 
med noget s3 interessant som 
Tom a Jerry - prtfv lige at checke 
grafikken. LIgner det bare tegne- 
film eller hvad??? 
Magic Bytes laver ipvrigt en ny 
label kaldet Axxiom (funny name, 
huhl?). De farste 2 titter kommer 
til at hedde Spinworld, som er et 
shoot'em up i topkiasse (siges 
der) f og PowerStyx. en vaskeasgte 
Sttx spil. 

Engelske P^ygnosis kommer til 
sommer (juli/august) med et 3D 
shoot'em up spit. Spillet foregSr 
som det forste nogensinde i den 
genre UNDER VAN DET. Navnet 
skulle vasre Aqua Blast, og World 
Wide Software pastar at spillet har 
suvereen grafik. 

That's It - for denne gang, vt up- 
dater igen i nseste nummer. 0 

Ivan S0lvason 





!! li 



4 -4. 




Rocket 



Ranger 
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Der er en ting, vi ma* have fastslSet 
Hvad er grafik pa en computer 
egentiig . Det kan va?re svasrt at gi- 
ve en klar definition pi dette. Gra- 
fik erjo ikke bare at kunne tegne 
flotte billeder, men ogsa" en het del 
programmering. 

Derfor er det lidt svaert at kombi- 
nere denne serie med Inside 54. 
der hovedsageligt gSr ind pa pro- 
grammering. Men vi vil prove at 
holde os inden for grafikkens ram- 
mer. 

Animering 

Sidste gang vi skrev om anime- 
ring. fortalte vl kun, hvordan man 
flytter en sprite rundt pS skaer- 
me n. Men for at ffi de rigtigt hefti- 
ge effekter. skal der mere til. 
En enkel og god teknik {rent pro- 
grammeringsmaessigt ) erat skifte 
spritepointerne <adresse 2040- 
2047) i en bestemt rakkefclge. 
Det ser imponerende ud. at der 
teks. tegnes en bold i forskellige 
starrelser. Lade den ga" i en eliptisk 
bane, og sa" skifte spritepointerne. 
Resultatet bJtver en supercool 3D 
effekt Nu skal vi lasrejer. hvordan 
man ger det i praksis. 5e i evrigt 
64*er Magi I dette nummer - der er 
den totait fede Sprite Definer 
V2.0. Her kan du skabe dine spn- 
tes. animere dem og save dem til 
dit program. 

Nardet ergjort. skat du selvfaige- 
lig ogsa" lave beva?gelsen. og her 
kornmer vi tilbage i billedet. 
For det forste skal man tage de 
forskellige animationer (Sprite 
Definer V2.0) i forskellige stwrel- 
ser. Hvis man vil. kan man ogsa" la- 
de boldene skifte form, eller tegne 
dem. sa det serud. som om de dre- 
jer rundt om slg selv. Det er kun 
fantasien, der sastter grasnseme. 
Nar vi vil have bolden til at g& i en 
elipse. kan vi f.eks. bruge 2 enkle 
mulighedertil at klare den affaere. 
Vi kan opsttlle X. Y positioneme 
for elipsen i en tabel. men det bru- 
ger en masse hukommelse. og det 
erjo ikke godt Nej. vi skal i stedet 
for udregne et par sinus-va?rdier 
ved hjaeip af BASIC, som fylder 
omkring 100 bytes i hukommel- 
sen. Den tabel kan man sfdenhen 
bruge, som man vil. til forskellige 
formal. 

Man kan dividere tabelva?rdieme 



med forskellige tal. foratf^de for- 
skellige former pa kurveme. Vi kan 
natu rligvis bruge tabeilen for bade 
X og Y positioneme. Nu har vi altsS 
forudssetningerne for elipsen. 
For at bolden ikke skal rykke eller 
flimre, skal vi lave vores anima- 
tionsprogram i maskinkode. Men 
gem ffcretsinus-vaerdierne via det- 
te Idle BASIC program. 

10SPR~10:PL=24S 

20 FORX=/T0(O)*2 

30 YHNT((SIN<X) ,, 80)+110.S) 

40 P0KE491 52+256+ Z.Y 

40 Z.-Z+1:NEXT 

Faktisk har ovenstaende program 
ikke noget med grafik at gsre. 
men husk, at resultatet kommer 
tl I sidst til at g i ve en grafisk effekt. 
Indtastnu Program 1. Deter listet 
b3de i maskirikode og BASIC. 
Programmet bruger Rasterregi- 
stret. som vi har vasret inde pa" tid- 
ligere. Dette far spriten til at be- 
vaege sig s3 flydende som muligt. 
Hvis du har p revet programmet, 
bliver du nodt til at indromme. at 
det ser utroligt fantastisk ud. For 
at fa en stcrre variation. s5 prov at 
aandre i adresseme 251. 252 og 
253, Disse adresser holder 0je 
med, hvor i sinuskurve-tabellen 
programmet skal lapse. 

SYLA programmet 

Nu hSber vi. at du fbrst&r. hvordan 
man animerer sprites. Vi har for 
eksemplets skyld iavet program- 
met "Syla" til denne artikel. 
Programmet er vajidig godt til at 
animere sprites til. Nogle godter 
skal der jo til en god artikel. eller 
hvad? 

SYLA star for "See You Later Ani- 
mator". Det ret morsomme navn 
blev fundet pa af programmcren 
bag det - Richard Ragnar Bjark- 
lund. 

SYLA instruktioner 

Dette er et program, hvor d u selv 
pa" en nem made kan lave flotte 
spnteanimationer. Programmet 
bestaraf 2 dele. Maskinkodedelen 
er den del, som tager sig af selve 
animGringen, og det kan kares. 
uden at BASIC-programmet er in- 
de. BASIC-programmet er til. for 
at udregningeme bliver lagret de 
rette steder I hukommelsen. 



Hej kaere laesere! Her er vi igen med en 
frisk artikel. Denne gong med sprrfeani- 
meringen, for of fa det kaprtel en gong for 
olle. Hvis der er nogen, der er interesseret i 
of fa mere end 16 farver, so lees her. 



Program A 

1023 REM PFDGRAn A 

110 REM R.F DANIEL LARS50N 138B 

120 : 

125 NLH1-10 

130 FOR Y-0 TQir»e STEP. 05 

:2-SINCY)*B0+120:B-INTC2«NUn/200* 

.53 

150 POKE 49isa+a56-A,e 

:POKE 4B15B+512-*-A, INTCZ+ .5) : A-A + l 
: NEXT 



For at starte programmet 

N3r du har indtastet maskinkode- 
programmet, sver du det uden at 
kore det fflrst Derefter taster du 
BASIC programmet ind og saver 
ogsa" det som ssedvanligt Godt! 
Sa" har vi begge programmer save- 
de og klare til brug. 
For at starte programmet tager vi 
forst og loader vores maskinkode 
program, og korerdet. Nar det en 
orden. skal du skrive; 
NEW 

Efter det sknver du: 
SYS49152 

Og vores program er igang. Efter 
denne man0vre loader du BASIC 
programmet ind og Run'erdet. Nu 
burde alt virke. 

Vores mulighed er 

Til en start har vi 2 forskellige si- 
nus udregninger. Den f0rste er en 
dobbeltsinuskurve. og den anden 
en almindelig sinus. Jer. som kan 
lidt matematik. kan jo forsoge 
med jeres egne formler (i BASIC 
programmet). Vi kan ogsa loade 
vores egne sprites ind (Se igen 
Sprite Definer V2.0 i 64'er Magi 
denne mSned). 

Afstanden i X og Y retningen mel- 
lem spritene giver forskellige ef- 
fekter. Man kan f.eks. lave en cirkel 
formation, hvis man har brugt si- 
nus-udregning nr. 2. 
Hvis du vil bruge nogen animation 
I dine egne programmer. s3 erdet 



nemt Men det knevernogle Hnier, 
for man kan save den. 
Forst stopper vi BASIC program- 
met, og stopper for interrupten 
ved attrykke "RUNSTOP/RESTO- 
RE". Derefter ma* vi forta?lle vores 
kaere 64'er. hvor programmet 
starter, og det geres pa" fclgende 
mAde: 

POKE 43.00: POKE 44,192 

For at fortEelle hvor programmet 
slutter. skriver vi: 

POKE 45.46: POKE 46.82 

Du kan nu save programmet med: 

SAVE "NAVN'3.1 

Hardu bandoptager, ska! du bruge 
.1.1 i stedet for. 

N3r du skal bruge din animation 
designer, skriver du blot LOAD for- 
an i stedet for save. 
Programmet kan nu nemt startes 
med: 

NEW 

SYS491S2 

Et par afsluttende ord vil jeg sige 
denne gang. Jeg opfordrerjertilat 
folge serien "Inside 64". SS far I 
mange gange stt&rre udbytte af 
grafikken pa" 64'eren. De fantasti- 
ske effekter filr man kan, hvis man 
bruger maskinkode. 
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Program B 

100 REM PROGRAM 
110 REM AF DAN IE 
120 FDR X-43158 

: POKE X,A;NEX 
130 IF C0 15BB5 

□ DU SKRIUER 



140 


DATA 


150 


DATA 


1E0 


DATA 


170 


DATA 


130 


DATA 


150 


DATA 


200 


DATA 


£10 


DATA 


5E0 


DATA 


530 


DATA 


240 


DATA 


250 


DATA 


5E0 


DATA 


£70 


DATA 


250 


DATA 


250 


DATA 


300 


DATA 


310 


DATA 


320 


DATA 


330 


DATA 


340 


DATA 


350 


DATA 


360 


DATA 


370 


DATA 


380 


DATA 


390 


DATA 



L LARSSON 

TO M9254:READ A:OC+fl 

T 

THEN PRINT'THECK HUA 

! ! 1 ■ 

, 127,141 
, 165,001 
,20B, 163 
,017,208 

, IBS, 192 

,003, 142 
,08B,096 
, 165,001 
.SOB, 141 
, 166,253 
.193,105 
. 24B , 007 
, 183,000 
,000,208 
, 183.000 
,001 .208 
.201 , 125 
, 169.255 
,230,251 
,201,125 
, 163,255 
,230.252 
,201. 125 
,169.S55 
,230,253 
,234 



43 farverlll 

Somrne tider kan man synes, at 
64'erens 16 farver ikke ra=kker 
langt. Vi vil tier beskrive en af tek- 
ntkkeme bag. hvordan du far flere 
farver. 

Man tager helt enkelt og Blander 
to farver. men ikke pStilfealdig vis. 
For f.eks. at iave lys gran/ gul far- 
ve. blander man lysegran med gul. 
De 2 farver skai have den samrne 
lysstyrke.Det er en foruds3=tning 
for. at der fremkommer en ny far- 
ve. uden at man kan se. at den be- 
stir af 2 farver. 

Madden man gisr det pa er ltdt spe- 



Farvetabel 

Farvenr Farve Lysstyrke 



0 


Sort 


0 


1 


Hvid 


4 


2 


Rod 


1 


3 


Cyan 


3 


4 


Uila 


2 


5 


Gran 


2 


6 


Bla 


1 


7 


Gul 


3 


8 


Orange 


2 


9 


Brun 


1 


10 


Rosa 


2 


11 


Morkegra 


1 


12 


Cra 


2 


13 


Lysegron 


3 


14 


Lysebia 


2 


15 


Lysegra 


3 



ciel. Farveme skai va?re blandede 
pa clen made, at hveranden linie i 
Y-retningen er t en farve. og resten 
af linieme i en anden farve. For at 
kunne udnytte det til f.eks. airnin- 
delige 8*8 pixels-tegn, Oliver man 
nodt til at kunne en net de. Men til 
h0jop!0sningsbitleder er det me- 
get let at bruge. Hereren tabel for. 
hvilke lysstyrkerde 16 farver har. 
Husk, at kun farver med samme 
lysstyrke kan blandes. Se Farveta- 
belien. 

Nar det drejer sig om lysstyrken. 
er 0 morkest og 4 lysest. Som du 
ser. kan hverken sort eller hvid 
blandes med nogen anden farve, 
Som bevts for at de bar samme lys- 
styrke kan du skrue ned for farve- 
styrken p3 din monitor/TV. Sa 
kan du se. at der kun findes 5 for- 
skellige Iysstyrkerp364'eren. Der- 
for giver ekstra farver omkring 
0.0% effekt pa en sort/hvid 
staerm. Men jer som bar farve mo- 
nitor/TV. har fra og med nu 27 
nye farver at lege rned. Med andre 
ord totalt43 farverlll 
Og med disse velva Igte ord vil vi af - 
siuttedenne artikelserieom grafik 
pa 64'eren. Men tag det roligt. du 
bebever ikke at springe ned i den 
naarmeste a og drukne dig. Vi ven- 
der meget snart tilbage med 
spasndende nyt. Bered dig a?dle 
kode-kriger. 

Daniel iarsson og 
Sven -Olof Harisson 



Program C 



"NflSSETTE.'DISKETTECl/er'iDEU 
P BJ0RKLUND 

OG S-Q KARL5SON 



1 INPUT 
IB PEM 
15 REM 
se REM 
SS PEN 

30 POKE S327S. 3SS : POKE 43204.! 

•POKE 492S5.1 
35 5Y5 13152 

40 PRINT'-CCLR^iPDKE 53SB0.0 

:POKE sssei.o 

45 PRINT"CHUID,CHSR NEDS , CRSR HBJRE2. 

SPACES;THE MOUE CFEATOR U>1 " 

50 PRINT" 

55 PRINT'" NO RIGHTS RESERUED" 

60 PRINT "CCR5R NED6,SPACEG.R"US ON. 

SPACEJFl <RUS OFF. SPACE, 

CRSR H0JREJ5INU5FUNKTIQN I 
65 PR1NT"CCRSR NED , SPACES . RUS DM. 

SPACE>FS CRU5 OFF , SPACES"' LOAD SPP 
ITE DATA" 
70 PRINT'TCPSR NED, SPACES, RU5 ON, 

SPACE JF3 CRUS OFF. SPACE. 

CRSR H0JRE)SINU5FUNKT IQN S 
7S PRINT "CCRSR NED.SPflCE5.RVS ON, 

SPACE J F4 CRU5 OFF , SPACES ) SE N 

rtSTE SPRITE" 
80 PR INT " CCR5R NED , SPACES, PUS ON, 

SPACE >F5 CRUS OFF .SPACES) SPRITE R 

FSTfiND X-LEO » 
85 PRINT" ( CRSR NED , SPACES . RUS ON, 

SPRCEJF7 CRVS DFF.SPACE2JSPRITE p, 

FSTANQ V-LED 
90 PRINT" CCRSR NED.SPACE5. RUS ON , 

5PACEJFB CRUS OFF , SPACES ) SLUT" 
95 GET OS. IF AS-" "THEN 9S 
100 IF OS-"fFI)"THEN AA-1:G0T0 140 
105 IF AS-" CF3) "THEN AA-S.GOTO 140 
110 IF AS-"CF5)"THEN £B5 
11S IF AS-"CF7VTH£N 300 
ISO IF AS- "C FS) "THEN 315 
1S5 IF AS-~CF4VTHEN 330 
130 IF AS- "CFBJ "THEN 34S 

139 GOTD as 

140 INPur-CCRSR NED? HAST IGHED I X-LE 
D";HX 

145 INPUfCCRSR NEDI'HAST IGHED I Y-LE 
D" ; HY 

150 INPUT"tCRSR NED JH0JESTE X-UfERDI '" 
Xfl 

1S5 INPUT "(CRSR NEDJLAUESTE X-UltRDT" 
XB 

150 INPUT"ICR5R NEO5H0JESTE Y-WIERDI" 
Yft 

165 INPUftCRSR NEDJLAUESTE Y-UfERDl " 
YB 

170 ft-XB-Xfl:RB-AyS:MO-XB-RB 

175 Ai-YB-Ya : JG-A/S i MA- YB- JG 

180 ON Aft GOTO lBS.SlS 

185 >0:FOR CA-0 TO l'tSTEPf/aSB 

190 □-INTCRB»SINC3-SINCHX-CA)))-MD 

195 W-INTCJe*SINC3"SINtHY-Cfl3?J--nA 

S0O G0SU3 S7B:GDSU3 545 

S05 1-I*L:NEXT 

S10 RUN 

SIS I-0:FOR CA-0 TO 1-«STEP»/S5B 
580 Q-lNT(RB«COStHX»CA))*MO 
SS5 m-INTCJG*C05CHY»CAJ)-H1A 
S30 BOSUB P70 :B05UB E45 
S3S I-!*t:NEXT 
S40 RUN 

S4S POKE 4SGS5-I ,D 
S50 PDKE 499eS-M,QA 
255 PDKE 4940B*I.U 
250 RETURN 
£65 END 

S70 IF 0>S55 THEN DA-Q-S5S: Q-555 

rGOTO 2B0 
575 QA-0 
S80 RETURN 

BBS X-PEEKC492555+1: IF X>S55 THEN X-0 
S90 POKE 495SS, X 
?95 RUN 

300 Y-PEEKt4SS042+l: IF Y>255 THEN Y-0 
305 POKE 49S04.Y 
310 RUN 

315 INPUT"(CRSR NED. SPACE)F 1 L NPlUN", 
SS 

3S0 LOAD SS.DEU.l 

330 5-PEEKt£040?-l.IF 5>S55 THEN S-0 
335 FOR R-0 TO 7 : P0KE S040- R , S: NEXT R 
340 RUN 

345 PRINT"i"CLR,CRSR NED15, 

CRSR H0JRE4JSA F*P I IKKE HERE FD 
R DEN 25 0RE" 
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Commodore 




FLERE 

CARTRIDGES 

De kan ikke kun lave fede Amiga 
og C64 spil hos Cinemaware som 
vi sa godt kender for deres flotte 
grafik prastationer p3 Amiga'en. 
Nae, nu er de ogsS i gang med at 
seeige accelerator- cartridges til 
C64. Og det gor de rned et cartrid- 
ge der har de saedvanlige features 
s5som: load. save, verify og copy 
godt 1 0x hurtigere end vi er vant 
ti I ( 1 541 ). Den kopierer en disket- 
te pa intet mindre end 35 sekun- 
der. WarpSpeed som cartridget 
hedder indeholder en integreret 



sektor editor, drive monitor samt 
en full-featured mini-assembler. 
Den kprer bade pa C64 og CI 28 
bflde 40 og 80 tegn. samt virker 
med all e de kompatib le drev inkiu- 
sive 1 581 . WarpSpeed har indbyg- 
get mode-select og resetknapper. 
Cinemaware pastSr at Warpspeed 
er det eneste cartridge der har 55 
forskellige features intet andet 
cartridge ka n hamle op med. Og s3 
synes d e ikke seiv at de tager mun- 
denfor fuld!!! 

Her mere om WarpSpeed hos: 
Cinemaware Corporation 
4165 Thosand Oaks Blvd.. 
Westlake village 
CA91362 
U5A 





ALCOTINI 

buver vm 

De ga?ve gutter fra Alcotini, har 
igen gjort et f orseg pa at skyde pa- 
pegojen I hardwaneudvidelser. 
Hvor godt det sa Sykkes. er vist for 
tidSigt at sige. men produktet 
"Motherboard 4S" er virkelig en 
supemyhed. der fiytter kiodser. 
Sa vidt vides kan en mor kun klare 
max. to bsm ad gangen. men den- 
ne "moder" har piads til hele 4 kort 
p3 een gang, uanset om det er i 
C64 ellerC128mode. 
Nu kan du altsa bade have f.eks 
The Final Cartridge. Tornados. 
Kemal Generator og Freeze Machi- 
ne siddende klar i maskinen pa" en 
og samme ti d, blot ventende pa at 
en kontakt skiftes til ON. Lettere 
kan detvist ikke g0res. Yderligere 
info: 
Alcotini 
SoSbjergvej 14 
8260 Viby J 
Tlf: 06-1 19 022 



FLAD SENGS 
SCANNER! 

Nej. det er samaend bare en Bat- 
hed Scanner der lever op til sit 
navn Rat. CP-Scan A300 hedder 
denne flade fyr, og scanner origi- 
naler Jielt op til A4. Denne scanner 
kan scanne objekter af enhver tyk- 
kelse. og har derudover en speciel 
linse til scanning af ting der ikkeer 
helt flade. CP-Scan kan understflt- 



teren oplflsning fra 96 -300 punk- 
ter pr. tomme. inclusive 200 
punkts Fax standarden. og sS kan 
den prsestere gratoner i form af 
raster. 

Seanneren bliver leveret med Digi- 
tal Research's G EM Scan software 
der lader dig editere scannede bil- 
leder til brug i desktop-publishing 
sasom Ventura Publisher og Aldus 
Pagemaker. Det betyder saledes 
ogsfi at der kan arbejdes under 
GEM. Microsoft Windows. MS- 



MULTI- 
PROGRAMMER 

du inde i det mere tekniske sasom 
EPBOM branding og deslige vil 
den nye Mulriprogrammer 1 35 fra 
Bytek nok fange din interesse. hvis 
du besidder en PC. Den program- 
merer stort set alle 24- 28.- 32- 
pin EEPROM og EPROM fra 1 6Ktil 

Megabit devices. Hele saetaf 16-& 
32 Bit kan downloades ind i RAM 
via RS232 og programmers via 
en enke) operation. Som en stand - 
alone Gang duplikator kan den 
brande op tii 8 EPROMS pa en 
gang, og hvis man ansker det kan 
man fa maligned for yderligere ot- 
te. ialt 16 pa een gang. 
Med sine 256 x 8 RAM. der kan ud - 
vides til 2 Megabyte understetter 
Programmer 1 35 flere devices end 
nogen anden Programmer pS mar- 
kedet af i dag. Derudover kan den 
udvides til at omfatte program - 
mering af 40pin EPROMS. 
(E)PLD/GAL's. Bipolare PROMsog 
40 pin Micro computer devices. 
Prisen kendes ikke. men hpr ad 
hos: 

Bytek Corp. 

1021 South Rogers Circle 

Boca Raton 

FL33487 

U.SA 

Tlf: 009 1 305 994 3520 





DOS og PC -DOS. 

CP-Scan A300 leveres med GEM 
Scan kablersamt et halv-kort der 
kan installeres i PC. XT og AT samt 
kompatible. Derudover er inter- 
faces til Apple Macintosh og IBM 
PS/2 under udvikling. 
CP-Scan A300 koster 948 GBP. 09 
udvikles af: 
Citadel Products 
50 High St. Edgware 
Middlesex 
HAS 7EP 
England 

Tlf. 009 44 1 951 1848 



52 - COMputer 



SB 



K0GE BUGT DATA 



S.400. 



3 48 IP* 



4 495.- _ 
5P frR-.500. 



ass**" 





K0GE BUGT DATA gwthtigin 
Solred Strandvej 85C 
2680 Solred Strand 
Telefon 03 14 2 5 14 



EDB LOSER PROBLEMER-VI LOSER EDB PROBLEMER 






<^ GULD-KLUB SERVICE 



T-Shirts med Commodore logo foron: Speciel Guldklubpris kun: - I"*- 73.20 

T-Shirls med Commodore logo foran og bog: Speciel Guldklubpris bins - kr * 95.40 

Alle T-Shirts er lavet af 100% bomuld, ren kvalitet! 

Dejlige Sweat-Shirts i siorrelseme 38-44, fremstillel of 80% bomuld og 20% polyester, 

alle med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: 129.00 

Skonne Te-kais i hvid faience, med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: kr. 38.85 

Smart digilalur i Amigadesign: Speciel Guldklubpris kun: ■ - - I< r - 79.85 

Lille og handy oloplukker med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: - kr. 12.00 

Neglenng i solid plost, med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: kr. 9.85 



Commodore 



JA TAK, jog vil geroe benjrrle jere* tilbod, og besfttbr h«med 
(olgendo: 

— — stk. T -Shirts m. Commodore logo po ttoni 

slk. T-SUrtl m. Commodore logo pa ffoni og bag 

slk. Sweat 'ihirt(i) m. Commodore logo. sir. v> 

stk, Tekrus, m. Commodore togo 

slk. Digital or i Amigodeiign 

slk. Otoplukkef m. Commodore logo 

slk. Noglering m. Commodore logo 



Mil dbon*>ero«rinnunn#r er: , 



J eg beialef belebeti 

pf Check, i ell kr. 

indict po Gironr. 9 50 63 73, i alt kr. - 



OBS! 

Tilbuddene k-an kun benyttes af obonrvenler! 
Hvis du ikke allerede er abonnent. og gerne vil 
benytte dig af disss fordelagtige lilbud, sa kan 
du blot benytte girokortet, bagesl i blade! . 

Send so giroUorlet, samt dine bestillinger ind til 
os, i en lukket kuvert. Nemmere kon det naesten 
ikke bliwe! 

Adress*: 

"COMputer", St. Kongensgade 72, 

1244 Kobenhavn K. 

Maerk kuverten •GuldtHbud" 





Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Hor du 
check pa progrommering? Sa fat din compu- 
ter -og lav den mest fontostiske progromruti- 
ne du overhovedet kon opfinde. Men betin- 
gelsen er, of den ikke ma veere over 20 linier 
long. 



En henstilling 

Da vi eftertiSnden har faet en del 
Amiga programmer, bliver vi nfldt 
til. at gore opma?rk5om pa. at 
Amigaudlistnlngerne generelt er 
for lange -vi skEerperderforkrave- 
ne til Amiga-ejere: En udlistning til 
Super 20 ma maksimalt fylde 20 
sksermiinier (a 80 tegn), 
Ligeledes kan lassere med en Com- 
modore 128skrive hele 160 tegn 
pr. linie - det er heller ikke tilladt - 
MAX. 80tegn/liriie. 
Husk det nu. det er jo sergeligt at 
jeres program bliver retumeret 
(ellerarkiveret lodret), barefordi I 
glemte denne lille detalje... 



Programnavn; Gosub variabel 
Computertype: C64 

Gevinst: 500 kr. 

Herer rutinendu harventetpSlige 
siden 64'eren blev opfundet. 
Hvis du er hjemmevant i BASIC, sa 
ved du. at 64'eren har en elendig 
BASIC, der blandt andet ikke tilla- 
der GOTO med variauel-vasr- 
dier.f.eks: 

GOTO A 

HvorAmaske erlig 100. 1000 fil- 
ler endda 56535. Denne mangel i 
BASIC'en er grunden til. at du ma- 
skrive : 

IF A— 100 THEN GOTO 100 




Menuvaelgeren 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 

eo 



GOTO 170 
REM # ML 
REM * MS 
REM « TM 
REM • L 
REM ««»*» 



= ANT AL LINIER 1 MENU (-1) 
= SK/ERMKODE FOR MENUSTART 
= ANTAL TEGN PR. LINIE 
= 1ND OG UD (LINIEN) 
MENU VtfLGEREN »«••**•**# 



GOSUB 150 

GET A*:1F A*0"<CRSft OP ) "AND At-O 
"<CRSR NED ) "AND A $<>CHR$ t 13 > AND A 
*OCHR»(8iTHEN 80 
90 IF A*="<CRSR NED > "THEN IF L<ML TH 

EN GOSUB 140:L=L* 1 : GOSUB 150 
100 IF A*="<CRSR OP) "THEN IF L>0 THE 

N GOSUB 140:L=L-l :GOSUB 150 
110 IF A»=CHRS(6)THEN GOSUB 140:L=0 

: GOSUB 150 
120 IF A* = CHR*(I3) THEN GOSUB 140 

: RETURN 
130 GOTO 60 

140 FOR X=MStt4Q*L> TO MS+140*L)+TM 

: POKE X,PEEK(X>-12S:NEXT:RETURN 
150 FOR X=M£+(40»L) TO MS4(40«L>*TM 

: POKE X , PEEK ( X) +■ 128 : NEXT : RETURN 
160 REM DEMO »»»«• 

170 PR I NT" ( CLR . SPACES ) LOAD" 

:PRINT" SAVE" 
180 PRINT" SKRIVE" 

: PR I NT" ftUIT" 
190 ML=3jMS=1030:TM«5:L=2:GDSUB 60 
200 PR I NT" V ALG : " ; L 
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Grafik komprimering 

30 COLORS, 12: PR I NT" ( CLR . NED, H0JRE)GRAFlk K0MPRESS0R" : PR I NT" " 

: PR t NT" i NED > LOADER MC** : FO RP=3072T03284 : READR* : A = DEC t R4 ) :POKEP, A : POKE X 195 . A : CH=C 
H*A;NEXT 

15 IF CH021493 THEN PR I NT "D^EJL I DATAL I N I ER" : END : REM" TILF. COMPUTER 

20 PR!mT"(OP. H0JRE. RVS ON i 1 < RVS OFF) STANDARD GRAF I K" : PR 1 NT M i NED. Hid J RE , RVS 0 

NJ2CRVS OFF) FLERFAH VEG RAF I K? 

30 GETG * : I FG*=" I "THENP0KE3095 , 32 : G0T050 

<a0 I FG* v ^ " 2"THEN30 : ELSEP0KE3095 , 28 

50 PRINT M <3 OP. Hi3JRE>GRAF IKRUTINEN LtfGGES I BANK 0 , " : PRI NT" ( NED , H0 J RE ) ST ART ADR 
ESSE HEX: 

SO P0KE21. 1 : INPUTS* : F0KE21 . 0 : PR I NT : : PR ! NTTA8 ( 27 » "DEC : " : DEC<S»* : SI* I NT I DEC I S« > /25 
6) :S1=DEC(S») -S2-256 

70 P0KE3296, S 1 :P0KE3299. S2 :P0KE33O8, 1 :PRINT"IH SLUTADRESSE HEX: DEC:"rPR 

I NT" ( NE D , H0JRE, RVS ON) BEREGNER AWTAL BYTES... " : SY5DEC i "OCOO" ) 

80 H a i PEEK 1 38 J * 256 • PEEK i 39 M : HD=H- DEC ( S * ) :H» = HEX»iHD> :PRINT" 17 H&JRE ) "H :CHR»i 1.3 ) 

"(NED. HBJ RE » ANTAL BYTES HEX: ";H*" DEC : " sDEC(H» > " \ VENSTRE) 

90 PRiNTCHR»i7j"L2 NED. Ht&J RE ) SKAL DER LAVES GRAF ! KRUT 1 NE J/N ? " 

tGO GETKEYA»; IFA»="N"THENEND 

110 IFA»0"J "THEN10O 

120 PRINT-lQP, H0JRE. RVS OHi GRAF 1 KB I LLEDE KQMPR IMERES . . . 
SDEC( "OCOO" ) 

130 PRINTCHR*i7J"tOP, HOJREJGRAFlk'RUTINE FitRDIG 
H0J RE ) STARTES MED: BANK 0 : SYS"DEC ( S» ) " 

140 PRI NT" I NED. HBJ RE ) K AN FLYTTE5 MED ' TRANSFER' ( T / " : PR I NT" INED. 
EN I MC- MOW I TOR" 

ISO DATA AQ.00.8D.OO.FF. AD.EO-OC. 85. 26. AD, E3. OC. 85, 27. AO. 00. A9. 01 . 8D , ES . OC. A9. 20 
.85, 25, A9.O0.85. 2tt.3D. E9 . OC . B 1 , 24. CD . E6 , OC , DO. OA , AD, EC . OC , C9 . 01 , DO , 2D. aC 
160 DATA 9D.0C, A5.24. 18 . 69 . 01 . 85 . 24 , A5 . 25 . 69. 00 . 85 . 25 . AS, 25 . C9 , 40. DO . DC , EE. E6. OC 
„ AD, E6. OC, C9.O0. D0.C7. AD, EC, 0C.C9.01 . FO , 04 , A3, 60. 91 , 26. 60, 00, AD. E9 . OC , CS , 00. DO 
170 DATA 12.EE.E9.0C.A9.A9.9K26.20. 8E. OC. AD. E6.0C. 91 , 26. 20, 8E. OC. A9 , SD.91. £6. 20 
,8E, OC. A5. 24.91, 26.20, 8E.0CA5. 25,91 .26.20. 6E.0C. 4C, 32. OC. 00, A5. 26, 18.69,01 , 85 
180 DATA 26, A5. 27. 69. 00, 85.27.80. 00, 20. BE, OC. 20. SE. OC. 20, 3E. OC, AD, EE.0C.C9.00, DO 
.09. 20, 8E, OC, 20, BE. OC, EE, E9, OC , 20, BC , OC , 4C, 32, OC, 20. 50. C 1 . A2, 08. AO , 14, 16. 20 
190 DATA FO,FF,A5.27,20.C2.B8.A5,26,20.C2.B8.A0.OO.6O,0O 



":P0KE3308.0:SY 
": PR1NT"*NED, 
H0JRE IKOMMANDO 




I F A- 1 000 THEN GOTO 1000 
osv. 

Meeen. det behover du ikke mere, 
for denne rutine lader dig nemlig 
bruge variabler. og for den sags 
skyld ogsi regneoperationer. 
f.eks: 

GOTO 1 0*A+5. 
eller hvad du matte finde p3!l! 
Behover vi skrive. at rutinen ogsa 
understate GOSUB (sa du ogsa 
kan skrive GOSUB A eller GOSUB 
A*B - got it?) 

Det er simpe Ithen barejordens fe- 
deste rutine, derrtererpressetned 
pa 20 linierl 
Indsendt af: 
Martin Hansen 
Livjaagergade 25 1 th 
2100Kobenhavn 0 

Programnavri: Menuvaelgeren 
Computertype: C64 
Cevinst: 100 kr. 

Hermed bringes en menu-va?lger, 
iige til implementering i egne pro- 
grammer. Selve rutinen er pa 1 0 li- 
nier, resten REM-linierog demo. 
MenuVEelgeren giver dig mulighed 
for selv at lave nogie smarte me- 
nuer. og sa lade programmet her. 



lave en Iige sa smart aflEesning af 
valget. Rutinen inverterer nemlig 
det vaig. der vil vaslges. hvis man 
trykker return. Piletasterne 
(CRSR op/ned), vselger aitsa 
oven- eller nedenstaende punkter 
-eddersrnart b»vl 
Hm, for at I nu skal fa det bedste 
ud at rutinen. bor i vide: ML - Me- 
nulinier. Antallet af linier i menuen 
MINUS EEN (fordi den fflrste er 
nummer nul). 

MS — MenuStart. ska?rmadressen 
for fprste tegn i menuen (altsa 
mellem 1024 og2023). 
TM — Tegn i Menu. Antallet af 
tegn i hvervalgmulighed (f.eks vil: 
"Opstart"; 'reset' og 'Afslut", give 
laengden 7. da 'Opstart* er den 
Isengste. og har laengden 7 tegn) 
L - Unien. Nummeret pa den linie. 
hvor menuen skal starte (eller 
star). Fcrste linie er igen nummer 
nul. 

Rutinen kaldes med GOSUB, og re- 
tumerer Lmedvalget{varLf.eks2 
i ovenstaende eksempel ville val- 
get veere "Afslut"). 
Indsendt af: 
Henrik Morsing 
Niels Bohrsvej 47 
7400 Herning 



Ligning loser 



0 REM»« L I GN I NG- LOSER #* 

1 PRINT CHR*< 1A7) :X= . 1 : Y=0:GOTO 50 
10 REM"* LIGNING *«* EKS. *»«*#«** « 

«.* 

12 A=12«X*5 

13 B=44-tX/3) 

15 REM***»*»*»»»»**«**««»*i>»»*»***** 

* M M 



RETURN 

GQSUB 12 ; PR I NT" t HOME ) VENT ET PAR 
MI NUTTER- . " : 

100 

X=X+. 005:GGSUB 12 
100 

Y=Y+ . 005 : GOSUB 12 
100 



IF 
IF 
IF 
IF 
IF 



THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 



16 
50 

€5 
70 
75 
80 
85 
90 
100 

110 PRINT" <CLR. CRSR NED3, 
SPACE ) FAC I T AF BEGGE ER 

120 PR 1 NT* < HOME , C RSR NED5. 
CRSR HOJRE)C>EN UKENDTE ER 

121 PR I NT" < HOME -CRSR NED7. 

CRSR HO J RE ) AFRUNDES TIL 1 ELLER 
DEC I MALER. " 



X = Y 
A<B 
X = Y 
A>B 
X = Y 
GOTO 50 
REM FAC IT 



CA. =" ;B 



CA. =" ;X 
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Programnavn: Graphic compres- 
sor 

Compirtertype: C128 
Gevinst. 300 kr. 

He rmed et program til Commodo- 
re 128. Programmet kan kompri- 
mere grafikbillederfra grafikskasr- 
men (kun 40-tegns mode), til ma- 
ski nkoderutiner. der kaldes med 
SYS. BillederenebliveraltsSgengi- 
vet med maskinkode-hastighed. 
og Ikke den normale BASIC- sne- 
glefart . UANSET billedemes kom- 
pleksitet i udforelse og farvel {det 
l0d godt. ikk?). 

Antalletaf bytes dersKal bruges pa 
et billede afhaanger af opbygnin- 
gen og farvevalget. Minimum er 
fern bytes (ved een skcemnadres- 
se). og maksimum Ugger vel pa" 
omkring 30 K - hvis alle adresser er 
i brug. 

Tii eksempel vi! en: 
CIRCLE 1.160,100,100.40 i een 
farve (sonVhvid), komprimeiret 
fylde 550 bytes, hvorden normalt 
{ved at save hele grafikskEermen) 
ville fylde 8 K bytes. 
Bil lederene kan saves med BSAVE- 
kommandoen. og loades med 
BLOAD. Det kan ogsS lade sig gare 
fra et program, eller endda den 
indbyggede monitor. 
Du kan kombinere flere billeder pa" 
samme sk3=rm. hvis de ikke har 
nogle feelles skaarmadresser (dvs. 
der ska! va?re minimum S pixels 
mellem billedeme). 
Programmet checker farst hvor 
meget billedet fyider, og du kan 
derefter komprimere det - eller la- 
de varel 
Sadan gor du: 

Lav grafikbilledet (staende pa gra- 
fikskasrmen). 
Slet alle programmer 
LOAD dette Komprimerlige pro- 
gram 




va?lg adresse for dit billede (fra 
SSOOO til SFFOO I bank 0). hvs du 
f.eks har flere billeder kan du lasg- 
ge et i adr. S500O-S7O00. et an- 
det iS7001-S8000 osv. 

HUSK BLOT AT HVER TEGNING 

KALDES MED SIN EG EN SYS. 

Indsendt af: 

E.Andersen 

Jembanevej 3g 2tv. 

2800 Lyngby 



Programnavn: Proff. cursor 
Compirtertype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Minsandten om vi ikke raar iaet et 
bidrag fra en abonnent i TANZA- 
NIA! Programmet andrerden nor- 
male cursor til en med et rigtigt 
profflook, nemlig en understreg- 
ning! Uheldigvis (eller hvad man 
nu synes). sa aendrer det samtidig 
RVS saiedes at det bliver til ■ yes. 



understregninger. Na" men hvad. 
"easy come - easy go", eller bur? 
Frem med hjemmealteret og find 
de tastaturvante computerfingre 
frem.altsa: Bank programmet and, 
og bliv en af de professionelle... 

Indsendt af: 
Kiddi Tomasson 
P.O BOX 21 194 
DAR-ES-SALAAM 
TANZANIA 



Programnavn: Ligningloser 
Computertype: Alle (med lldt 
snilde) 

Gevinst: 100 kr. 

Programmet her er velegnet for 
de. der gaY i folkeskolens 8-. 9-. el- 
ler 10-klasse, eller endda 1.g. Pro- 
grammet kan nemlig Iflse en lig- 
ning - vel at maarke uden du farst 
skal isolere den ubekendtel Det 
medfarer faktisk. at du kan indtas- 
te dine matematiske problemer 
(ligninger direkte. og fa" den arme 
computer til at I0se opgaven mens 
du rShygger... 

Selve programmet er let at forsta 
da det benytter bisektionsp rincip- 
pet. dog skaldu vide.atforatopna" 
det bedste resultat bar du indtas- 
te d en ene side af ligningen i en I i- 
nie 1 2. og den anden i en linie 1 3. 
HUSK OGSA. at ligningen i en linie 
1 3 skal have X substitueret med Y. 
eilers virker programmet Ikke 
saarlig godtlll 

Ah. forresten. programmet kan 

Kun I0se ligninger med een ube- 

kendt. 

Indsendt af: 

Mads Vestergaard 

Vandbcekvej 40 

8900 Randers 









Proff. cursor 














90 FOR 1=52992 TO 53069: READ A 

:P0KE I . A:CH=CH+A:NEXT 
100 PRINT" (CLR) " 

110 IF CH012822 THEN PR 1 NT" DATAFEJ L" 



; END 




120 SYS 52992 

1000 DATA 120.169,50,133 


, I, 160.0. 185 



1010 DATA 0,206,153,0,48,200,206.247 

1020 DATA 238.9.207,238,12.207.173.12 

1030 DATA 207.201.52.206,234.160.0, 
162 

1O40 DATA 0.165.0,212.232.224.6.208 

1050 DATA 7,162,0.169,255.76.50.207 

1060 DATA 73.255,153.0,52,200,206,233 

1O70 DATA 238,35.207.238.52.207,173, 
52 

1O60 DATA 207,201.56.206.220.169.55, 
133 

1O90 DATA 1 . 86, 169. O, 168, 153. 0. 53 

1100 DATA 200. 192. 7. 208. 2**6, 169. 48. 
133 

1110 DATA 52. 133, 56. 169. 29. 1 41. 24, 2DS 

1120 DATA 96.255 
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Interpolation 



100 INPUT "Ai'i'.ctl purtktdc- " ; n : n-rt- 1 : Di H ftrt, nf« xvn., q'rtj. r i n < , mi n.n) 

110 F Qft t = 0 TO n 

1 20 PR j NT " # " : t 1 ; " i x . , > " : : 1 MFJT 5c < t t . F < t.uij IF x « G ' = 1 THEN 

i&O PRINT "Tasi e-t. oAdc-T punkt i no r a r 5 1 " : OOTO i .10 

laO ENE? I F : NEXT : FOfc = i TO n: Fun; b = 0 TO n-a 

1 E* G r i b . a ' = \ F i b t ! . a - i ) -F v b , a - 1 t > . *xia»b>-K»bj j 
160 NEXT;HEXT:FGK r=l TO kZ » n* I > - i > t e« t : nr =0« i =0 

170 FOK z = 0 TO n : i '■ z ' = i : NEXT : FOR z - n TO 0 STEP - 1 : 1 F z THEN 

ISO nr = nr 1 : I F nr=i THEh 1 = - 

190 FOR s=J TO n : r • s > = r I s > * j x t z ■ ; :HEXT:e=&-z z 

ZOO ENC- t F : f*EXT : FOR z = 0 TO n : i F r i z ■ < • I THEN m i n r - i t z =m " n r - 1 . - ) * r » z ' 

210 NEXT : HEXT : FOR z=0 TO n : q K z > = F : 0 . - > : NEXT 

1L0 FOFs r=l TO n : FOR * = z TO n: IF 12/ 2j = I NT i z/ £i THEN 

2 SO ^ e - : I = qi e-i ' tiin;-l , f-l > *F i 0, e- > 
2**G ELSE : q < e - z v = q i » - : ; - u « z - 1 . e - 1 ) * F » O . »= i 
250 fcMD [ F : NEXT i NEXT : PR 1 NT iPEIMT *' r i x - = n ; 

J60 FOR z = n TO 0 5TEF -1: IF «v - » 0 AND z. n THEN PRINT « + * s 

170 i F q z - 0 THEN PR i NT q i z ■ : : PR I NT ** * X " : z : 

iao NEXT 




Programnavn; Interpolation 
Computertype: Amiga 
Cevinst: 100 kr. 

Interpolation?! 

Interpolation er kunsten. at la?se 
mellem rakkeme i en tabel. Har 
du f.eks indtegnet flere punkter. 
som du gerne vil forbinde rned en 
kurve. der 'nsesten" passer?. Altsa" 
matematisk udtrykt: Finde enfor- 
skrift for funktionen. hvis graf. 
indehoider drsse punkter. 
Tja, det kan ofte va?re temmeiig 
svsert - og tidskravende. men 
nvorfor spilde flere timer pa det. 
nar man nu har en Amiga iige ved 
handen?! Duf - indtast program- 
met, ploing - fa et resultat. Fra du 
har valgt hvor mange punkter du 
vil indtaste. indtastet punkteme. 
og til resultatet kommer. gar der 
cirka 1 minut(hvi5beregningener 



kompliceret). Glem ait om savn- 
lose naetter. og sure lasrere. knap 
programmer ind du erkorende. 
Programmet skal fodres med an- 
tallet af punkter du Kender. samt 
naturligvis koordinaterne p3 disse 
punkter. Koordinaterne indraster 
du i {x.y), og nar du er faerdig be- 
gynder programmet at beregne - 
og tro mig. det gar stserktl 
Indsendt af: 
Chr. Jeppesen 
oktobervej 27 
87O0 Horsens 




SSdan deltagerdu! 

For at vinde vores skattefrie pramier. skal du opfinde verdens 
bedste rutir-e pa 20 tinier, ellermindre.og sendeden ind til os. Vi 
vil hverken have band ellerdisk med rutinen pa. men blot en la?- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver maned alLe indkom ne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til Z. pramien udbewies 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen piacering. 



Vi sender ikke udpnntnmgen tiiuage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer' vi den blot lodret. 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop din 

rutine er udvaigt. da det bliver ojort i sidste (sjeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme leeseme til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

'COMputer* 

St Kongensgade 72 

1264K0benhavn K 

Maerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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Elektronik 

derSIYRER 

noget 



Hvis du er elektronik freak er du kommet til 
rette sted! I Elektronik der SJYRER noget, vil du 
nemlig fa mulighed for at bygge dit helt egef 
interface til 64'eren, so du kan styre vanding of 
dine planter, vanwe, kaffebrygningen, radio, 
TV - lige hvad du vil! 



Med at letbygget interface til bru- 
gerporten kan 64'eren styre mo- 
deller af industrimaskiner - eller 
rigtige maskiner for den sags 
skyld. 

Vil man hellere styre varrne, van- 
ding og gedningstilforsel i drivhu- 
set lade det sig ogs3 g are. Her vil vj 
vise hvordan du. med et lille og let- 
lavet interface kan fa 64'eren til at 
styre de mest utroiige ting. 

Processtyring i teori 

I bred forstand kraever processty- 
ring. at man kan aktivere f.eks. 
motorer eller varrnelegerner og 
kontrollere stillingen af endestop- 
kontakter. fotoceller og lignende 
fOlere. 

Normalt styres og kontrolleres 
der digitalt. dvs. rned ON/OFF 
funktioner og det er iige sagen for 
en datamat, der jo netop arbejder 
med informationer, bits, derenten 
er ON eller OFF. 

Brugerporten 

Skal man taende en lampe. skal 
man blot overture bitinformatio- 
nen ON {ogsS betegnet H0J eller 
'1 ') til lidt elektronik. der kan le- 
vere energi til lampen. 
Skal en motor styres begge veje 
rundt, ma der bruges to bits. 
At det overhovedet lader sig gore 
at styre rned databits haanger 

58 - COMpuier 



5ammen med at de to ti Istande. en 
bit kan have, er to elektriske 
spsendinger. 

En bit dererON. haren spsending 
mellem ca. 2.5 og 5 volt, mens en 
bit, OererOFFharen spending un- 
der 0,8 volt 

En dataport er en sserlig type hu- 
kommetsescelle med ledningsfor- 
bindelse til de 8 bits, cellen bestSr 
af. Hver portbit kan vasre indgang 
eller udgang. 

Udgangen sender signaler ud til 
styreelektronikken. mens indgan- 
gen registrerer signaler, der kom- 
mer fra elektronikken. 
Da 64'eren kun hareen port, ma vi 
opd-ele porter i 4 udgange og A 
indgange. Den dataport, der er ad- 
gang til i brugerporten betegnes 
port B. 

De 8 bits betegnes PBO-PBA 
Portchippen har ogsa en port A. 
som datamaten selv bruger - pa 
na?r een bit. PA2. som kan Druges 
som en ekstra udgang. Desuden er 
der en ekstra indgang. kaldet 
FLAG. Alle disse bits er f0rt til bru- 
gerportens nederste kontaktrsek- 
ke (se skemaet). 



Optokobllng - for en sikker- 
heds skyld 

Nar elektronik forbindes direkte 
til datamaten. ma man naturligvis 



sikre. at der ikke kommer farlige 
speendinger ind i rnaskinen. 
Alt over 5 volt er farligt for data- 
maten. 

En 5 volt motor eller et relas. der 
slukkes. laver induktionssttfd. der 
kanvtere langtoverSvolt.Statisk 



elektricitet mS heller ikke komme 
ind ad bagdaren. 
Nu er det sa hel digt, at en udgang 
lige netop kan trakke en iysdiode. 
Det lade vi den gore og placerersa i 
interfacet en fototransistor. der 
ser pa lysdioden. 



loo ol a I o o o o o o • 



'EXT 





Ved indgangene Kan man 
modsatte. 
Herefter er der overhovedet ingen 
elektrisk forbindelse til den farlige 
verden. 

Til formaletfas lysdioder og foto- 
transistorer indst0bte i IC- huse. 



Effekttrin til udgangene. 

(tegning 'enkelt drivertrin') Ek- 
sempel p5 hvordan en enkel mot- 
ordriver kan se iid, se tegningen 
"enkelt drivertrin". Den kan kun 
tande og slukke dioden ved mo- 
toren. og sikrer mod induktion. 
Modullets udgang C er et sadan 
enkelt effekttrin med transistoren 
BD 135. 

Tegningen "brokoblet drivertrin" 
viser en dobbelt driver. Motoren 
kan nu kcre begge veje. Tegningen 
viser den ene tilstand. Ombyttes 
H0J og LAV ved indgangene, ven- 
des strpmretn ingen gennem mo- 
toren. Er begge indgange hoje eller 
lave, far motoren samme spen- 
ding pa begge poter — nul strarn. 
Med denne brokobling kan vi styre 
to motorer ON /OFF eller en mo- 
tor frem/stop/bak. 
En pasre. et relas eller en motor, 
der kun skal dreje een vej. forbin- 
des mellem en udgang og GND 

EXT. 

Motorer, der skal dreje begge veje. 
forbindes mellem to udgange: "A* 
og "N.B\ 

Den ekstra udgang betegnes "C. 
Sorn det var tilfaeldet med opto- 



Glerne. har flinke folk stoppet 
hele to brokoblinger i een IC - iige. 
hvad vi mangier til vore fire udgan- 
ge. Tilmed er IC'en sasrdeles kraft- 
fuid og hardhudet. Den klareralt 
mell em 5 og 40 volt og op til 4 am- 
pere ialt uden at f3 hedeslag. 

Printet 

Der er god plads p5 printet. Der er 



I programmer laves Hniemetil sub 
rutiner: 

500O REM SETBIT N 
501 0 POKE 56577. 

PEEK(56577)0R2* 
5Q2GRETURM 
503OREM CLEAR BIT N 
504O POKE 56577. 

PEEK{56577)AMD255-2'' 
50SO RETURN 
5060 REM READBIT N 
5070 PRINT 

PEEK(56577)AND2" 
5080 RETURN 



overalt 2.5 mm kobberbaneaf- 
stand. sa printet kan handtegnes. 
Til gengeeld er der en del "lus". 

Effekttrinet 

Den store bro-IC "L 298* er an- 
bragt Isengst mod nord ved siden 
af en BD 135 transistor til den ek- 
stra udgang (enkel motordriver) 
og en 5 volt regulator "7805". der 
leverer strorn til IC'ens styrelogik 
og til optokoblemes styreside. 
IC udgangene er beskyttet mod 
induktion af 8 dioder, L 298 ersik- 
rer mod overophedning. men ikke 
mod kortslutning. Et par 0.5 
ohms modstande af 0,25 mm kon- 
stantan fungerer som 4 A sikrin- 
ger. Selve effektdelen kan kobles 
direkte tiJ en port. Derfor er hele 
modulet todelt. s3 det evt. kan 
klippes over. 

Vi foretraekker her at optokoble. 
7 "lus" af kobbertrad forbinder 
norrnalt effektdel med optodel. 

Optodel 

l optodelen sidder to 4 bit opto- 



Fig. i 














Bitnr.: 


7 


6 5 


4 3 


2 


1 


0 


Dec.v.: 


128 


64 32 


168 


4 


2 




Dec.v.: 


2 7 


2 6 2 5 


2 J 2 3 


2 2 


2' 


2° 



koblere til hhf. ud- og indgange 
samt to enkelte koblere til PA2 og 
FLAG. Bemark. at ud- og ind- ko- 
bleme vender prikkerne modsat 
{se foto). 

Diagrammet viser kun den ene af 
de 4 indgange. 

Montage 

Monter f&rst alle lus. modstande 
og dioder. De to sikringer laves af 
5 cm konstantantrad. der rulles i 
spiral. Man kan bruge 0,5 ohms ke- 
ramikmodstande (3 watt). 
Monter optokobleme (evt. i so- 
kler) og till slut BD 1 35. L 298 og 
7805 alle med metalsiden mod 
printers kant. 

Monter loddestifteme. Bemasrk. 
at der af 4 stifter, hvoraf en trsek- 
kes ud og en er 'blind' laves et 
stramtilslutningsstik. der ikke 
kan vendes gait. 

Commodorestikket loddes pa 
kobberbaneme i printets syd-en- 
de. Der skal va?re ca 3 mm mellem 
stikket og printets kant (indbyg- 
ningskassens godstykkelse). 
Narstikket ermonteret, forbindes 
printets punkt "+5 INT" til stik- 
kets ben 2. hvorfra de hentes 5 
volt til indgangs optokobleren og 
til PA2. der ma hjselpes med BC 
549. 

Afprtfvning 

For modulet ssettes i brugerpor- 
ten bpr det handtestes: De kom- 
mende forfrindelser oprettes mid- 
lertidigt med proveledninger. 
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Eleldronik 
der STYRER 

noget 



I Kortslutyderbenenep-ci 7805 med 
enkrokodilleogforbindet4.5volt 
Hellesen til + EXT og GND EXT 
ved 7805. 

Danpa" skiftforbindelsefra "batte- 
ri +" til hver af de 5 lus lidt over 
midten pa" printet (indgangene til 
L 298). Kontroller hver gang med 
et voltmeter eller en lysdiode med 
formodstand. at udgangene 
virker. 

Forbind nu ogsa printstiften "CNT 
INT* til batteriets minus og sset 
praveledningen fra "batteri +" til 
sydenden af de 5 470 ohms mod- 
stande under venstre optokobler. 
Nu skal udgangene ogsa* reagere. 

Indgangene 

Forbind 'batteri +* til stiffen (+ 
INT) og forbind pa skift hver af ind- 



gangsstifteme i printets GStkant 
til batteriets minus med en provel- 
edning. 

MSI med voltmeter eller lysdiode. 
omforbindelserne FiAG og PBO-3 
i stikket reagerer ved at ga 1 htaje. 
Der er ikke meget. der kan drille. 
Hvis du alligevel har problemer, 
ma* du forst kontrollere, at opto- 
koblerne vender rigtigt (se foto) 
og demaest gennemga ALLE lod- 
ninger med en kraftig lup og evt. 
med loddekolben. Kolde lodninger 
kan vsere svaere at opdage, 

Str0mforsyning 

Den ydre strtfmforsyning ma" til- 
passes de motorer eller relseer, 
man vil bruge. Selv om IC-en klare r 
40 volt ma man dog af hensyn til 
7805 ikke q3 over 24 volt. 



Til smS byggesEetmotorer er 6 
stk. 1.2 volt NiCadakkueregnede. 
Man kan npjes med 4 celler, men 
bflr s3 kortslutte yderbenene pi 
7805. 

Den ydre stramforsyning skal for- 
bindestil stifterne + EXTog GND 
EXT (ved 7805). 

Og sa gar det 10s 

Husk lige at fjerne alle preveled- 
ninger og krokodillenl 
Sa?t modulet i brugerporten F0R 
DU TENDER datamatenl 
Forbind en line motor til udgang4 
og 5 og en kontakt til GND EXT og 
[ND 0 (se moatageplanen). 
Indtast nu hver af disse linier di- 
rekte, uden ilnienr., og husk at 
trykke RETURN efter hver liniel 
POKE 56579.128+64+32+16 
N-4 

POKE 56577.N 2 
N-4 

POKE 56577.255-n ? 
N-0 

PRINT PEEK (56577AND2") 

Den forst linie indstiller porten 

med 4 udgange og 4 indgange. Det 

skal gdres en gang, og virker til da- 

tamaten resettes. 

Adressen 56579 er B-portens ret- 

ningsregister. 

Anden og tredje linie taender ud- 



gang 4 (prov ogsa" N-5. 6 og 7). 
hvor adresen 56577 er B-portens 
data register. 

Linie 4 og 5 slukker udgang 4 (5.6 
eller 7). 

Linje 6 og 7 aflasser bit 0 { prflv og- 
sa" med N-1.2og 3) 
Du kan udfore kommandoerne 
ved at flytte cursorti I linien og tas- 
te return. 

Tallene. der POKE'S er de enkelte 
portbits' decimalv2erdier_ 

Henning Caspersen 



■StykJiste; 

Brokablet driver L 298 

2 stk. optokobler4 kanalerPC 847 
2 stk. optokobler 1 kanal PC 817 



1 stk. 5 v regulator 
1 stk. transistor 

1 stk. transistor 
8 stk. modstand 
5 stk. modstand 
5 stk. modstand 

2 stk. modstand 



7805 

BD 135 
BC 549 
IK 
4K7 
470R 

0.5 ohm eller 



2 stk. 0.25 mmkonstantan a 5 cm. 
9 stk. diode 4143 
2 reekker a 10 molex printstifter 
2 stk. ellyt. kanthal 1 Ou.F/40 volt 
1 2x12 polet "Commodore bru- 
gersrik" 
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wrr MODEM 
TIL 64'EREN 

Et nyt smart modem baseret pa* 
det gammelkendte Demon II. dog 
med en ra?kke nye features er nil 
pa vej fra Dataphone. 
The Designer som modemet hed- 
der. har fuld BABT godkendelse. 
fuld computerkontrol. auto-dial 
og auto-answer. The De-signer un- 
derstotter 1200/75. 300/700 
savel som 1 200/ 1 200 halv d uplex 
bedste ved masse upload m9d au- 
tomatisk baud hastighes juste- 
ring. 



Derudover har Trie Designer mu- 
ligheder for specielt god9 til soft- 
warestyrlng. en monitor der tilla- 
der at man aflytter transmissio- 
nen via en hojttaler. samt en paral- 
lel konnektor til telefonen. Mo- 
demet tilsluttes via en standard 
25 pin RS232D sokkel. Modemet 
tilbydes I handelen for under 100 
GBP. Den mere eksakte pns kan 
afhentes hos: 

Dataphone LTd. 
22 Alfric Square 
Woodston, Peterborough 
PE2 OJP 
England 

Tlf. 009 44 733 230240 




UDSKRIFTEN 
NEMMERE 

Vi kender vist alle de bokse der g&r 
det muligt at dele en printer med 
andre cornputere. Man skifterma- 
nuelt mellem a/b/cellerd. Deter 
nu ikke nfldvendigtsaiedesatsid- 
de og skifte mellern de forskellige 
ting, hvis man altsa anskaffer sig 
et Smart Print modul. Dette mo- 
dui kan hSndtere op til 6 forskel- 



lige printere og du kan skifte prin- 
ter fra PC'en. Enten via det med- 
folgende residente pop-up soft- 
ware der f ©Iger med. eller via en lil- 
le kontrolsekvens I slutningen af 
din udskrift. SmartPrint genken- 
der selv koden, og skitter til den 
rette printer. Nemtog smertefrit. 
Smart Print koster 1 19$, og fas 
hos: 

Dresselhaus Computerproducts 
8560 Vineyard Avenue Suite 405 
Rancho Cucamonga 
CA91730 
USA 



FORBIND DIN 
COMMODORE 

Nej det har ikke noget med banda- 
ge at gare. derimod med kabler. 
Har du nogensinde prevet at 
transmittere data fra een Commo- 
dore til en anden? Hvis du har det 
53" ved du hvor mange problemer 
der kan opsta i forbindelse med en 
s3 tilsyneladende ligetil opgave. 
Micro Developments i U.SA har 
lavet et kabel der forbinder to 
Commodore 64/128 med hinan- 
den. specielt med datatransmis- 
sion forgje. SSdan et kabel hedder 
enkelt nok Serial Data Link Cable, 
og Warer opgaven uden yderligere 
hardware tilsluttet 



Det er et 10 fods skasime* kabel 
der sluttes ti I userporten pa" begge 
computeme og emulerer nul-mo- 
dern. Det simulerer tilstedevaerei- 
sen af et RS-232 device, og erstat- 
ter effektivt to moderns og en te- 
lefonlinie. Data kan hereftertrans- 
mitteres under kontrol af tele- 
kommunikationssoftware elleral- 
mindelige BASIC rutiner. 
Mens nogle brugere maske aldrig 
har brug for denne mulighed. vil 
dem der har, finde Micro Develop- 
ments Serial Data Link Cable fuld- 
staendig uundvserligt. 
Kablet koster S25. og fas hos: 
Micro Development 

PO Box 5872 

Cleveland 

OH 44101 
U.SA 



NIT SUPER- 
JOYSTICK 

Hvad siger du til sSdan en fyr? Nu 
hedder det ikke leengere et joy- 
stick, for den er ikke kun til sjov. 
N32, den hedder Force Stick. De 
mere gasngse apparater i genren 
anvendersom regel hjuL mekani- 
ske kontakter eller optiske senso- 
rer, men the Force Stick anvender 
"semi conductor strain gauges- 
tier er nogle meget dyre. men ogsa" 
meget fflSsomme og akkurate 
kredse der er tilsluttet Force 
Stick's handtag. Disse 'strain gau- 
ges' er magen til dem der bliver 
benyttet i f lyvevabnets F-1 6jager. 
Tii forskel fra de saedvanlige joy- 
sticks derffiiler pa positionen. foler 
Force Stick pa den kraft der bliver 
anvendt i sticket. Pa denne made 
opnarman en kombi nation afusvi- 
gelig nfljagtigrsed sammen med 
let betjening. 



Et Force Stick fylder intet mtndre 
end 7 3/4" X 5 3/4", og er som du 
kan se pakket ind i sort alumini- 
um. Der Andes t ojeblikket to mo- 
deller, en 2 akset og en 4 akset 
model, hver med 6 microswithes. 
Indeni pakningen findes en on- 
board microprocessor og et slg- 
nal-forholds kredslsb derladerdig 
vaelge linear acceiereret force 
modes. Force Stick tilsluttes via 
RS-232 porten. og emulerer Mi- 
crosoft Mouse. Mouse Systems 
Mouse og andre. 

Prisen er for en 2 akset model 

765$, og en 4 akset model 965$. 

sa det e rjo en lidt pebret pris for et 

joystick. 

Ho r mere hos: 

Tactron Scientific Inc. 

7265 Mountain Trail 

Dayton 

OH 45459 

U.SA 

Tlf. 009 1 513 343 4117 
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Firmaet RAM -electronics fra Eng- 
land, har netop lanceret deres nye 
joystick - Delta. Og bare fordi der i 
forvejen findes sa" mangejoystick, 
skal man ikke tro at der ikke ta=n- 
kes over udformningen. Designet 
pa" Delta ertriangel-modellen, der 
er lige god pa bordet. save! som i 
hSnden. 

Som en manifestation af tidens 
trend, giver RAM Electronics to 
are garantl pa Delta, hvilketjo nok 
burde lokke lidt. Delta er udstyret 



med 6 micro-switches, fire-knap - 
per med autofire- funktioner og 
sugekopper til at hoide fast pa" en 
eventuel flade. Sidst men ikke 
mind5t giver det store hfindtag et 
godt og solidt greb om sticket. 
Delta koster i england 9.99 GBP. 
Mon ikke vi horer mere fra Delta i 
fremtiden? 

Du kan here mere hos: 

Ram -Electronics Ltd. 

Unit 16. Redftelds Ind. Park. 

Redfiels Lane, Church Crookham. 

Aldershot. 

Hampshire GUI 3 ORE 
England 

Tlf. 009 44 252 850 085 




STEALTH 

slAskamp 

Allerede langtforinden b3de ame- 
rikanere og russere har alle detal- 
jer om den superhemmelige radar 
"usyniige" Stealth Fighter fra 
U.5 A synes der at forega" en kamp 
pfi landjorden for at vinde compu- 
terbrugernes hjerter og kampand 
ved na?rgaeride kendskab med en 
Stealth Fighter. BSde MicroProse 
(der var de farste) og nu ogsa sub- 
LOGIC har nu lanceret deres hen- 
holdsvis Stealth Fighter og 
Stealth Mission, med henvisning 
til et indgaende kendskab til flyve- 
rens kunnen og udseende. 
I s-ubLQGIC's Stealth Mission er 
det dog ikke hovedveegten der er 
lagt pa dette faenomen, men oa" de 
F-19 Stealth Fighter, the Experi- 
mental forward-swept wing X-29 
og en Navy F-14 (TopGun) Tom- 




A VANCE RET 
GRAFIK 
PUNTER 
INTERFACE 

Der komrner mange forskellige 
printer-interfaces pS rnarkedet. 
og Omnitronix Inc. fra USA, har 
igen lanceret et nyt Hot Shot Plus 
hedder det. og lad os se lidt pa 
hvad det kan tilbyde. Hot Shot 
plus I everes med en 8K printerbuf- 
fer, der kan udvides op til 54K og 
derudover har det seks indbygge- 
de NLQ fonte. Hot Shot Plus inde^ 
holder nogle helt specielle grafik- 
features der lader dig konvertere 



almindelig grafik til double eller 
quadruple density, og det er slet 
ikke sa darligt, Denne facilitet gar 
interfacet specielt godt i forbin- 
delse med CEOS software. 
Hot Shot Pius indeholder adskilli- 
ge features i ROM. blandtandetet 
Status Display og et font-designer 
program. Begge dele kan hentes 
frem fra interfacet. som var det et 
diskdrive. Og der er mange flere 
features i Hot Shot Plus, men dem 
kan du hare mere orn hos: 
Omnitronix. Inc. 
760 Harrison Street 
Seattle. 

Washington 98109 

U.S.A. 

T!f. 009 1 206 624 4985 



cat. Disss maskinerkan duflyveog 
afprove de forskellige maskiners 
evne til samme, vSbenforing og 
maksimalydelse. Du kan va?lge 
mellem otte forskellige missioner 
og 1 0 fo rskel lige levels i hver mis- 
sion. En mSlstagende computer 
hjselper dig med at finde dine mil. 
en anden holder 0je med luft- og 
vand-barne fjender. Derudover 
indeholder Stealth Mission VOR. 
ILS. ADF og DME udstyrtii cross- 
country navigering. 
Det er meget godt gjort at de kan 
lavespil omtophemmelige ameri- 
kanske fly. men hval Fantasi erjo 
nok den mest anvendte evne in- 
denforspilbranchen. 
Du kan here mere om Stealth Mis- 
sion hos din softwareforhandler 
eller: 

subLOGIC Corp. 
713 Edgebrook Drive 
Champaign. IL61820 
U.S.A. 

Tlf. 009 1 217 359 8482 



The Hot Shot PLUS 

Advanced Graphics Printer InterfacsurC 
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128 CHIPS 



Nu kan man fa et skrzeddersyet 
nyt operativsystem til din CI 28. 
Systemet kaldes SuperChips. og 
bestaraf tre 1 6Kcriipsderskalsid- 
de hvor U33. U34 og U35 mother- 
board chlppene sad for. De nye 
chips giver 128 et frisk pust med 
muligheder, sasom muligheden 
for at liste et program eller fil p-3 
skaarmen uden at programmet i 



hukommelsen bliverodelagt. Lasg 
et program fra disk over til et pro- 
gram i hukommelsen. flet pro- 
grammer uden at linienumrene 
overlapper hinanden. genkald et 
BASIC program efteren NEW eller 
program-reset og sidst men ikke 
mindst kan man redefinere sine 
funktionstaster. SuperChips kan 
kflbes for 49.95$. hos: 
Free Spirit Software 
905 W. Hillgrove 
Suite 6. La Grange 
IL 60525 
USA 
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DANMARKS S10RSTE PC-BLAD 

Software, hardware, anmeldelser, 
programmering, tips & tricks, bes0g . . . 
Alt hvad dit PC-begcerlige hjerte nogen- 
sinde har dramt om, kan du finde i ' 'Alt om 
Data" - Danmarks st0rste PC-blad. 

Vi skriver om PC 'ere, PC-programmer, 
PC-programmering, nyheder og 
udstillinger. Kort sagt skrivei vi om alt der 
rarer PC'emes fantastiske verden. 

Og vi skriver til dig sdi du kan forsti det, 
hvad enten du er programm0r, 
studerende, systemkonsulent, direkt0r, 
hjemmebruger eller blot nysgerrig. 

Har du en PC, bruger du en PC, eller 
tcenker du pa at k0be en PC, sd udvid din 
horisont - Ices "Alt om Data"! 



FINDES I DIN KIOSK - NU! 



Inside 64 er igen filboge med ruTW, 
til hvordon du kon opbygge <" 3 
Denne gong kon du bio, leere 0 ™ 
ofleesning. Thomas ZeP™* 




For et par dage stden, modtog jeg 
en hel stak breve, hvor der var nog- 
le spflrgsmaX som sikkert gselder 
en hel del af jer. der laser Inside 
64. Derfor. inden vi starter rigtigt. 
kan I lige fa svar pa dem. 

Der er mange der har spurgt om 
hvtlken assembler jeg bruger til 
Inside 64. hvor den kan fas og 
hvad den koster. 

Alle source-koderne er skrevet i en 
assembler, der hedder Macro- 
assembler. Assembleren er ikke en 
"kflbe-asembier". da en af mine 
venner. engang indtastede den fra 
etudeniandskcomputerblad. Der- 
efter "pillede" en anden ven. Sam 
Hepworth, lidt ved assembleren. 
sa den blev bedre. end den var i for- 
vejen, Assembleren er, efter min 
rnening. den bedste. der fas til 
64"eren. og jeg kan oplyse om. at 
spillet MAC.H. udelukkende blev 
skrevet i Macro-assembleren, sir 
der skulle ikke vaere noget i vejen 
for. at bruge den til storre opga- 
ver. Assembleren kan. som for- 
na?vnt ikke ktabes. men kan evt. 
erhverves gennem diverse bruger- 
grupper. men der skulle dog ikke 
vasre noget i vejen for. at bruge en 
nvilken som heist anden assem- 
bler/monitor til indtastning af so- 
urce-koderne her. da alie assem- 
bler er ca. 99% kompatible. og 
derfor naBsten ikke kra?vernogen 
former for sendringer. 

Der er en del der har haft proble- 
mer med at oversaette mine so- 
urcekoder til en maskinkode- 
monitor. og svaret er. 

Det mest hjernedflde (undskyld). 
man kan gflre er, at begynde at 
programmer i maskinkodemoni- 
tor. Det ma I aldrig nogensindegfl- 
re. fordi sa kommer I ingen vegne 



med prog ram me rin gen, da det er 
alt for svart, at lave et ordentligt 
program i en maskinkodemonitor. 
Maskinkodemonitorer er ikke ble- 
vetskabttil programmering -men 
snarere til cracking/debugging af 
programmer, som jo Ikke er rne- 
ningen med det her. Hvis netop du 
i ajeblikket bruger en maskinko- 
demonitor til programmering. sa 
er mit eneste og bedste rad, at du 
straks anskaffer dig en eller anden 
assembler. Selv om det i starten 
kan vaere svcert at finde ud af og 
vaenne sig til assembleren, sa kan 
det helt sikkert betale sig i det 
lasngere 10b. 

Vi starter 

Okay, sa gSr vi igang med noget 
om 64 'eren , og det er denne gang 
noget om kommunikation. Ja - du 
harte rigtigt. NaT du bruger tasta- 
turet, joysticket. lyspennen. mu- 
sen eller andet. kommunikerer du 
jo faktisk med din computer, og 
det, vi skal kigge p3 denne gang, er 
joysticket og tastaturet 
Joysticket og tastaturet er Ikke 
andet end en hel masse kontakter 
der teendes og slukkes. Om kon- 
takteme er tasndt eller slukket. 
holder Input/output chips'ne csje 
med (deraf navnet), Disse chips er. 
som naevnt i et tidligere numrner, 
de to CIA-chips, som forefindes i 
adresseme fra SDC0O-SDDO0 for 
ClAVs vedkommende. og SDDoo- 
SDEOOfor CIA2's vedkommende. 

Joysticket 

Joystick-portene er selvffllgelig 
det letteste at aflasse - altsa i for- 
hold til tastaturet, og derfor star- 
ter vi med dem. CIA1 holder, som 
sagt. e>je med nogle kontakter. 
D.v.s., at den kan forteelle. om en 
ledning er kortsluttet - eller ikke 
kortsluttet. Ud over, at den kan 
checke om ledn ingen er kortslut- 
tet, kan den ogsS gore det stik 



E OBJ • 
10JDYREAE ICR 5DCO0 

23 ETft JOYTflPSl 

33 AND H*i0OeO;iii 

40 5TA JSYJQJR 

50 UJA JOYTflPSl 

50 AND i|";eBBiDeOB 

70 EOS #*.00ai003O 

BO STA JDY1FIPE 

93 LEA SDC31 
200 SIP JOYTHPSE 

ne rmc riBaMiiii 

223 ETA J0Y20IR 

130 LDA J0YTHPS2 

140 AND tt\0O0I0EO0 

150 EOR KMSOCIflGBe 

1E0 ETfl JOYSFIHE 

173 LDX tSatD 

IQQ LDA J0Y1DIR 

190JCYRDLP5 CMP JDYDTAB2.X 
230 BED J0YPDLP2 

EI0 INX 
230 CPX "509 

E30 BCC J0YR0LP2 

243 JMP J0YRCIL1 

250JCYPDLP1 SIX PLR1DIR 
PS0JOYRDIL1 LDX »tS03 



£73 



LDP JOYED! B 



2S0JCVPDLP3 CflP JDYCTABl.X 



E90 
303 
310 
353 
333 



BEG JDYRDLP4 
INX 

CPX H509 

BEX J0YPDLP3 

JMP JQYRDILE 



3iejOYRQLP l i 5TX PLR20IR 
350JOYPO:Le RTS 



3B0; 

370, 

3e0JOYID!P 
393J0YED[R 
100JGYT"IPS1 



.BYT S00 
, BYT 530 
.BYT SOO 
HflJGYItiPSe i SYT 500 
420?LR1CIR -BYT S03 
430PLReDIR .BYT S3S 
440J2Y1F1RE . BYT S00 
450JDYBFIRE . EYT 500 
HEQJDYDT0B1 
470 
182 
193 
500 
510 
S20 
530 
540 



, HER L1G0ER RETN1NGEN EFTER, AT 

RUTINEN ER SLEUET KALDT . 
r FIRE - 1, INGEN FIRE - 3 



.BYT *:3oezi!ii 

.BYT \GO00I 113 
. BYT -.00300 113 
.BYT "iQCeaSU I 

. bvt *.O30oe:ci 

.BYT •;333311Sl 
. BYT \Q 000 1031 
. EYT "QBOeiQll 
. BYT -.00031010 



i ETTKOnETNATIQWER FOR DE 
FORSKELLIGE RETNINGER 
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'jtvfiier, informationer og tips 
ge & QS/et ' maskinkode. 
5ere orT) joystick- og tosfotur- 
Zelh man 9^ er 99^ svtv pa 
laesernes sporgsmal. 




modsatte. Nemlig at sende strcm 
igennem en ledning. De omtalte 
ledninger er de ledninger. der sid- 
derpSjoystick-udgangene. Dajoy- 
sticket ikke g0r andet end at kort- 
slutte nogle ledninger. er det lo- 
glsX. at man ikke skal sende strem 
igennem disse ledninger. men i 
stedet checke, om de er blevet 
korts!uttet{afjoysticket). Detbe- 
tyder. at man udfflrer en input- 
operation, da man jo far noget in- 
put fra joysticket. 

Hvis man checker efter joysticks, 
bruger man adresserne SDCOO og 
$DC02. 1 adresse $DCOO, ligger de 
forskellige kontakter - ialt otte. 
man kan bruge i forbindelse med 
joystick-port2. og adresse $DC02 
fortceller. om de forskellige kon- 
takter skal bnjgessorn input eller 
output-kontakter. Hvis en bit er 
sat. betyder det. at den tilsvaren- 
de kontakt skal bruges som out- 
put Ornvendt. hvis den erhul. skal 
kontakten bruges som input. Pa 
den made kan du. i stedet for at af- 
la?se Joysticket, f5 en lysdiode til 
at blinke via joystickporten. 
Na, men nok snak om adresser- 
nelll Hvis du skal afleese joy- 
sticket. sa?tter du de fern forste 
bits i SDC02 til nuller (input). Her- 
efter kan du i de fern farste bits i 
SDCOO afiaese. hvilke kontakter 
Joystidtetharkortsluttet Bits 0-3 
star for joystickets fire retninger 
(se tegning 1), og blt4 fortasller. 
om fireknappen er nedtrykket. Og 
sa er det jo klart. at de skal vaere i. 
nar de kortsJutter - troede jeg en- 
gang. Nar du trykker pa fireknap- 
pen. bliver bit 4 ikke tasndt. men 
tvEertimod slukket. og det ga?Ider 
ogsa for alle andre kontakter. Nar 



de er ta?ndt, er den tilsvarende bit 
slukket. Ornvendt logikT?? Nej. 
det er bare teknik, men det kunne 
bl.a. de hundehoveder. der skrev 
bogen "Programmer's Reference 
Guide" ikke finde ud af (Nobody's 
perfect)! I! 

Selv om man ved, hvordan joy- 
sticket afteses, kommer der nok 
et problem, og det er sa" sporgs- 
mSlet. hvordan man aflaeser joy- 
sticket pa den korteste. hurtigste 
og letteste mSde. Om joy- 
stickaflaesningen i Listning 1 er 
den korteste og hurtigste aflees- 
ning. ved Jeg ikke. men det er i 
hvert fald den letteste. da du bare 
skal skrive rutlnen af. Hver gang 
rutinen bliver kaldt. finder den ud 
af, hvilken retning (0-8, hvor 0 be- 
tyder. at joysticket ikke bliver be- 
vceget) de to joysticks er vredet. 
og om fireknapperne er nedtryk- 
ket. Joystick -afla?sning kan f.eks. 
forega en gang hver Raster. Ind- 
tast rutinen. og afprov den med 
enten et maskinkode eller BASiC- 
program. heist det forstna?vnte. 
P.S.... Inden du bliver helt forvir- 
ret. skal du lige laegge ma?rke til. 
at joysticket i port 1 aftseses p3 
n0jagtig samme m3de. som joy- 
sticket i port 2. med den undtagel- 
se. at det her foregar med adres- 
serne SDCCO 1 og $DC03. i stedet 
for adresserne SDCOO og SDC02. 

Tastaturet 

Tastaturet afteses ved hjajlp af en 
ret smart Kemal-rutine. der hed- 
der noget med 'get -key" - bare ik- 
ke. nar tastaturet skal aflaases iet 
spit. Her er det faktisk ternmelig 
kornpliceret at af I aase tastaturet - 
men til genga?ld kan man teste 
hver enkelt tast for sig selv 1 17? 5a 
du f.eks. Exploding Fist? Der kan 
man faktisk styre maendene pa 
samme made med tastaturet 
som med etjoysticklll Det umuli- 
ge er her gjort muiigt (naesten), 
men det er temmelig let, na°r man 
farst har grasp'et (fattet. red.), 
hvordan det fungerer. 
Tastaturet er op-byget af kolon- 
ner. Ved hjselp af et register, for- 
tasller man CIA1 . hvilken kolonne 
ma n ©nsker at afleese. Nar man h ar 
gjort det sender CIA1 strem til 
den kolonne. man vil aflsese. Hver 
kolonne er opbygget af otte kon- 
takter. som igen svarer til en eller 
anden tast pa" tastaturet. "R" lig- 
gerf.eks. i (kolonne 2. kontakt 1 ). 
altsa en slags koordinatsystem. 
ta?nker den kvikke (Se Fig. 1 . som 
er uundva?rkg)l 

Hvis du vil vide, om tasten "R* er 
nedtrykt skal du derfor sende 
strflm til Kolonne 2. og checke. om 
kontakt 1 er lig nul - dvs. tasndt 
(Den omvendte logikfll). Hvisdu i 
stedet vil vide, om hojre shift er 



Adresseoversigt 



IIM700 - PORTA - PRA Btu«ea »al if Jiwinino at joystick 2 og 
unaivp lat »t ko i'jnn«n. dor D'Bnl sondes strffkii igennem. 

IDCDI • PORTB - PRE* Bruges til at bfMaina *I .luys'ick 1 rag 
ari*annig af Xoruakt 0-7 tnr Kolonno 0-7. 

SDCD2 - D*l a-lurri:! l.m-rog is'.-r-Poi 'A - DDR* An<*itfsr «m Urn 

bits . PDA vetie cuipuc - . - j ■ input-bitB . 

l~DUtp*jC. O-input. ■ ri . •■ : Dlt ] PRA hAri v«r M tr\ i nput /mil: put bit 
imr turf i« lot ft da andrwl 

*DCO> - DoIa-Dir«df ion-n?gi*c*r-Pw>l» - DLRB Livescoi DPRA. Ml 
for PBB i ste-lee for PRA. 
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10. — LISTMMO e - 

SB, -H»RDU«PE-TAST«TUR-flFLf»ESNING— 
30 1 op -ft" 

SO" -SCQGO 

60 .OBJ " 

7fiST>lTT 5EI 

73 LDA "IFF 

B0 Sift *DCC? 

92 LOft *SCC 



100 

1303ftL-KEV 

110 

153 

1E3 



STO SDC»3 

STft SDC&B 
LOft VDCD1 

enf* linos: 

HNE B«DKEV 
RTS 



i ISiPUT Pftft psa 
j KDLOnnE 1 yflEUSES 



.OEff TE5TE5 FftJl KONIfiKI 2 



nedtrykket. sender du strorn igen- 
nem kolonne 6. og checker pfi kon- 
takt A (se igen Fig. 1 ). 

Hvordan? 

Hele tastatur aflcesningen foregfir 
p3 ca. samme made, som joy- 
stickaf!a?sningen. Altsa ved hjcelp 
af kortstutninger osv. BeskriveE- 
sen ovenfor siger, at man skal for- 
taslle CIA1. hvilken kolonne den 
skal sende stram igennem. men 
det er egentlig det totale vnsvl, 
fordi man faktisk selv sender 
strommen til kolonnen. Man bru- 
ger bare CIA1 til det 
At sende strflm til en kolonne be- 
tragtes naturligvis som en output- 
operation, Derfor skal bittene i 
'data-direction register' port A 
vaare sat til output, altsa Gt-taller. 
Dette register ligger i $DC02. og vi 
har allerede brugt det en gang i 
forbindelse med joy- 
stickatesningen. N5r dette er sat 
i orden. sender man stram til en 
kolonne via $DCOO. Her star bits 
0-7 for kolonne 0-7. og nar en af 
disse bis erlig nul (ornvendt logik 
igen??). vil der straks lobe strom 
til den tilsvarende Kolonne, Deref- 
ter afl3=ser man register $DCOO. 
hvor bit 0-7 viser. om en af kon- 
takteme i kolonnen. der I0ber 
str0m igennem. er tandt. Hvis 
kontakten er tsendt. kan du efter- 
hSnden regne ud. at bitten i sS fald 
er lig nul (for at forvirre dig), Af- 
lcesningen af en kontakt/kortslut- 
ning er naturligvis en inputopera- 
tion. og derforskal ports (SDCOO 



kaldes "portA' og SDCOl kaldes 
"portB')-<3atadirection-registeret 
inden aflassningen sa;ttes til in- 
put. Altsa nulleri$DC03. 
Har du fattet al det der??? 
Caranteret ikkelll Hvisja, s3 er du 
enten ret kvik. eller jeg er utrolig 
god til at forklare det (nok ikke 
det sidste). Men i korte tra?k: 
1. SFF lasgges ned i DDRA-reglste- 
ret - SDC02 

2. 500 leegges ned i DDRB-registe- 
ret - SDC03 

3. Kolonne angives ved at slukke 
en bit i PRA-registeret - SDCOO 

4. Kontakt aflaases gennem PRB- 
registeret - SDC01 

Hvis du ikke helt har forsriet. 
hvordan tastaturafla?sning fore- 
gar, ligger der en redning til alle 
problememe i form af Listning 2. 
Herblivertasten "A" afleest. og ved 
at kigge programmet igennem og 
laese det ovenstaende igennem en 
gang til. finder du nok ud af prin- 
cippeme. Husk endelig at eksperi- 
mentere meget som muiigt 
med programmet. for na*r du er 
faerdig med det. skal du heist have 
1 00% check over, hvordan 
SDC00-SDC03 virker. Og teg 
ma?rke ti I Fig. 1 , for her kan du se. 
hvilken kolonne der skal aktiveres. 
og hvilken kontakt der skal aflae- 
ses for at aftese en hvilken som 
heist tast 

Og husk nu at skrive til Inside mail, 
si jeg ved. hvad du kunne ta?nke 
dig at vide om 64'gren. 
God fornflj else... 

Thomas Zelikman 
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Vlnderen af 

GIGANTKONKURENCEN 

offentliggores! 

Konkurrencen er slut, og vinderne 
er fundetl Der er mange vindere. 
men kun een har vundet hoved- 
pramien. nemlig en Amiga 2000 
med XT-kort, ialt 3MB RAM og ek- 
stra disKdrevl Lass nasste nummer 
og se. om du er den heldige! 
Vi stopper dog ikke tier, og har al- 
lerede en ny konkurrence i cermet. 
Hold 0je med nasste TOMputer'l 



Interview med Aegis 

En af vores USA-3<orrespondenter. 
Sftren Kenner har bessgt Aegis De- 
velopment, et af verdens sterste 
og mest succesrige Amigasoftwa- 
refirmaer. Deter bU. dem derstar 
bag VideoScape 3D. VideoTitler. 
Animator osv. osv. Laes det yderst 
sp^endende interview, hvordu og- 
sa" far lidt at vide om. hvad vi kan 
forvente os af Aegis i 88-89 



Og sA har vi selvfalgelig: 

* Amiga Magic 
' 64'er magi 

* Inside 64 

* Graflk 64 
" 128 Alive 

* COM /POST 

* The Dungeon 

* 4 sider Super 20 

* Masser af nyheder 

* De hotteste games 

* + meget mere... 

Med forbehold for aandringer 
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"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
DIN eksklusive abonnementsklub! 

Her, kaere abonnent. kan du benytte dit 'COMputer' guldkort og rabat 



Forhandler; 



Tllbyder Wgende m«J rabat 



ProComputer 
Strandmarksvej 21 
2650 Hvidovre 
Tit 01 78 55 43 

DAM FOTO 
Butlkstorvet 
9560 Hadsund 

Vestjysk FOTO -CENTER 
Seen Nielsen, Vestergade 
76Z0 Lernvig 



Datamag ic 
Torumvej 7 
2730 Herlev 
Tlf. 02 8-1 24 92 



DAM FOTO 
Vestergade 4 
7900 NykObing M 
Tlf- 07 72 39 72 



Professional Studio E 
HX. Andersensgade ; 
50000denseC 
Tlf. 09 1399 81 



DUip 



Spil og pf ogrammer 


DAISY Software 


C64 fuldpm spil 


Tilbeher 


CI. Kongevej 92 


Commodore PC 10 HI 


1B50FrederiksbergC 




og opefter. 


Tlf. 01 31 75 23 






DAM FOTO 


Sofrware 


Software 


Fredenksgade 8 


Joysticks 


Computertilbeher 


7700 Trusted 
Tlf. 07 9239 92 




PC -hardware 
Hjemmecomputere 
Hardware 
Software 


RB Data 

Saborg Hovedgade 129 
2860 Soborg 


Software 
Prlntere 

Acer /Tandy/ Flyer/ 


Tlf, 01 56 43 00 


Commodore PC. 
Amiga 2000 






Amiga 500 + tilbefi 


Software 




Hardware 


Marcom Data A/S 


64/ 128 software 


Diskettec 


Jernbanegade 7 


AmLga software 


Diverse, 


4700 Neestved 
Tlf. 0372 68 88 




Software 


Tlf. 03 72 66 34 




Joysticks 


0lstykke 


Software 




Foto & Computefcenter 


Disfcerter 




FredenksborgveJ 7 


Papir/bok/tilbenor 




3650 0lstykkc 




Amiga 2000 


Tlf. 02 17 94 94 




Amiga hardware tllDeh. 


Koge Bugt Data 


Joysticks 


Software 


Sofad S*rarw»vej 85C 


Diskdrev 




2680 Solrfld Strand 


Software 




Tir.03 14 25 14 





beg 8, Data 


Joysticks 


Korsgade 12 


Software 


6600 Vejen 




Tlf. 05 36 03 32 




Betafon 


Disketter 


istedgade 79 


Joystick 


1 650 Kobenhavn V 


Software 


Tlf. 01 31 02 73 


Professionelt 




software 


Mibola Mikrodata 


Software 


05terbrogade 1 17 


Joysticks 


2!OOKflbenhavn0 




TlfOI 18 33 66 




3SSS Software 


Series AMICA- 


Atofterc 101 


software 


2990 Nlva 




Til. 02 24 37 77 




Skandinavisk 


Amiga Software 


Computercenter ApS 


Amiga Hardware 


Falkoner Alle 79-81 


NewTek 


2000 KobenJiavn F 


Creative Sound Systems 


Tlf. 01 34 6877 


HAGNER 


Software 


Ahlgade 26 




4300 Holbajk. 




Tlf. 03 43 05 35 




D.S. DATA 


Modems 


3630 Jaaaerspns 




Tlf. 02 33 23 90 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr defter med - 




THE FINAL CARTRIDGE 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer far 
du, med mus. joystick elter tastatur. 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og f unktioner. Bl.a. f orskel- 
lige printer-Interfaces, BASIC-tcol- 
kit. notesbog og 2 DISKLOADERS. 
som er 10 gangs hurligere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vaelges direkte fra en menu- 
bjselke foroven pa sksermen. Der 
kan abnes et ubegreenset antal vin- 
duer - pa en gang. Vinduerne kan "frit 
flyttes rundt pa skaarmen, og som 
standard findes: 
PrelerencB-v Indue 
til valg at port for mus og joystick, 
mus- og joystickhastigfied, skaerm- 
tarver m.m. 
»LC 0"-calculaTor 
Indtastnsng via mus, joystick eller 
tastatur. 



Notesbog 

Nem tekstbehendler med proportio- 
nal-skrifl samt vinduer til 
DIRECTORY-DISK-TAPE-PfllNTEfl 
til hurtig,. direkte betjening a( alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig rnulighed lorat fryse- 
og fortseette naasten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
Centronlca/Seriel/RS 232 screen- 
dumps 

for komplet A4 udskrivnlng • udskriv- 
ning af interupted screens • (arve- 
og sprite udskrlvning samt reverse 
udskrivnlng. 

Pull-down menuer 

Naasten alle kommandoer og (unk- 
tioner, som ikke vaelges via et vin- 
due. kaldes direkte fra menu-b}ael- 
Ken. Final Cartridge til er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber • Auto ' Delete * Old 4 
Help * Kill * Find * Replace ■ Fast for- 
mat " Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps " Sprite editering og 
stop/start af Naming. 

Speclalfunktioner som 

GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes 09 kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60 K pa 15 sek, (disk). 
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